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Drachenschatz

Mischt beim Spielaufbau, im Anschluss an f , das Drachenschatzplittchen
eurer Farbe jeweils in euren Schatzplittchenstapel ein. Legt bei il die
Schatzmarker mit Drachen zu den anderen Schatzmarkern.

Ihr habt nun einen Schatz mehr, den ihr erfillen konnt. Wenn ihr das
Drachenschatzplittchen gezogen habt, ist euer Ziel zum Drachen in der Mitte
des Labyrinths zu laufen. Gelingt euch dies, diirft ihr das Schatzplittchen wie
gewohnt in eure Landschaft einbauen.

Schlieft ihr die Stadt mit dem Drachen ab, diirft ihr den passenden Marker wie
gewohnt darauf platzieren. Er ist besonders michtig, da er dicker ist als alle
anderen Marker.
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3% “Dragon Treasure

While setting up the game, after [, shuffle the Dragon Treasure tile in your
chosen color into your treasure tile pile. During Jl, add the treasure markers with
dragons to the other treasure markers.

You now have an additional treasure to collect. If you draw the Dragon Treasure
tile, you must move to the dragon at the center of the labyrinth.

If you succeed, you can add the treasure tile to your landscape, as usual.



 Trésor du ‘Dragon

A la fin de l, mélangez la tuile Trésor du Dragon de votre couleur a votre pile de
tuiles Trésor. A 1 i, ajoutez le jeton Trésor avec un dragon aux autres jetons

Trésor.
Vous disposez désormais d’un trésor supplémentaire a découvrir. Lorsque vous

piochez la tuile Trésor du Dragon, votre but est de rejoindre le dragon au centre
du labyrinthe. Des que vous avez réussi, vous pouvez, comme d’habitude, ajouter

cette tuile Trésor a votre paysage.

Si vous complétez une ville grice au Dragon, vous pouvez y placer, comme
d’habitude, le jeton correspondant. Il est particulierement intéressant car il est

plus épais que les autres jetons.
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_ Drakenschat

Schud bij de spelopbouw, aansluitend op B d drakenschat-tegel van jullie kleur
door jullie stapel schattegels. Leg bij J#f de schatmarker met draak bij de andere

schatmarkers.

Jullie hebben nu een schat meer, die je kunt voltooien. Als je de drakenschat-tegel
hebt getrokken, is het je doel om naar de draak in het midden van het doolhof te
lopen. Lukt je dat, dan mag je de schattegel zoals gewoonlijk aan je landschap
toevoegen.

Voltooi je de stad met de draak, dan mag je de passende marker zoals gewoonlijk
daarop plaatsen. Hij is erg krachtig, omdat hij groter is dan alle andere markers.



| Il _tesor_b _;_l_(_el drago

Durante la preparazione del gioco, dopo |, mescola la tessera del tesoro del
drago del tuo colore nel tuo mazzo di tessere del tesoro. Al g, aggiungi i
segnalini tesoro con il drago agli altri segnalini tesoro.

Ora hai un tesoro in pitt da conquistare. Se peschi la tessera con il tesoro del
drago, il tuo obiettivo ¢ raggiungere il drago al centro del labirinto. Se ci riesci,
puoi aggiungere la tessera del tesoro al tuo paesaggio come di consueto.

Se completi la citta con il drago, puoi posizionare il segnalino corrispondente
come di consueto. E particolarmente forte, poiché ¢ piti spesso di tutti gli altri
segnalini.

q‘iso” 0 .d_?! dragin

En la preparacién de la partida, al final del i, mezclad la loseta del tesoro del
dragén de vuestro color en vuestra pila de losetas de tesoro. Durante |, afiadid la
ficha de tesoro con el dragén a las demas fichas de tesoro.

Ahora tenéis un tesoro mds para obtener. Cuando robéis la loseta de tesoro del
dragdn, vuestro objetivo sera llegar hasta el dragén del centro del laberinto. Si lo
conseguis, podréis afiadir esta loseta de tesoro a vuestro territorio, como de
costumbre.

Si completiis la ciudad cn el dragdn, podréis colocar encima la ficha
correspondiente, como de costumbre. Esta es especialmente poderosa, ya que es
mds gorda que las demads fichas.
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_‘Té}byro do ‘Dragdo
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Durante a preparagio do jogo, a seguir |}, mistura a ficha do Tesouro do Dragfo
da tua cor na tua pilha de fichas de tesouro. No Jl, oloca os marcadores de
tesouro com dragio junto com os demais marcadores.

Agora tém mais um tesouro para descobrir. Se tiverem tirado a ficha de tesouro
do dragio, o vosso objetivo é alcangar o dragido no centro do labirinto. Se
conseguirem, podem colocar a ficha do tesouro na vossa paisagem, como de
costume.

Se concluirem a cidade com o dragio, podem colocar nela o marcador
correspondente, como de costume. Este é particularmente poderoso, pois é mais
espesso do que os demais marcadores.
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