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PRZYGOTOWANIE  :obrazkiem z przedmiotem

0 Potasuj wszystkie karty
razem. Kazda karta ma
obrazek po jednej stronie
i ukryty przedmiot po drugiej.

@ Rozdaj po pigc kart
kazdemu graczowi,
odkrywajqc je przed sobg.

9 Pozostate karty umiesé
w talii obrazkiem do géry.

UWAGA: Przedmiot
moze wyglgdac
inaczej na obrazku.
Na przyktad mosty N
mogq by¢ wykonane z drewna lub
kamienia, a kapelusze mogq obejmowac
dowolny rodzaj nakrycia gtowy.

Talia kart
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ZASADY GRY

Wszyscy grajq jednoczesnie. Kto pierwszy
pozbedzie sie swoich pigciu kart?

Talia kart  Przedmiot

Qs

0 Gdy wszyscy bedq gotowi,
przetéicie wierzchniq karte
z talii na nowy stos, ktadgc jg
stronq z przedmiotem do géry.

9 Wszyscy gracze zaczynajg
szukac tego przedmiotu na

swoich kartach z obrazkami.
Ten, kto pierwszy go znajdzie,
pokazuje go pozostatym
graczom. Zwycigskq karte
nalezy odwrécic i odtozy¢ na
stos z przedmiotami.

Odwréc

9 Zobaczycie teraz nowy
przedmiot, ktéry trzeba
znaleié.

(’ Jesli nikt nie odnajdzie danego
przedmiotu, przetéicie nowq karte
z talii na stos z przedmiotami.
Poszukiwania trwajg!

Wygrywa pierwszy gracz, ktéry pozbedzie
sie wszystkich swoich kart!



