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SCENE W CALKOWITYM CHAOSIE!
Dziewczeca grupa K-popowa — Rumi, Mira i Zoey — pilnie
potrzebuje twojej pomocy. Razem musicie wzmocni¢ Honmoon
i przywrocic ich tetnigcy zyciem swiat. Przemierzaj zmieniajgce
sie korytarze labiryntu, zbierajgc postacie oraz potezne
przedmioty z K-popowych towczyn demondéw. Pamietaj — uktad
Sciezek stale sie zmienial

ZAWARTOSC:

B) 34 ptytki labiryntu
C) 24 karty postaci
D) 4 pionki

A) 1 plansza do gry @Q

CEL GRY

Poszukaj postaci ze Swiata K-popowych towczyri demonow
w nieustannie zmieniajgcym sie labiryncie! Przesuwaj sciezki
ostroznie i sprytnie, aby odkrywaé¢ nowe drogi lub blokowa¢
przeciwnikéw.

Pierwszy gracz, ktéry odnajdzie swoje postacie i powrdci do
pola startowego, wygrywa gre!

PRZYGOTOWANIE
Przed pierwsza grg ostroznie wyjmij ptytki labiryntu i karty
postaci.

PRZED KAZDA GRA:

Potasuj 34 ptytki labiryntu i umies¢ je odkryte na pustych
polach planszy, tworzac losowy uktad Sciezek. Jedna ptytka
labiryntu powinna pozosta¢ wolna. Potdz jg odkrytg obok
planszy i uzyj jej pdzniej w grze do zastepowania ptytek na
planszy.

Potasuj 24 karty postaci

i rozdaj je rowno miedzy
graczy.

Kazdy gracz ktadzie swoja
talie kart postaci przed
soba na stole w stosie,
nie zagladajac do niej.
Nastepnie kazdy gracz
wybiera jeden z czterech
pionkéw i umieszcza go
na planszy w miejscu o
pasujgcym kolorze.

Teraz mozecie rozpoczaé gre!




JAK GRAC?

Kazdy gracz patrzy na swojg pierwszg karte postaci, nie
pokazujac jej innym graczom. Znajdz na planszy pole z tym
samym symbolem postaci. Podczas swojej tury przesun
$ciezke labiryntu, a nastepnie przesun swéj pionek, aby
sprobowac dotrze¢ do postaci. Pierwszy ruch wykonuje gracz,
ktéry ostatnio ogladat film K-popowe towczynie demondw.

Gra toczy sie dalej zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W razie watpliwosci pierwszy ruch wykonuje najmtodszy gracz.
Tura zawsze sktada sie z dwoch nastepujacych krokow:

1. Przesun labirynt

2. Przesun swoj pionek

W swojej turze sprébuj przesuna¢ swoj pionek do postaci
ze swojej karty. Najpierw wt6z dodatkowg ptytke labiryntu,
a nastepnie przesun swoj pionek na planszy.

1. PRZESUWANIE LABIRYNTU
Wzdtuz krawedzi planszy
znajduje sie 12 strzatek.
Wskazujg one rzedy, w ktore
mozesz wsungc ptytke ’
labiryntu. Podczas swojej [+l o * o
tury wsun dodatkowa ptytke =* ' oy % .,
labiryntu do planszy w jednym ':(
Z miejsc oznaczonych

strzatka i popchnij go, az & + i
inna ptytka Sciezki wypadnie po przeciwnej stronie planszy. Nie
mozesz wsung¢ dodatkowej ptytki labiryntu w to samo miejsce,
z ktorego ptytka wtasnie wypadta.

& ow D .

Uwaga: Aby zapamietac, skad
wypadt element, pozostaw go w
tym miejscu, az nastepny gracz
bedzie gotowy do wcisniecia go
z powrotem na plansze w nowym
miejscu Sciezki.

mte i+
fl"‘t.i "‘l-."‘-"":i"‘ *+ =
Jesli wysuwana ptytka

labiryntu ma na sobie pionek, umies¢ ten pionek po przeciwnej
stronie planszy na ptytce, ktéra wtasnie zostata dotozona.

Przesuniecie tego pionka nie liczy sie jako tura gracza!

Wazne: Musisz przesuna¢ labirynt, zanim bedziesz mégt przesunaé
swoj pionek, nawet jesli mozesz dotrze¢ do poszukiwanej postaci bez
przesuwania labiryntu.

2. PRZESUN SWOJ PIONEK

Po przesunigciu labiryntu mozesz przesung¢ swoj pionek. Twdj
pionek moze stang¢ na dowolnym polu, do ktérego moze sie
przemiescié¢ wzdtuz utworzonej sciezki. Mozesz pozostawic
pionek w miejscu lub

przesunaé go tak daleko,

jak chcesz. Nie mozesz

mozesz przechodzi¢ przez
pole z innym graczem lub na
nim zakonczy¢ ruch.

Gdy znajdziesz poszukiwanag

postaé, odwrd¢ swoja karte postaci i potéz jg odkrytg obok
stosu kart. Spdjrz na swojg nastepna karte postaci. W
nastepnej turze znajdz droge do tej postaci na planszy.

Uwaga: Jesli nie mozesz dotrze¢ do poszukiwanej postaci, mozesz
przesung¢ swoj pionek do pozycji, ktéra zapewni Ci dobry punkt wyjscia
w nastepnej turze.

Rozpoczyna sie tura kolejnego gracza.




ZAKONCZENIE GRY

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy odwréci wszystkie swoje
karty postaci i wréci na swoje miejsce startowe na planszy.
Ten gracz wygrywa.

Dla miodszych dzieci:

Rozdziel karty postaci w zwykty sposéb. Nastepnie potéz
wszystkie karty postaci przed sobg, tak, aby postacie byty
widoczne.

W swojej turze spréobuj dotrze¢ do dowolnej postaci na
planszy. Jesli ci sie to uda, zakryj odpowiednig karte postaci.
Gdy Twoje wszystkie karty postaci zostang zakryte, wré¢ do
swojego miejsca startowego na planszy, aby wygrac gre.
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MUZICALA IN HAOS TOTAL!

Trupa Kpop — Rumi, Mira si Zoey — are urgent nevoie de ajutorul
t&u. Impreuna trebuie sa intariti Honmoon si s& readuceti la
viata lumea lor plina de energie. Exploreaza coridoarele in
continua schimbare ale labirintului, adunand personaje si obiecte
puternice din Fetele Kpop la vanatoare de demoni. Tine minte —
traseele se modifica permanent!

ELEMENTE DE JOC

A) 1 tabla de joc

B) 34 de piese de labirint
C) 24 de carti cu personaje
D) 4 pioni de joc

SCOPUL JOCULUI

Cauta personaje din lumea lui Fetele Kpop la vanatoare de
demoni in labirintul in continuad schimbare! Gliseaza traseele
cu atentie si inteligenta pentru a descoperi trasee noi sau
pentru a bloca adversarii.

Primul jucator care isi gdseste personajele si se intoarce la
spatiul de start castiga jocul!

PREGATIRE
Cand joci pentru prima datd, decupeaza cu atentie piesele
din traseu si cartile cu personaje.

INAINTE DE FIECARE JOC:
Amestecd cele 34 de piese din traseu cu fata in jos si asaza-
le cu fata in sus pe spatiile libere ale tablei de joc pentru a
forma un labirint aleatoriu de trasee. Ar trebui sa ramana o
singurd piesa din traseu. Asaza-o cu fata in sus langa tabla
de joc si foloseste-o mai
tarziu in joc pentru a inlocui
piesele de pe tabla.

Amesteca cele 24 de carti
cu personaje si imparte-le in
mod egal intre jucatori.
Fiecare jucdtor isi asaza
pachetul de carti cu
personaje in fata sa, pe
masa3, intr-un teanc, fara sa
se uite la ele. Apoi, fiecare
jucator alege una dintre cele
patru piese de joc si 0 asaza
pe spatiul de pe tabla de joc
cu culoarea corespunzatoare.

Acum esti gata de joc!




CUM SE JOACA?

Fiecare jucator se uita la prima sa carte cu personaje fara

sa o arate celorlalti jucatori. Cauta patratul de pe tabla care
arata acelasi personaj. Cand vine randul tau, muta labirintul,
apoi muta piesa ta pentru a incerca sa ajungi la personaj.
Jucatorul care a vizionat cel mai recent KPop Demon Hunters
incepe primul. Jocul continu& in sensul acelor de ceasornic. in
caz de indoiald, primul jucator este cel mai tanar. O turd este
intotdeauna alcatuita din urmatoarele doua etape:

1. Muta labirintul

2. Muta piesa ta

Céand este randul tau, incearca sa muti piesa ta catre personajul
de pe cartea ta. Mai intéi, introdu piesa suplimentara si apoi,
muta piesa pe tabla.

1. MUTAREA LABIRINTULUI
De-a lungul marginii tablei
se afla 12 sageti. Acestea
indica randurile in care poti
introduce piesa din traseu
in labirint. La randul tau,
introdu piesa din traseu

. 1RENERE Rt
suplimentara in tabla de joc X s & . R
la una dintre sagetile indicate [ T — ,:[. il
si impinge pana cand o alta
piesa din traseu cade de pe 4 * &

tabla de joc pe partea opusa. Nu poti intoarce piesa din traseu
suplimentara in acelasi loc din care a cazut.

+ + %

— e

b e
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Nota: Pentru a-ti aminti de unde
a cazut piesa, lasa-o acolo pana
cand urmatorul jucator este gata
sd o impinga inapoi pe tabla pe
un nou traseu.

Daca piesa din traseu pe

care o impingi are o piesa de

joc pe ea, pune aceasta piesa pe partea opusa a tablei, pe piesa
din traseu care tocmai a fost plasata. Mutarea acestei piese nu
se considera ca fiind randul tau!

Important: Trebuie sa muti labirintul inainte de a-ti putea muta piesa
de joc, chiar daca poti ajunge la personajul pe care il cauti fard a muta
labirintul.

2. MUTA PIESA TA

Dupa ce ai mutat labirintul, poti muta piesa ta de joc. Piesa
ta poate ateriza pe orice spatiu pe care il poate parcurge de-a

lungul traseului creat. Poti lasa piesa acolo unde se afla sau
o poti muta cat de departe

doresti. Nu poti trece prin

pereti, dar poti trece prin

sau poti ateriza pe un spatiu

ocupat de un alt jucator.

Odata ce ai gasit personajul

pe care il cauti, intoarce

cartea de personaj si pune-o

cu fata in sus langa teancul tau de carti. Uita-te la urmatoarea
ta carte cu personaj. La urmatoarea ta tura, gaseste-ti drumul
catre acest personaj pe tabla de joc.

Nota: Daca nu poti ajunge la personajul pe care il cauti, poti muta piesa
ta intr-o pozitie care iti oferd un punct de plecare bun pentru urmatoarea
ta tura.

Acum este randul urmatorului jucator.




SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termind imediat ce un jucator a intors toate cartile
sale cu personaje si a revenit la spatiul de start de pe tabla.
Acest jucator este castigatorul.

Pentru copiii mai mici:

Imparte cartile cu personaje ca de obicei. Apoi, asazé toate
cartile cu personaje cu fata in sus in fata voastra (astfel incat
personajul sa fie vizibil).

Cand vine randul tau, incearca sa ajungi la oricare dintre
personajele tale de pe tabla de joc. Daca reusesti, intoarce
cartea cu personajul corespunzator. Dupa ce toate cartile cu
personaje au fost intoarse, revino la pozitia initiala pentru a
castiga jocul.
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TU CLUEHA B MbJIEH XAOC!

MomunyelukaTta K-pop rpyna — Pymu, Mupa u 3oyn — cneLuHo ce
Hy>Jae oT TBOsiTa MOMoLY,. 3aefHo Tpsi6Ba Aa ykpenute XoHMYH u
[la Bb3CTaHOBUTE TeXHUS U3MbJIHEH C eHeprusi cBAT. [pekocaBan

NMOCTOSIHHO NMPOMEHSILLMTE Ce KOPUAOPU Ha NabuUpKHTa, KaTo
cbbupall repoun 1 Morblum npegmeTn ot KPop Demon Hunters. He
3abpaBail — MbTeKUTE ce NPOMEHSIT HeMpeKbCHaTo!

CbObPXAHME: I
A) 1 urpanHo Taéno Q g
B) 34 nnoYKK ¢ NabUpPUHT |

B) 24 kapTy c repou
D) 4 urpanHu eurypku

LLEJ1 HA UTPATA

Tbpcu repou ot ceeta Ha KPop Demon Hunters B
HernpekbCHATO NPOMEHSALLMA ce NabupuHT! Mnbaran
NbTeKMUTe BHUMATESTHO Y YMENO, 3a ia OTKpMBaLL HOBU
NbTULLA MK fa 610KMpaLl NPOTUBHULMTE cU. MbpBuAT
urpay, KOmTo HaMepu BCUYKM CBOU FEPOU U Ce BbPHE Ha
CTapTOBOTO CU none, neyenu urpatal!

noAroToBKA

KoraTo nrpaeL 3a nbpBu NbT, BHAMATENHO OTAENN
nao4ykuTe C J'Ia6VIpVIHT N KapTuTte C repou.

MPEAW BCAKA UTPA:
Pas6bpkai 34-Te NNOYKM C NABUPUHT C NNLIETO HaZoy
W I NOCTaBM C NNLLETO Harope Bbpxy NpasHUTe noneta
Ha urpanHoTo Tabno, 3a Aa
cb3fagell cllyyaeH nabupuHT.
EpHa nnouka Tpsi6Ba fa
ocTaHe cBo6ogHa. [MocTaBu A
C NNLEeTOo Harope Ao TabnoTo
— LLie A M3NoJI3BaLU NO-KbCHO
no Bpeme Ha urpara.

Pas6bpkait 24-Te kapTu €
repov 1 rv pasgan nopaBHoO
Mexay urpauunTte. Bceku urpay
nocTaBs CBOETO TecTe C KapTu
npeg cebe cu Ha Macara,

6e3 pa rv rnepa. Cnep toBa
BCeKM n3bupa efjHa OT YeTupmTe DUrypKU 1 A NOCTaBs Ha
CTapTOBOTO NoJie CbC CbOTBETHUA LBAT. Cera cv rotoB Aa
3anoyHew urparal!




KAK OA UT'PAELL

Bcekwu urpay nornexga nbpeara cu KapTa ¢ repow, 6e3 aa s
nokassa Ha ocTaHanute. Hamepu Ha urpanHoTo Tabno NoneTo
CbC cbLMA repoii. Korato fonge TBOAT pef, MbpBO NPeMecTu
nabupuHTa, a cnep ToBa NpUABMXKM cBosiTa GUrypka, 3a fa ce
onuTall Aa CTUTHeLl A0 repos.

UrpaubT, konTto nocnefeH e regan KPop Demon Hunters,
3anoysa NpbB. AKO UMa CbMHEHME, 3anoYyBa Han-MnaguaT urpad.
MrpaTa npoabnkaBa No YaCoOBHUKOBATA CTPesKa.

Bcekun xon BMHarun ce CbCTomn OT CNegH1UTE ABE CThIKU:

1. MpemecTBaHe Ha 1abUpUHTa
2. [peMecTBaHe Ha TBOsITa (purypka

KoraTto goiae TBOSIT X0A, ONuTaii Ja NpeMecTuLl dhurypkaTa cu Jo
reposi Ha KaptaTa TW. [TbpBO NMOCTaBM AOMbJIHWTE/IHATA MNJI0YKa C
MbTEKa, a Cief TOBa NpeMecTu durypkaTa cu Ha gbckarta.

1. NTPEMECTBAHE HA IABUPUHTA
Mo pb6oBeTe Ha UrpasHOTO Tabs1o
uma 12 ctpenku. Te nokaseaT
pefoBeTe, B KOMTO MOXeLL Aa
BMbKHELL AOMbAHUTENHATA
nioyka c nabmpwuHT. Mo

BpeMe Ha CBOS X0 BMbKHM ->
nnoykaTa B Tabn0TO Ha eAHO

OT MecTaTa CbC CTPeIKan sl we
n36byTaW, [OKaTO NyIoYKa OT
NMPOTMBOMOJIOXHATa CTPaHa He

n351e3e HaBbH. ,‘ * ‘,

He mMoxew fa BMbKHeLL

JoMbJIHUTENHaTa NJ1oYKa 06paTHO Ha MSAACTOTO, OT KOETO TOKY-LLL0
e usnasna.

3abenexka: 3a fa 3aroMHULL
OTKDbJE € U3/IA3/1a NJI0YKaTa,
ocTaBU 1 Ha ToBa MAICTO, OKaTo
criegBaLLMAT Urpay He e roToB
/Aia 1 BMbKHe OTHOBO Ha HOBO
MscCTO.

AKO BbpXy U3MecTeHaTa nyoyka uMma burypka, noctasm Tasm
¢urypka oT NpoTUBOMOJIOXKHATa CTpaHa Ha TabioTo BbpXy TOKY-
Lo BMbKHaTaTa nioyka. ToBa MpeMecTBaHe He Ce cuuTa 3a TBOM
X0g.

Ba)kHo: TpsibBa BMHaru mbpBo Aa NpeMecTULL JJabUpUHTa, Npeau
Jla npeMecTuL urypkarta cum — JOPY ako MOXKeLl fa CTUrHeLl [0
TbpceHus repoii 6e3 ToBa..

2. MPEMECTBAHE HA TBOATA ®UT'YPKA

Cnep kato npemMecTull J'IaéVIpVIHTa, MOXeLW Aa npeMecTull CBoATa
d)MrypKa. Ta MoOXe fa ce NpuaBMXK A0 BCAKO Nosie, 40 KOeTo
BOAW HEMpeKbCHaTa NbTeKa. MoxkeL fa s ocTaBULL Ha MAICTO WU
Aa A NpeMecTULl KOJIKOTO noxkenaetd.

He MoxeLl fla NpeM1HaBall npe3 CTeHU, HO MOXeL la MUHaBalLll
npes nose c apyra Gpurypka uim
[la 3aBbpLUKLL XOfa CU TaMm.

KoraTo gocTurHew TbpceHuns
repoi, 06bpHM CbOTBETHATa
KapTa C repow ¢ nueTo Harope

1 A1 NOCTaBM A0 CBOETO TecTe.
MornepHu cnepBawara cu

KapTa c repoi. B cnepBalius cu
XOA MOTbPCKU MbT KbM TO3U repont.

3a6enexxka: Ko He MOXXeLl fja JOCTUTHeLL repos, MoXKeLl Ja
npemecTuL ¢urypkata cu Ha MSICTO, KOeTo Lye Tu fajAe Ao6pa n3xogHa
no3nyms 3a cneaBalLusi Xos.

Cnep ToBa e pef Ha cneaBalyus urpau.




KPAW HA UFPATA

WrpaTa npukoyBa, Korato eauH oT urpaymTe o6bpHe
BCUYKM CBOW KapTn C repoun 1 ce BbpHe Ha CTapTOBOTO CU
nose. Tos3n nrpay neyenu urpara.

3a no-manku geya:

Paspail kapTuTe ¢ repov no o6uyaiiHus HaumH. Creg ToBa
MocTaBW BCUYKM KapTU C NIMLETO Harope npef ceb6e cu, Taka
Ye repouTe Aa ce BxAat. o Bpeme Ha CBOSI XOA, Ce onuTamn
[la JOCTUIHeLL KOMTO 1 ja € OT CBOUTE repou Ha TabnoTo. AKO
ycneeL, 06bpHNU CboTBETHAaTa KapTta. Korato BCUYKU TBOU
KapTu 6baaT 06bpHATK, Ce BbPHU Ha CTapTOBOTO MNOJE, 3a Aa
creyenuLl urpara.
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DEMONI ROZPOUTALI NA VASEM
HUDEBNIM PODIU NAPROSTY CHAOS!

Ted div¢i K-pop skupina Rumi, Mira a Zoey nutné potrebuje vasi
pomoc. Spole¢né musite posilit Honmoon a obnovit jejich pestry
svét. Prochazejte proménlivymi chodbami labyrintu a sbirejte
postavy a mocné predméty z K-pop: Lovkyné démont. Ale budte
ve stfehu — cesty se neustale méni!

OBSAH:
A) 1 herni deska Q
B) 34 dlazdic bludisté

C) 24 karet postav
D) 4 hraci figurky

CiL HRY

Hledejte postavy z K-pop svéta v neustdle se ménicim
labyrintu. Opatrné a chytre posouvejte cesty, abyste odhalili
nové cesty nebo zablokovali soupere.

Prvni hrag, ktery najde své postavy a vrati se do svého
vychoziho bodu, se stava vitézem hry.

PRiIPRAVA HRY

Pred prvni hrou opatrné vyrazte dlazdice cesty a karty
postav.

PRED KAZDOU HROU:
Zamichejte 34 dlazdic cesty licem dol( a umistéte je licem
nahoru na prazdna mista hraci desky, abyste tak vytvorili
nahodné bludisté cest. Méla by z{stat jedna dlazdice cesty.
Polozte ji licem nahoru vedle hraci desky a pouzijte ji pozdéji
ve hfe k nahrazeni dlazdic na
hraci desce.

, Zamichejte 24 karet postav a
rozdélte je rovhomeérné mezi
vSechny hrace.

Kazdy hrac polozi svij
baliek karet postav pred
sebe na stll na hromadku,
aniz by se na né dival.
Kazdy hrac si pak vybere
jednu ze ¢tyf hracich figurek
a umisti ji na plochu desky s
odpovidajici barvou.

Nyni jste pfipraveni hrat.




JAK SE HRA HRAJE

Kazdy hrac¢ se podiva na svou prvni kartu postavy, aniz by

ji ukdzal ostatnim hraédm. Na hraci desce najdéte Ctverec
zobrazuijici stejny znak. Kdyz jste na fadé, posurnite labyrint a
poté presurite hraci figurku, abyste se pokusili dojit k postavé.
Hrag, ktery naposledy vidél K-pop: Lovkyné démonf, je na tahu
jako prvni. Hra pak pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. V
pfipadé pochybnosti zac¢ind hru nejmladsi hrac. Jeden tah se
vzdy sklada z nasledujicich dvou krok(i:

1. Zmeénte bludisté
2. Posunte svou hraci figurku
Kdyz jste na tahu, pokuste se presunout svou hraci figurku na

postavu na karté. Nejprve vlozte dalsi dlazdici cesty a poté
presunte svou figurku na hraci desce.

1. ZMENA BLUDISTE

Na okraji hraci desky je 12 Sipek.
Oznacuiji radky, do kterych

muzZete vlozit dlazdici cesty -
do bludisté. Kdyz jste na tahu,
vlozte dal$i karticku cesty al
na herni desku na jednu ze
zobrazenych Sipek a tlacte,

dokud z desky na opacné

strané nespadne dalsi

dlazdice cesty. NemUzete

vratit prebytecnou dlazdici cesty na stejné misto, odkud pravé
vypadla.

Poznamka: Abyste si
zapamatovali, odkud dlaZdice
vypadla, nechte ji tam, dokud
dalsi hrac¢ nebude pripraven ji
posunout zpét na hraci plochu
novou cestou.

Pokud je na karti¢ce cesty,

kterou vytlacite, hraci figurka, poloZte tuto figurku na opa¢nou
stranu desky na karti¢ku cesty, ktera byla na hraci desku pravée
umisténa. Presunuti této figurky se nepocita jako vas tah!

DiileZité: Musite nejprve posunout bludisté, neZ budete moci presunout
svou hraci figurku, i kdyZ se miZete dostat k postavé, kterou hledate,
aniz byste bludistém pohnuli.

2. POSUNTE SVOU HRACI FIGURKU
Jakmile pfesunete bludisté, mizete posunout svou hraci
figurku. Vase figurka m(ize pfistat na jakémkoli poli¢ku, kam

se mUze pohybovat po vytvorené cesté. Svou figurku mliZete
nechat tam, kde je, nebo ji pfesunout tak daleko, jak chcete.
Nesmite prochazet zdmi, ale

muzete projit polickem, na

kterém je jiny hrac, nebo na

takovém policku pristat.

Jakmile najdete postavu,

kterou hledate, otocte kartu

postavy a poloZte ji licem

nahoru vedle své hromadky

karet. Podivejte se na svou dalSi kartu postavy.

V dal$im tahu najdéte cestu k této postavé na herni desce.

Poznamka: Pokud se nemuZete dostat k postavé, kterou hledate, miZete
posunout svou hraci figurku do pozice, ktera vam poskytne dobry
vychozi bod pro dalsi tah.

Nyni je na tahu dalsi hrac.




UKONCENI HRY

Hra kongéi, jakmile jeden z hracli oto¢i vSechny své karty
postav a vrati se do svého vychoziho bodu na hraci plose.
Tento hrac se stava vitézem hry.

Pro mladsi déti:
Rozdélte karty postav jako obvykle. Poté polozte vSechny karty
postav licem nahoru pred sebe (aby postavy byly vidét).

Kdyz jste na tahu, pokuste se dojit ke kterékoli ze svych postav
na hraci desce. Kdyz k postavé dojdete, otocte prislusnou
kartu postavy licem doll. Jakmile jsou vSechny vase karty
postav otoceny, vratte se do vychozi pozice a tim vyhrajete
hru.
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Autor: Max J. Kobbert

HUDOBNOM PODIU UPLNY CHAOS!

Teraz dievCenska K-popova skupina Rumi, Mira a Zoey surne
potrebuje vasu pomoc. Spolo¢ne musite posilnit Honmoon a
obnovit ich pestry svet. Prechadzajte meniacimi sa chodbami
labyrintu a zbierajte postavy a mocné predmety z KPop Demon
Hunters. Ale budte v strehu — cesty sa neustale menial!

OBSAH: @ |
A) 1 hracia doska Q g
B) 34 dielikov bludiska |

C) 24 kariet postav

D) 4 hracie figurky

CIEL HRY

Hl'adajte postavy z KPop sveta v neustale sa meniacom
labyrinte. Posuvajte cesty opatrne a dovtipne, aby ste odhalili
nové cesty alebo zablokovali stperov.

Prvy hra¢, ktory najde svoje postavy a vrati sa na svoje
vychodiskové pole, vyhrava hru.

PRIPRAVA
Pred prvou hrou opatrne vyberte dieliky ciest a karty postav.

PRED KAZDOU HROU:

ZamieSajte 34 dielikov ciest obratenych licom nadol

a rozmiestnite ich obratené licom nahor na prazdne miesta
hracej dosky, ¢im vytvorite nahodné bludisko ciest. Mal by
zostat jeden dielik cesty. PoloZte ho obrateny licom nahor
vedla hracej dosky a pouzite ho neskor v hre ako nahradu
dielikov na hracej doske.

ZamieSajte 24 kariet postav
a rozdelte ich rovhomerne
medzi vSetkych hracov.
Kazdy hrac¢ si polozi svoju
kopku kariet postdv na stol
pred seba tak, aby sa na
ne nepozeral. Kazdy hrac¢
si nasledne vyberie jednu
zo Styroch hracich figurok
a umiestni ju na plochu
dosky so zodpovedajlicou
farbou.

Teraz ste pripraveni hrat.




AKO HRAT

Kazdy hrac¢ sa pozrie na svoju prvu kartu postavy, ale neukaze
ju ostatnym hraéom. Hl'adajte poli¢ko na hracej doske, ktoré
zobrazuje tu istu postavu. Ked' ste na rade, posurite labyrint a
potom posurite svoju hraciu figurku, aby ste sa pokusili dostat k
postave. Hrag, ktory naposledy videl KPop Demon Hunters, ide
ako prvy. Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. V pripade
pochybnosti za¢ina hru najmladsi hra¢. Kazdy tah sa vzdy
skladd z nasledujucich dvoch krokov:

1. Posurite bludisko
2. Posunte svoju hraciu figurku

Ked ste na tahu, pokuste sa presunut svoju hraciu figirku
k postave na svojej karte. Najskor vlozte dalsi dielik cesty
a potom posunite svoju figurku na hracej doske.

1. POSUVANIE BLUDISKA

Na okraji hracej dosky je 12
Sipok. Oznacuju riadky, do
ktorych mozete vlozit dielik
cesty do bludiska. Ked' ste

na rade, vlozte dalsi dielik
cesty na hraciu dosku na jednu
zo zobrazenych Sipok a
zatlaCte, az kym z dosky na
opacnej strane nespadne
dalsi dielik cesty. Nemozete
vratit prebytocny dielik cesty na rovnaké miesto, z ktorého prave
vypadol.

Poznamka: Aby ste si zapamatali, odkial’ dielik vypadol, nechajte ho tam,
pokial nebude dalsi hrac pripraveny posunut ho spét na hraciu plochu
novou cestou.

Ak je na dieliku cesty,
ktory vytlacite, hracia
figurka, poloZzte tdto
figurku na opacnu
stranu dosky na dielik
cesty, ktory bol na hraciu
dosku prave umiestneny.
Posunutie tejto figurky sa nepocita ako vas tah!

LATE  Be)
y

1-1_..1-:

DéleZité: Predtym, ako posuniete svoju figtirku, musite najskér posunat
bludisko, aj ked' sa k postave, ktort hladate, dostanete aj bez posunutia
bludiska.

2. POSUNTE SVOJU HRACIU FIGURKU

Len ¢o posuniete bludisko, méZete posunut svoju hraciu
figlrku. Vasa figirka moze pristat na akomkolvek policku,

kde sa moze pohybovat po vytvorenej ceste. Svoju figtrku
mozete nechat tam, kde je alebo ju posunut kamkolvek chcete.
Nesmiete sa pohybovat cez steny, ale mézete prejst polickom,
na ktorom je iny hrac alebo

na takom polic¢ku pristat.

Len ¢o ndjdete postavu,

ktoru hladate, otocte svoju

kartu postavy a poloZte ju

licom nahor vedla svojej

kopky kariet. Pozrite sa na

svoju dalSiu kartu postavy.

V svojom dalSom tahu néjdite cestu k tejto postave na hracej
doske.

Poznamka: Ak sa vam nepodari dostat k postave, ktort hladate, méZete
svoju hraciu figurku presundt na miesto, ktoré vam poskytne dobry
vychodiskovy bod pre vas dalsi tah.

Teraz je na rade dalSi hrac.




UKONCENIE HRY

Hra kon¢i, len ¢o jeden z hra¢ov otoCi vSetky svoje karty
postav a vrati sa na svoje vychodiskové pole na hracej doske.
Tento hrac sa stava vitazom hry.

Pre mladsie deti:

Rozdelte karty postdv ako zvycajne. Potom polozte vSetky
svoje karty postav licom nahor pred seba (aby postavy boli
vidiet).

Ked ste na tahu, pokuste sa dosiahnut ktorukolvek z vasich
postav na hracej doske. Ak sa vdm to podari, otocte prislusnu
kartu postavy licom nadol. Len ¢o su vSetky vase karty postav
otocené, vratte sa na vychodiskovu poziciu, a tym vyhrate hru.
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PAHNILIV POPOLN KAOS!

Zdaj K-pop dekliska skupina Rumi, Mira in Zoey nujno potrebuje
vaso pomoc¢. Skupaj morate okrepiti Honmoon in obnoviti njihov
Zivahni svet. Pomikajte se skozi spreminjajoCe se hodnike
labirinta ter zbirajte like in mogo¢ne predmete iz K-pop Demon
Hunters. Toda bodite pozorni — poti se nenehno spreminjajo!

VSEBINA:

A) 1 igralna plosca

B) 34 ploscic labirinta
C) 24 kart likov

D) 4 igralne figure

CILJ IGRE

Poiscite like iz sveta K-pop Demon Hunters v nenehno
spreminjajo¢em se labirintu! Previdno in premisljeno
premikajte poti, da odkrijete nove poti ali blokirate
nasprotnike. Prvi igralec, ki najde svoje like in se vrne na
svoje zacetno polje, zmaga v igri!

PRIPRAVA
Ko igro igrate prvic, previdno iztisnite ploScice poti in kartice
likov.

PRED VSAKO IGRO:

Premesajte vseh 34 ploscic poti obrnjene navzdol in jih nato
obrnjene navzgor polozite na prazna mesta igralne plosce,
da ustvarite naklju€en labirint poti. Ostati mora ena plosc¢ica
poti. PoloZite jo obrnjeno navzgor poleg igralne plosce in jo
kasneje med igro uporabite
za zamenjavo ploscic na
igralni plosci.

Premesajte 24 kartic likov
in jih enakomerno razdelite
med igralce. Vsak igralec
polozi svoje slikovne kartice
predse na mizo v kupcek,
ne da bi jih pogledal. Vsak
igralec izbere eno od stirih
igralnih figuric in jo postavi
na plosco na polje svoje
barve v enem od stirih kotov
igralne plosce.

Zdaj ste pripravljeni na igro!




KAKO IGRATI

Vsak igralec pogleda svojo prvo kartico lika, ne da bi jo pokazal
drugim igralcem. Poiscite polje na plosci, na katerem je
prikazan isti lik. Ko ste na potezi, premaknite labirint, nato pa
premaknite svojo igralno figurico, da poskusite doseci lik. Prvi
zaéne igralec, ki je nazadnje gledal K-pop Demon Hunters. Ce
niste prepri¢ani, zacne najmlajsi igralec. Igra se nato nadaljuje
v smeri urinega kazalca. Vsaka poteza je vedno sestavljena iz
dveh korakov:

1. Premakanite labirint
2. Premaknite svojo igralno figurico

Ko ste na potezi, poskusite premakniti svojo igralno figurico do
lika na svoji kartici. Najprej vstavite dodatno plosc¢ico poti, nato
pa premaknite svojo figurico po plosgéi.

1. PREMIKANJE LABIRINTA
Ob robu plosce je 12 puscic.
Te oznacujejo vrstice, kamor
lahko vstavite ploscico poti
v labirint. Ko ste na potezi,
vstavite dodatno ploscico
poti v igralno plosco pri

eni od prikazanih puscic

in potiskajte, dokler druga
ploscica poti ne pade s
igralne plosce na nasprotni
strani. Dodatne ploscCice poti ne smete vrniti na isto mesto, od
koder je pravkar padla.

Opomba: Da si zapomnite,
od kod je ploscica padla, jo
pustite tam, dokler naslednji
igralec ni pripravljen, da jo
potisne nazaj na igralno
plosco na novi poti.

Ce plosgica poti, ki jo potisnete ven, vsebuije igralno figurico,
postavite to figurico na nasprotno stran igralne plosce na
pravkar vstavljeno plos¢ico poti. Premik te figurice se ne Steje
kot vasa potezal

Pomembno: Preden lahko premaknete svojo igralno figurico, morate
premakniti labirint, tudi ¢e lahko pridete do lika, ki ga iScete, brez
premikanja labirinta.

2. PREMAKNITE SV0JO IGRALNO FIGURICO

Ko premaknete labirint, lahko premaknete svojo igralno figurico.
Vasa figurica lahko pristane na katerem koli polju, do katerega
lahko pride po ustvarjeni poti. Figurico lahko pustite tam, kjer
je, ali pa jo premaknete tako

premikati skozi stene, lahko

pa ste na enakem polju z

drugim igralcem

Ko najdete lik, ki ga iSCete,

obrnite svojo kartico lika in

jo polozite obrnjeno navzgor

poleg kupa svojih kartic. Poglejte svojo naslednjo kartico lika.
V nasledniji potezi poiscite pot do tega lika na igralni plosci.
Opomba: Ce ne morete priti do lika, ki ga i§¢ete, lahko svojo igralno
figurico premaknete na poloZaj, ki vam bo dal dobro izhodisce za
naslednjo potezo.

Zdaj je na vrsti naslednji igralec.




KONEC IGRE

Igra se kon¢a takoj, ko igralec obrne vse svoje kartice likov in
se vrne na svoje zacetno polje na igralni plosci. Ta igralec je
zmagovalec.

7
Za mlajse otroke:

Kartice likov razdelite kot obiCajno. Nato vse svoje kartice
likov polozite obrnjene navzgor predse (tako da je lik viden).
Ko ste na potezi, poskusite doseci katerega koli od svojih likov
na igralni ploséi. Ce vam uspe, obrnite ustrezno kartico lika. Ko
obrnete vse svoje kartice likov, se vrnite na zacCetni polozaj, da
zmagate v igri.

.
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BiR KAOSA GEVIRDI!

K-Pop kiz grubu Rumi, Mira ve Zoey’nin acil olarak yardimina
ihtiyaci var. Birlikte Honmoon'u gliglendirmeli ve onlarin renkli
diinyasini yeniden canlandirmalisiniz. Siirekli degisen labirentin
icinde ilerleyin, K-Pop: iblis Avcilari diinyasindan karakterleri ve
glcli esyalari toplayin. Labirent sirekli degistigi icin dikkatli
olmalisiniz!

KUTU iGERIGi:
A) 1 Oyun Tahtasi
B) 34 Labirent Karosu

C) 24 Karakter Karti
D) 4 Oyun Piyonu

D |
e g
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OYUNUN AMACI:

Siirekli degisen labirentte K-Pop: iblis Avcilari diinyasindan
karakterleri bulmaya galismak! Yeni yollar agmak veya
rakiplerinizi engellemek icin labirenti akillica kaydirin. Kendi
karakterlerini bulan ve baslangi¢ noktasina ilk donen oyuncu
oyunu kazanir!

OYUN KURULUMU

Oyunu ilk kez oynuyorsaniz, Labirent Karolarini ve Karakter
Kartlarini dikkatlice yerlerinden gikarin.

HER OYUNDAN ONCE:
34 Labirent Karosunu 6n yiizleri kapali olacak sekilde
karistirin ve oyun tahtasindaki bos alanlara 6n ytizleri yukari
bakacak sekilde yerlestirerek rastgele bir labirent olusturun.
1 adet Labirent Karosu artacaktir. Artan Karoyu 6n yiizi
aclk sekilde oyun tahtasinin
yanina koyun; bu karo, oyun
sirasinda labirenti kaydirmak
icin kullanilacaktir.

24 Karakter Kartini karistirin
ve oyuncular arasinda

esit sekilde dagitin. Her
oyuncu, Karakter Kartlarina
bakmadan, kapali sekilde
bir deste halinde 6niine
koyar. Her oyuncu dort oyun
piyonundan birini seger

ve kendi piyon rengindeki
baslangi¢ noktasina
yerlestirir.

Artik oynamaya hazirsiniz!




NASIL OYNANIR?

Her oyuncu, diger oyuncularin géormeyecegi sekilde ilk
Karakter Kartina bakar. Oyun tahtasi tizerinde ayni karakterin
bulundugu kareyi bulmaya calisir. Siraniz geldiginde 6nce
labirenti kaydirin, ardindan piyonunuzu hareket ettirerek
karakterinize ulagmaya calisin. Oyuna ilk olarak, K-Pop Iblis
Avcilar’'ni en son izleyen oyuncu baslar. Emin olamiyorsaniz,
en geng oyuncu oyuna ilk baglayabilir. Oyun saat yoniinde
devam eder. Bir oyun turu her zaman iki adimdan olusur:

1. Labirenti hareket ettirmek

2. Piyonu hareket ettirmek

Siraniz geldiginde, piyonunuzu Karakter Kartinizdaki karaktere
ulastirmaya galistinin. Labirenti kaydirmak igin ek Labirent
Karosunu kullanin, ardindan piyonunuzu hareket ettirin.

1. LABIRENTI KAYDIRMAK

Oyun tahtasinin kenarlarinda

12 ok bulunur. Bu oklar,

Labirenti hareket ettirmek

icin kullanacaginiz Labirent

Karosunu hangi noktalardan

iceri kaydirabileceginizi

gosterir. Siraniz geldiginde,

fazladan Labirent Karosunu

oklarla belirtilen noktalardan

birinden iceri kaydirin;

bdylece tam karsidan bir

Labirent Karosu oyun tahtasinin disina ¢ikacaktir. Disari gikan
karoyu tekrar ayni yerden geri kaydiramazsiniz.

Not: Karonun hangi noktadan B o
i .-

L
ciktigini hatirlamak igin, oyun E..r_- _ly;_._

WS
L g
sirasi bir sonraki oyuncuya Lkl Dl e
gegene kadar Labirent Karosunu - E“ —_—

oldugu yerde birakin. f_;'.. *l_ - i':.‘ *1 ..‘i

Eger kaydirdiginiz Labirent BeB+mearBeme
Karosunun tizerinde bir piyon varsa, bu piyon oyun tahtasinin
karsi tarafina yeni yerlestirilen karonun lizerine konur. Bu hamle,
oyuncunun hamlesi sayillmaz!

Onemli: Aradiiniz karaktere, labirenti hareket ettirmeden ulagabiliyor
olsaniz bile, labirenti hareket ettirmeden piyonunuzu hareket
ettiremezsiniz.

2. PIYONU HAREKET ETTIiRMEK

Labirenti hareket ettirdikten sonra piyonunuzu hareket
ettirebilirsiniz. Piyonunuz, olusturulan labirent yolu Gizerinde
ulasabildigi herhangi bir kareye yerlesebilir. Piyonunuzu
bulundugu yerde birakabilir veya istedigjiniz kadar
ilerletebilirsiniz. Kapali yollarin

icinden gegemezsiniz, ancak

diger bir oyuncunun bulundugu

yoldan gegebilir veya o kareye

konumlanabilirsiniz.

F' |
Aradiginiz karakteri o -EL ...I
buldugunuzda, Karakter S S— —
Kartinizi gevirin ve kart destesinin yanina 6n yiizi acik sekilde
koyun. Siradaki Karakter Kartiniza bakin. Sira tekrar size
geldiginde, oyun tahtasi lizerinde yeni karakterinize ulagsmaya
calisin.
Not: Aradiginiz karaktere ulasamazsaniz, piyonunuzu bir sonraki
turunuzda iyi bir baglangi¢ noktasi olusturacak bir konuma hareket
ettirebilirsiniz.

Simdi sira bir sonraki oyuncuda.




OYUNUN SONU

Oyun, bir oyuncu tiim karakter kartlarini buldugunda ve oyun
tahtasindaki baslangi¢ noktasina geri dondiigiinde sona erer.
Bu oyuncu, oyunun kazanani olur.

( .
Daha Kiigiik Cocuklar Igin:

Karakter kartlarini her zamanki gibi dagitin. Ardindan, ttim
karakter kartlarinizi 6n yizleri acik sekilde oniiniize yerlestirin
(karakterler gortiniir olacak sekilde). Siraniz geldiginde, oyun
tahtasi tzerinde karakterlerinizden birine ulagmaya calisin.
Basarirsaniz, ilgili karakter kartinizi agabilirsiniz. Tim karakter
kartlarinizi agtiginizda, baslangi¢ noktasina geri donerek oyunu
kazanirsiniz.

J
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