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KPORP
DENMON
HUNTERS

DEMONERNA HAR STALLT TILL MED
TOTALT KAOS PA DIN MUSIKSCEN!

Nu behover K-Pop-tjejgruppen Rumi, Mira och Zoey din hjalp
snabbt. Tillsammans ska ni starka Honmoon och aterstélla
deras fargstarka varld. Ta dig genom labyrintens féranderliga
gangar och samla figurer och kraftfulla foremal fran K-Pop:
Demonjagarna. Men var uppmarksam — vagarna andras hela
tiden!

INNEHALL:

A) 1 spelbrade

B) 34 labyrintbrickor
C) 24 figurkort

D) 4 spelpjaser

®o

MALET MED SPELET

Leta efter figurer fran K-Pop varlden i den standigt
foranderliga labyrinten! Flytta labyrintbrickorna forsiktigt och
smart for att hitta nya vagar eller blockera motstandarna.

Den forsta spelaren som hittar sina figurer och atervander till
sin startplats vinner spelet!

FORBEREDELSER
Nar du spelar for forsta gangen, tryck forsiktigt ut alla
labyrintbrickor och figurkort.

INNAN VARJE SPEL:
Blanda de 34 brickorna och placera dem med framsidan
uppat pa de tomma platserna pa spelbrddet sa att de bildar
en slumpmassig labyrint. Det ska bli en bricka dver — lagg
den med framsidan uppat bredvid spelbradet. Den anvander
du senare i spelet nar du
byter ut brickor.

Blanda de 24 figurkorten och
dela ut dem jamnt mellan
spelarna.

Varje spelare lagger sin
kortlek med figurkort framfor
sig pa bordet i en hog utan
att titta pa dem. Varje
spelare valjer sedan en av

de fyra spelpjaserna och
placerar den pa rutan med
samma farg.

Nu &r ni redo att spela!




HUR MAN SPELAR

Varje spelare tittar pa sitt forsta figurkort utan att visa det for
de andra spelarna. Leta efter rutan pa spelbradet som visar
samma figur. Nar det &r din tur, flyttar du labyrinten och sedan
flyttar du din spelpjas for att forsoka na figuren. Den spelare
som senast sag K-Pop: Demonjéagarna borjar. Spelet fortséatter
sedan medurs. Om ni &r osékra sa borjar den yngsta spelaren.
En tur bestar alltid av foljande tva steg:

1. Flytta labyrinten

2. Flytta din spelpjas

Nar det ar din tur ska du forsoka flytta din spelpjés till figuren pa
ditt kort. Satt forst in den extra labyrintbrickan och flytta sedan
din spelpjas pa bradet.

1. FLYTTA LABYRINTEN

Det finns 12 pilar Iangs spelbradets kant. Pilarna visar raderna
dar du kan satta in brickan i 4 4 ¥
labyrinten. Nar det &r din tur, P — =
satter du in den extra brickan - E-E‘JI* 1
vid en av de markerade pilarna -

och skjuter pa den tills en

annan bricka faller av bradet

pa motsatt sida. Du kan inte

lagga tillbaka brickan pa

samma plats som den just

har fallit fran.

Obs! For att komma ihag var
brickan foll, limna den dar
tills ndsta spelare ar redo
att trycka tillbaka den i en
ny rad pa spelbradet.

Om den labyrintbricka

du skjuter ut har

en spelpjas pa sig, placera denna pjéas pa motsatt sida av
spelbréadet pa den labyrintbricka som just placerats. Att flytta
denna spelpjas réknas inte som din tur!

Viktigt: Du maste flytta labyrinten innan du kan flytta din
spelpjas, daven om du kan na figuren du letar efter utan att flytta
labyrinten.

2. FLYTTA DIN SPELPJAS

Nér du har flyttat labyrinten kan du flytta din spelpjés. Du far
stanna pa vilken ruta som helst som din spelpjés kan na langs
den skapade vagen. Du kan lamna din spelpjas dar den ar eller
flytta den sa langt du vill. Du

far inte flytta genom véggar,

men du far passera eller

sta pa en ruta dar en annan

spelare star.

Nar du har hittat figuren

du letar efter vdander du pa
ditt figurkort och lagger det
med framsidan uppat bredvid din korthog. Titta pa ditt nasta
figurkort. Pa din nasta tur ska du hitta vagen till denna figur pa
spelbradet.

Obs! Om du inte kan na den figur du letar efter kan du flytta din
spelpjas till en position som ger dig en bra utgangspunkt for din
nasta tur.

G BB e

Nu ar det nasta spelares tur.




SPELET AR SLUT

Spelet ar slut sa snart en spelare har vant alla sina figurkort
och atervant till sin startplats pa spelbradet. Denna spelare
vinner!

.

For yngre barn:

Dela ut figurkorten som vanligt. Lagg sedan alla kort med
framsidan uppat framfér dig (sa att figuren syns).

Nar det ar din tur forséker du nd nagon av dina figurer

pa spelbradet. Om du lyckas vander du pa motsvarande
figurkort. Nar alla dina figurkort har vants ska du atervanda till
startpositionen for att vinna spelet.
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Let etter figurer fra Kpop-verdenen i den stadig skiftende
labyrinten! Skyv brikkene forsiktig og smart for a finne nye
stier — eller blokkere motstanderne.

Den fgrste spilleren som finner figurene sine og kommer
tilbake til startfeltet, vinner spillet!

FORBEREDELSE
Nar du spiller for forste gang, ma du forsiktig trykke ut
DINUT I FULLSTENDIG KAOS! labyrintbrikker og figurkort.
Na trenger Kpop stjernene Rumi, Mira og Zoey din hjelp med
en gang. Sammen ma dere styrke Honmoon og gjenopprette FOR HVERT SPILL:
deres livlige verden. Naviger gjennom labyrintens skiftende Bland de 34 labyrintbrikkene med forsiden ned, og legg dem

korridorer, og samle figurer og kraftfulle gjenstander fra Kpop: med forsiden opp pa de tomme feltene pa spillbrettet for a
Demonjegerne. Men veer pé vakt — stiene endrer danne en tllfeldlg |abyrint. Det skal veere én |abyrintbrikke

seg stadig! igjen. Legg den med forsiden opp ved siden av spillbrettet og

bruk den senere i spillet til
INNHOLD: @ I erstatte brikker pa brettet.
A) 1 spillbrett Q | 3

B) 34 labyrintbrikker | : ,\@

C) 24 figurkort 9 c & VK
e

og del dem jevnt mellom
spillerne.

g . Bland de 24 figurkortene
-

| Hver spiller legger sine

1 ﬂ figurkort foran seg pa bordet
he E;-'-q::: / i en bunke uten & se pa dem.
e L e | R

3 x Hver spiller velger deretter

en av de fire spillebrikkene
og plasserer den pa feltet pa
brettet med samme farge.

Na er du klar til & spille!

D) 4 spillebrikker
|




SLIK GJOR DU

Hver spiller ser pa sitt fgrste figurkort uten 3 vise det til de
andre spillerne. Se etter ruten pa brettet som viser samme
figur. Nar det er din tur, flytter du labyrinten og deretter
spillebrikken din for & prgve a na figuren. Spilleren som sist

sa Kpop: Demonjegerne, begynner. Spillet fortsetter deretter
med klokken. Nar det er tvil, starter den yngste spilleren. En tur
bestar alltid av fglgende to trinn:

1. Flytt labyrinten
2. Flytt spillebrikken din

Nar det er din tur, prev a flytte spillebrikken din til figuren pa
kortet ditt. Sett fgrst inn den ekstra labyrintbrikken, og flytt
deretter brikken din pa brettet.

1. FLYTTE LABYRINTEN

Det er 12 piler langs kanten av
brettet. De angir radene hvor du
kan sette inn labyrintbrikken i
labyrinten. Nar det er din tur,
setter du den ekstra brikken inn
i spillbrettet ved en av pilene
som er markert, og skyver den
slik at en annen labyrintbrikke **
faller av brettet pa motsatt

side. Du kan ikke legge den
ekstra brikken tilbake pa
samme sted som den nettopp falt av.

Merk: For & huske hvor
brikken falt fra, la den ligge
der til neste spiller er klar
til & skyve den tilbake pa
brettet pa en ny rad.

LATE  Be)
y

1-1_..1-:

Hvis brikken du skyver
ut har en spillebrikke pa
seg, legger du denne spillebrikken pa motsatt side av brettet, pa
labyrintbrikken som nettopp ble plassert. A flytte denne brikken
teller ikke som din tur!

Viktig: Du ma flytte labyrinten fgr du kan flytte spillebrikken din,
selv om du kan komme til figuren du leter etter uten a flytte
labyrinten.

2. FLYTT SPILLEBRIKKEN DIN

Nar du har flyttet labyrinten, kan du flytte spillebrikken din.
Spillebrikken din kan lande pa hvilket som helst felt som den
kan flyttes til langs den opprettede stien. Du kan la brikken sta
hvor den er eller flytte den

sa langt du vil. Du kan ikke

bevege deg gjennom vegger,

men du kan passere gjennom [

eller lande pa et felt med en

annen spiller.

Nar du har funnet figuren du

leter etter, snur du figurkortet

ditt og legger det med forsiden opp ved siden av kortstokken
din. Se pa neste figurkort. Pa din neste tur ma du finne veien til
denne figuren pa spillbrettet.

Merk: Hvis du ikke klarer @ komme til figuren du leter etter, kan du flytte
spillebrikken din til en posisjon som gir deg et godt utgangspunkt for
neste tur.

Na er det neste spillers tur.




AVSLUTTE SPILLET

Spillet er over sa snart en spiller har snudd alle figurkortene
sine og kommet tilbake til startfeltet pa brettet. Denne
spilleren er vinneren!

For yngre barn:

Del figurkortene som vanlig. Legg deretter alle figurkortene
med forsiden opp foran deg (slik at figuren er synlig).

Nar det er din tur, prgver du & na en av figurene dine pa brettet.
Hvis du klarer det, snur du det tilhgrende figurkortet. Nar alle
figurkortene dine er snudd, gar du tilbake til startposisjonen
kfor a vinne spillet.
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KAOS PA DIN MUSIKSCENE!

Nu har KPop stjernerne Rumi, Mira og Zoey akut brug for jeres
hjeelp. Sammen skal | styrke Honmoon og genskabe deres
farverige verden. Bevaeg jer gennem labyrintens skiftende

korridorer, og saml figurerne og kraftfulde genstande fra KPop

Demon Hunters. Men veaer opmaerksom - stierne aendrer sig
konstant!

INDHOLD:

C) 24 figurkort 9 c &
D) 4 spillebrikker w @

/
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FORMALET MED SPILLET

Find figurer fra KPop verdenen i den skiftende labyrint!

Skub brikkerne forsigtigt og klogt for at afslgre nye stier eller
blokere for modspillerne.

Den fgrste spiller, der finder alle sine figurer og vender
tilbage til start med sin spillebrik, vinder spillet!

OPSATNING

Nar du spiller for forste gang, skal du forsigtigt trykke
labyrintbrikkerne og figurkortene ud.

FOR HVERT SPIL:
Bland de 34 labyrintbrikker med billedsiden nedad og
leeg dem med billedsiden opad pa de tomme felter pa
spillepladen, sa der dannes en tilfeeldig labyrint af stier.
Der skal vaere én labyrintbrik tilovers. Laeg den med
forsiden opad ved siden af
spillepladen og brug den
senere i spillet til at flytte
labyrinten.

Bland de 24 figurkort og
fordel dem ligeligt mellem
spillerne.

Hver spiller laegger sine
figurkort foran sig pa
bordet i en bunke uden at
kigge pa dem. Hver spiller
veelger derefter en af de
fire spillebrikker, og laegger
den pa startfeltet med
tilsvarende farve, i et af de fire hjgrner pa spillepladen.

Nu er | klar til at spille!




SADAN SPILLER DU

Hver spiller kigger pa sit forste figurkort uden at vise det til de
andre spillere. Led efter det felt pa spillepladen, der viser den
samme figur. Nar det er din tur, flytter du labyrinten og flytter
derefter din spillebrik for at forsgge at na figuren. Den spiller,
der sidst har set KPop Demon Hunters, starter. Spillet fortsaetter
derefter med uret. Hvis der er tvivl, starter den yngste spiller. En
tur bestar altid af fglgende to trin:

1. Flyt labyrinten
2. Flyt din spillebrik
Nar det er din tur, skal du prgve at flytte din spillebrik til figuren

pa dit kort. Indszet fgrst den ekstra labyrintbrik og flyt derefter
din spillebrik pa spillepladen.

1. FLYT LABYRINTEN

Der er 12 pile langs kanten af

spillepladen. De angiver de

raekker, hvor du kan indseette

labyrintbrikken i labyrinten. Nar =

det er din tur, skal du veelge en

reekke og indseette den ekstra * ’

labyrintbrik ud for en af pilene, vl * g~ -
indtil en anden labyrintbrik ~ =* e oy % w
skubbes ud pa den modsatte ':(
side af spillepladen. Du ST,
kan ikke la=gge den ekstra & + i
labyrintbrik tilbage, hvor den lige blev skubbet ud.

Bemaerk: For at huske,
hvor labyrintbrikken blev
skubbet ud, skal du lade
den ligge, indtil den naeste
spiller er klar til at skubbe
den tilbage pa spillepladen
pa en ny sti.

Hvis der star en spillebrik pa den labyrintbrik, du skubber ud,
skal du laegge denne brik pd modsatte side af spillepladen - og
pa den labyrintbrik, der lige er blevet lagt. At flytte denne brik
teeller ikke som et traek.

Vigtigt: Du skal flytte labyrinten, fgr du kan flytte din spillebrik,
selvom du kan na den figur, du leder efter, uden at flytte
labyrinten.

2. FLYT DIN SPILLEBRIK

Nar du har flyttet labyrinten, kan du flytte din spillebrik sa langt
du vil langs en uafbrudt sti. Du kan flytte spillebrikken til et
hvilket som helst felt, men du kan ikke flytte gennem vaegge.
Du kan passere eller lande

pa felter, hvor der star en

anden spiller, men du kan

ogsa veelge slet ikke at flytte

spillebrikken.

Nar du har fundet den figur,
du leder efter, vender du dit
figurkort og laegger det med
billedsiden opad ved siden af din bunke med figurkort. Se pa dit
naeste figurkort. Nar det bliver din tur naeste gang, skal du finde
denne figur pa spillepladen.

Bemaerk: Hvis du ikke kan na frem til den figur, du leder efter, kan du
flytte din spillebrik til en position, der giver dig et godt udgangspunkt,
nar det bliver din tur igen.

Nu er det nzeste spillers tur.




AFSLUTNING PA SPILLET

Spillet er slut, nar en spiller har vendt alle sine figurkort og
flyttet sin spillebrik tilbage til startfeltet pa spillepladen.
Denne spiller vinder!

f For yngre bgrn:

Del figurkortene ud som normalt. Leeg derefter alle dine
figurkort med billedsiden opad foran dig (sa figuren kan ses).

Nar det er din tur, skal du prgve at na en af dine figurer pa
spillepladen. Hvis det lykkes, vend det tilsvarende figurkort.
Nar alle dine figurkort er vendt, skal du tilbage til startfeltet for
kat vinde spillet.
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TAYDELLISEEN KAAOKSEEN!
K-popparit-tyttdbandin jasenet Rumi, Mira ja Zoey tarvitsevat
kiireesti apuasi. Teidan on yhdessa vahvistettava Honmoonia

ja palautettava heidan eloisa maailmansa. Kulje labyrintin
muuttuvilla poluilla ja kerda K-popparit demonien jéljilla
- hahmoja seka voimakkaita esineitd. Mutta ole valppaana -
polut muuttuvat jatkuvasti!

SISALTO:

B) 34 labyrinttilaattaa

A) 1 pelilauta @Q ’Ig 3

C) 24 hahmokorttia & ]

D) 4 pelinappulaa 9 c @ ' iﬁ’

PELIN TAVOITE

Etsi KPopin maailmasta tuttuja hahmoja alati muuttuvasta
labyrintista! Liikuta polkuja taidokkaasti paljastaaksesi uusia
reitteja tai estdaksesi vastustajia.

Pelaaja, joka ensimmaisena |0ytda hahmonsa ja palaa
|ahtoruutuun, voittaa pelin!

PELIN VALMISTELU

Kun pelaat ensimmaisté kertaa, irrota polkulaatat ja
hahmokortit varovasti alustoista.

ENNEN JOKAISTA PELIA:
Sekoita 34 labyrinttilaattaa kuvapuoli alaspéin ja aseta ne
kuvapuoli ylospain pelilaudan tyhjille paikoille muodostaen
satunnaisen polkujen labyrintin. Yksi polkulaatta tulee jaada
jaljelle. Aseta se kuvapuoli ylospain pelilaudan viereen ja
kayta sitd myohemmin
pelissé korvaamaan laudalla
olevia laattoja.

Sekoita 24 hahmokorttia
ja jaa ne tasan pelaajien
kesken.

Jokainen pelaaja asettaa
hahmokorttipakkansa
eteensa poydalle katsomatta
kortteja. Sitten jokainen
pelaaja valitsee yhden
neljasta pelinappulasta ja
asettaa sen pelilaudalle
vastaavan variselle ruudulle.

Nyt voit aloittaa pelin!




PELIN KULKU

Jokainen pelaaja katsoo ensimmaisen hahmokorttinsa
nayttamatta sitd muille pelaajille. Etsi pelilaudalta ruutu, jossa
on sama hahmo. Kun on sinun vuorosi, muuta labyrinttia ja
siirré pelinappulaasi yrittadksesi saavuttaa hahmon. Pelaaja,
joka on viimeksi katsonut K-popparit demonien jaljill3, aloittaa.
Peli jatkuu myotapaivaan. Jos aloittajasta on epaselvyytta,
nuorin pelaaja aloittaa. Vuoro koostuu aina seuraavista
kahdesta vaiheesta:

1. Muuta labyrinttia
2. Siirra pelinappulaasi

Kun on sinun vuorosi, yrita siirtaa pelinappulasi kortissasi
olevan hahmon luo. Aseta ensin ylimaarainen labyrinttilaatta
pelilaudalle ja siirra sitten pelinappulaasi.

1. LABYRINTIN MUUTTAMINEN

Pelilaudan reunoissa on 12

nuolta. Ne osoittavat rivit, joista

ylimaarainen labyrinttilaatta

voidaan lisata labyrinttiin.

Kun on sinun vuorosi, lisda -

ylimaarainen labyrinttilaatta

pelilaudalle yhden nuolen

osoittamista kohdista ja

tyonna sitd, kunnes toinen

labyrinttilaatta putoaa

laudalta vastakkaiselle puolelle. Et voi palauttaa ylimaaraista
labyrinttilaattaa samaan paikkaan, josta se juuri putosi.

Huomaa: Jotta muistat,
mista laatta putosi, jata

se paikalleen, kunnes
seuraava pelaaja on valmis
tyéntamaan sen takaisin

pelilaudalle uuteen polkuun. I .

Jos tydntamassési tmtmt B
labyrinttilaatassa on pelinappula, laita tdma nappula pelilaudan
vastakkaiselle puolelle juuri asetetun labyrinttilaatan paalle.
Tata pelinappulan siirtoa ei lasketa vuoroksi!

Tarkeaa: Sinun on muutettava labyrinttid ennen kuin voit
siirtda pelinappulaasi, vaikka paasisitkin etsimasi hahmon luo
muuttamatta labyrinttia.

2. SIIRRA PELINAPPULAASI

Kun olet muuttanut labyrinttig, voit siirtaa pelinappulaasi.
Pelinappulaa voi siirtdd mihin tahansa ruutuun, johon se voi
liilkkua vapaasti luodun

polun varrella. Voit jattaa

pelinappulasi paikalleen tai

siirtaa sita niin pitkalle kuin

haluat. Et voi liikkua seinien

lapi, mutta voit kulkea toisen

pelaajan ruudun lapi tai

pysahtya samaan ruutuun.

Kun olet [6ytanyt etsimasi hahmon, kddnna hahmokorttisi
ympdri ja aseta se kuvapuoli ylospain korttipinon viereen.
Katso seuraava hahmokorttisi. Seuraavalla vuorollasi etsi tdama
hahmo pelilaudalta.

Huomaa: Jos et paase etsimasi hahmon luokse, voit siirtaa
pelinappulasi paikkaan, josta on hyva aloittaa seuraava vuorosi.

Nyt on seuraavan pelaajan vuoro.




PELIN PAATTYMINEN

Peli paattyy, kun yksi pelaajista on kaantanyt kaikki
hahmokorttinsa ja palannut lIahtéruutuunsa pelilaudalla. Tama
pelaaja on voittajal

Pienemmille lapsille:

Jaa hahmokortit tavalliseen tapaan. Aseta sitten kaikki
hahmokortit kuvapuoli ylospéin eteesi (niin, ettd hahmo nakyy).

Kun on sinun vuorosi, yritd saavuttaa mika tahansa hahmoistasi
pelilaudalla. Jos onnistut, kdanna vastaava hahmokortti ympari.
Kun kaikki hahmokorttisi on kaannetty, palaa lahtéruutuun
voittaaksesi pelin.
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STAGE INTO COMPLETE CHAOS!
Now the K-pop girl group Rumi, Mira, and Zoey urgently need
your help. Together, you must strengthen the Honmoon and
restore their vibrant world. Navigate the shifting corridors of
the labyrinth, collecting characters and powerful items from
KPop Demon Hunters. But stay alert—the paths are constantly
changing!

CONTENTS:

A) 1 Game Board @Q Ig
|

B) 34 Maze Tiles
C) 24 Character Cards 9
D) 4 Playing Pieces

AIM OF THE GAME

Search for characters from the world of KPop Demon
Hunters in the ever-shifting labyrinth! Slide paths carefully
and cleverly to reveal new paths or block opponents.

The first player to find their characters and return to their
starting space wins the game!

SETUP

When playing for the first time, carefully punch out the Path
Tiles and character cards.

BEFORE EACH GAME:

Shuffle the 34 Path Tiles face down and place them face up
on the empty spaces of the game board to form a random
maze of paths. There should be one Path Tile remaining. Lay
it face up next to the game board and use it later in the game
to replace tiles on the board.

Shuffle the 24 character
cards and divide them evenly
among the players. Each
player lays their Picture
Cards down in front of them
on the table in a pile without
looking at them. Each player
chooses one of the four
playing pieces and places it
on the board on its own color
in one of the four corners of
the game board.

Now you're ready to play!




HOW TO PLAY

Each player looks at their first Character Card without showing
it to the other players. Look for the square on the board showing
the same character. On your turn, shift the labyrinth, and then
move your playing piece to try to reach the character. The

last player to watch KPop Demon Hunters goes first. When in
doubt, the youngest player goes first. Play then continues in a
clockwise direction. A turn is always made up of two steps:

1. Move the maze

2. Move your playing piece

On your turn, try to move your playing piece to the character on
your card.

First, insert the extra path tile and then move your piece on the
board.

1. MOVING THE MAZE

There are 12 arrows along the
edge of the board. They indicate
the rows where you can insert
the Path Tile into the maze. On
your turn, insert the extra Path _
Tile into the game board at one
of the arrows shown and push
until another Path Tile falls

off the board on the opposite
side. You cannot return the
extra Path Tile to the same
place it just fell from.

Note: To remember where
the tile fell from, leave it
there until the next

player is ready to push it
back onto the board at a

new path. I . 1
*

If the Path Tile you push tmtmt B
out has a playing piece on it, put this piece on the opposite side
of the board on the Path Tile that was just placed. Moving this
piece does not count as your turn!

Important:

You must move the maze before you can move your playing
piece, even if you can get to the character you are looking for
without moving the maze.

2. MOVE YOUR PLAYING PIECE

Once you have moved the maze, you can move your playing
piece. Your piece can land on any space it can move to along
the path created. You can

leave your piece where it is

or move it as far as you like.

You may not move through

walls, but you may pass

through or land on a space

with another player.

Once you find the character

you are looking for, turn over your Character Card and lay it face
up next to your card pile. Look at your next Character Card. On
your next turn, find your way to this character on the game board.

Note: If you are unable to get to the character you are searching for,
you can move your playing piece into a position that gives you a good
starting point for your next turn.

Now it's the next player’s turn.




ENDING THE GAME

The game is over as soon as a player has turned over all their
Character Cards and returned to their starting space on the
board. That player is the winner.

f For Younger Children:

Divide the character cards as usual. Then, lay all your
character cards face up in front of you (so that the character is
showing). On your turn, try to reach any one of your characters
on the board. If you do, turn over the corresponding character
card. Once all your character cards have been turned over,
return to the starting position to win the game.
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