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WER STIEHLT MIR DIE SHOW –  
DIE BUZZER-EDITION 
Für 3-5 Moderator:innen ab 10 Jahren

BEREIT FÜR DIE BUZZER-EDITION?
Egal, ob ihr euch zum ersten Mal der „Wer stiehlt mir die Show?“-
Herausforderung stellt oder ihr die neuen Kategorien kaum ab-
warten könnt: In dieser Buzzer-Edition gewinnt, wer unter Druck 
brilliert, die Show an sich reißt und die Moderation übernimmt.

Achtung: Schnelligkeit kann entscheidend sein – aber überlegt 
gut, bevor ihr buzzert!

SPIELAUFBAU 

Ihr wollt die Buzzer-Edition gleich mit 
„Wer stiehlt mir die Show – Das Spiel“ kombinieren?  
Lest den Spielaufbau auf Seite 8. 

8 	Cubes

24 	doppelseitige 
		  Quizkarten

1 	Spielübersicht
	   (Anleitungsrückseite)

1 	elektronischer 
	   Buzzer

7 	Münzen
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Legt die 8 nicht aufgebauten Cubes, den Buzzer und die  
Quizkarten bereit.  
Platziert die Anleitung mit der Spielübersicht (auf der Rückseite) 
gut sichtbar am Rand des Tisches und legt die 7 Münzen auf 
deren runde Felder.

Nehmt euch alle je einen Stift und einen Zettel zur Hand.  
Zeichnet am besten schon einmal diese Felder auf eure Zettel.

SPIELABLAUF
Spielt die 7 Quiz-Kategorien anhand 
der Spielübersicht von unten nach 
oben durch. Wie viele Fragen pro 
Kategorie gespielt werden, findet ihr 
auf den Cubes. Wer innerhalb einer 
Kategorie die meisten Punkte macht, 
gewinnt 1 Münze, stiehlt die Show 
und moderiert damit die nächste 
Kategorie usw.
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Runde und Moderation

Die Show beginnt immer mit der Kategorie  
DIE LEICHTEN FÜNF . Dies ist die einzige Kategorie, die ihr 
alle gemeinsam moderiert und bei der ihr auch alle mitratet. 
Hier entscheidet sich, wer die Show das erste Mal an sich 
reißt. Die Kategorien 2 bis 6 werden dann von dem oder der 
jeweiligen Moderator:in geleitet. 

Punkte und Münzen

Notiert die Punkte, die ihr innerhalb einer Kategorie macht, 
immer als Striche auf eurem Zettel. Wurde der letzte Punkt einer 
Kategorie vergeben, wertet aus: Verleiht feierlich die Münze für 
diese Kategorie an die Person, die hier die meisten Punkte ge-
macht hat: Leg die Münze gut sichtbar vor dich!

Du darfst nun die nächste Kategorie moderieren. Alle, also auch 
du, übertragen nun ihre Kategorie-Punkte (Striche) auf ihre 
Gesamtpunkte in die vierte Spalte eurer Liste, die ihr dafür auf 
eurem Zettel gemacht habt. 

Schätzfrage

Sollte es in einer Kategorie einen Gleichstand bei den Punkten 
(Strichen) geben, müssen alle daran Beteiligten eine Schätzfrage 
beantworten, indem sie eine möglichst zutreffende Antwort auf 
ihren Zettel schreiben. Die Schätzfragen  findet ihr in den 
Regenbogen-Zeilen ganz unten auf den Quizkarten. Wer näher 
am Ergebnis ist, gewinnt die Münze und die Moderation.  
Die Schätzfrage selbst ist keinen Punkt wert. Gibt es hier einen 
Gleichstand, spielt eine weitere Schätzfrage zwischen den an 
diesem neuen Gleichstand Beteiligten usw.
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„Joko“ und das Halbfinale (Kategorie 7)

Nachdem die Münze von Kategorie 6 vergeben wurde, zählt alle 
eure Münzen. Wer die meisten hat, wird „Joko“! Gibt es dabei 
einen Gleichstand, gewinnt die Joko-Rolle, wer mehr Gesamt-
punkte hat. Sollte es auch dabei einen Gleichstand geben, spielt 
eine Schätzfrage.  
Wichtig: Das Halbfinale (Kategorie 7) wird immer von „Joko“ 
moderiert, unabhängig davon, wer die Münze in Kategorie 6 
gewonnen hat.  
 
Als Halbfinale spielt ihr das Quizspiel 
ALLES ODER NICHTS ODER EIN BISSCHEN .  
Alle von euch, die nicht Joko sind, machen sich dafür eine kleine 
Tabelle auf ihrem Zettel, siehe Abbildung. Oben stehen die 
Antwortmöglichkeiten auf die ihr nach jeder Frage eure Punkte 
verteilt. Rechts tragt ihr die Punkte ein, die ihr für die nächste 
Frage übrig habt.

Hier geht es noch mal um alles! Auch hier wird eine letzte  
Münze fürs Finale vergeben, aber jetzt ist die Situation genau  
wie im TV: Wer nun die meisten Gesamtpunkte hat, tritt im 
Finale gegen „Joko“ an. Beachtet dazu die Detail-Regeln  
im Cube FINALE  .
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MODERATION
Wenn du eine Kategorie gewinnst, stiehlst du die Show und 
übernimmst die Moderation der nächsten Kategorie. In dieser 
Kategorie rätst du selbst nicht mit. Die anderen sind jetzt deine 
Kandidat:innen. Du sorgst dafür, dass die Regeln eingehalten 
werden und dass die Bedenkzeit nicht ausufert. Bei Unklarheiten 
hast du das letzte Wort und bestimmst, ob 1 Punkt vergeben 
wird oder nicht. 

 
Kategorie-Auswahl und die Cubes

Du siehst an der Spielübersicht, welche  
Kategorie-Farbe an der Reihe ist. Nimm dir 
den entsprechenden Cube, klappe ihn auf 
und lies die Detail-Regeln allen laut vor. 
Stell dir vor, es wäre dein Prompter-Text. 
Lies dabei auch die Beispiele und Tipps. 

Falte dann den Cube  
zusammen und stelle 
ihn in die Tischmitte.

 
 

Mit den QR-Codes in den Cubes könnt ihr euch die Quizspiele von 
Joko höchstpersönlich erklären lassen!  
Meldet euch dazu kostenlos auf Joyn unter, www.joyn.de, an und 
scannt die Codes.



7

Quizkarten und Fragen stellen

Jede Quizkarte hat zwei Bereiche, Bereich A links und Bereich B 
rechts. Die Kategorien sind in den Bereichen identisch. Die Quiz-
fragen unterscheiden sich natürlich. Es gibt jeweils eine Frage 
pro Quizspiel, jedoch jeweils zwei für ICH REGEL DAS und das 
FINALE sowie jeweils eine Schätzfrage. Jede Frage zeigt das 
Symbol der Kategorie, das ihr auch auf dem jeweiligen Cube 
wiederfindet. Ihr spielt immer nur Bereich A oder B, also links 
oder rechts, dann könnt ihr euch besser merken, wie viele Fragen 
gespielt wurden, und in der nächsten Partie die andere Seite  
verwenden.  
Nachdem du eine Frage gestellt hast und deine Kandidat:innen 
ggf. etwas aufgeschrieben haben, entscheide selbst, wen du als 
erstes fragst usw. Du entscheidest auch wer zuerst gebuzzert 
hat, sollte es unklar sein.  
Die richtige Antwort der Frage steht an entsprechender Stelle auf 
der Kartenrückseite. Pass also auf, dass deine Kandidat:innen 
die Rückseite nicht sehen können! Lege anschließend die Karte 
mit der hellen Seite nach oben in die Tischmitte (so siehst du, 
wie viele Fragen du bereits gestellt hast) und benutze für die 
nächste Frage eine neue Quizkarte.

Wie heißt Marty aus „Zurück in die Zukunft“ mit Nachnamen?

Der menschliche Körper …
1) braucht	am	Tag	3	Liter	Wasser.
2) besteht	aus	106	Knochen.
3) ist	morgens	circa	3	cm	kleiner	als	abends.
4) hat	während	seiner	gesamten	Lebenszeit	36	Zähne.

Welcher Stoff, chemisch überwiegend aus Natrium- und 
Chloridionen bestehend, war in der Geschichte so  
wertvoll, dass er zeitweise als Zahlungsmittel diente?

Was sind die 10 weltweit größten Fast-Food-Ketten?

Wie hieß Istanbul bis 1923?

Wie werden die Nasenlöcher von Pferden genannt?

Baum: Quercus5	–	Buchengewächs4 – Immergrün3  
– Cent-Stück2 – Eicheln1

In welchem US-amerikanischen Videospiel von 2018 
spielen sogenannte „Impostors“ eine zentrale Rolle? 
A	Alone  B	Among	Us  C Arkham Horror

Welches	Land	hat	die	größte	Waldfläche?

In welcher Stadt wurde Wolfgang Amadeus Mozart 
geboren?

Wie weit ist die Hauptstadt Australiens von Sydney  
entfernt (in km)?

Was ist der „Gemeine Holzbock“?

Die Paprika …
1) hat	essbare	Kerne.
2) wird	auch	Capsicum	genannt.
3) ist	eine	Schote.
4) gibt	es	als	grüne,	gelbe	und	rote	Sorte.

Welcher wirtschaftliche Begriff bezeichnet eine Größe, 
die erst nach Abzug aller steuerlichen Belastungen ihren  
endgültigen	Wert	erhält?

Was sind die ersten 10 Primzahlen?

Wie nennt man die Wissenschaft vom Wetter?

Man behauptet etwas mit „Fug und …“?

Land: Rhein5 – Dufourspitze4 – 4 Sprachen3 – ZH2  
– Schwizerdütsch1

Wer verbreitete das heliozentrische Weltbild?
A	Nikolaus	Kopernikus B	Galileo	Galilei C Aristoteles

Welcher Buchstabe entspricht dem Schwa-Laut?

Was ist ein Elfchen? 

Wie	viele	US-Dollar	wurden	mit	dem	Gemälde	„Salvator	
Mundi“ von Leonardo da Vinci 2017 bei einer  
Versteigerung erzielt?

	Heute spielen wir  
Bereich A

	Beim nächsten Mal dann  
Bereich  B

Welches Tier ist mit dem lateinischen Namen 
„Canis lupus“ gemeint?

Pokémon …
1)	„Glurak“	und	„Taubsi“	können	fliegen.
2)	„Evoli“	hat	8	mögliche	Entwicklungen.
3)	Nummer	0001	im	Pokédex	ist	„Bisasam“.
4)	haben	bis	zu	5	Entwicklungsstufen.

Wie	lautet	die	Tageszeitkennzeichnung,	die im	englischen	
Zeitsystem für Uhrzeiten am Vormittag verwendet wird?

Nenne die 10 Disziplinen im Zehnkampf!

Was sind Java, Python und Swift?

Welches Tier hat drei Herzen?

Aufstrich: 1940 entwickelt5 – „Pasta gianduja“4 –  
250.000	Tonnen	jährlich3 – Haselnuss2 – Ferrero1

Bei dem Namen welches Instruments handelt es sich 
um eine Kurzform? 
A Tuba B Banjo C Cello

Toskanisch, Dorisch, Ionisch, Komposit – was fehlt?

Welchen großen Traum hat Tiana in „Die Prinzessin und  
der Frosch“?

Wie viele Zeitzonen durchquert die Transsibirische 
Eisenbahn?

Zu welcher Wortart gehört das Wort „gestern“?

Die Erdbeere …
1) ist	im	botanischen	Sinne	keine	Frucht.
2) besteht	zu	ca.	90	%	aus	Wasser.
3) reift	nicht	nach.
4) gibt	es	auch	als	weiße	Sorte.

„Pink“, „Campino“ und „Banksy“ sind keine bürgerlichen, 
sondern	...?

Was sind die 8	einwohnerreichsten	Länder	der	Welt?

Wie heißt die Schauspielerin, die Barbie im 
gleichnamigen,	erfolgreichsten	Kinofilm	2023	spielt?

Woran kann man Unterarten von Elefanten am besten 
unterscheiden?

Künstler: Bristol5 – Pseudonym4 – Streetart3 – 
Schablonen2 – Balloon Girl1

Wer ist kein Kind von Uwe Ochsenknecht?
A Rocco Stark B Cheyenne Savannah C Lenny Sky

Welcher Fußballclub gewann in der Saison 2024/25 die 
UEFA Champions League der Herren?

Welches bekannte Brettspiel stammt vom indischen Spiel 
„Pachisi“ ab?

Wie viele IKEA-Kataloge wurden 2016 im 
auflagenstärksten	Jahr	vertrieben?

Symbole
der Kategorien

Sucht euch  
eine von beiden 

Fragen aus!

ICH REGEL 
DAS

FINALE
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LETZTE TIPPS, DANN GEHT´S LOS
Gewinnt so viele Münzen, wie ihr kriegen könnt!  
Wer „Joko“ wird, gibt diese ab, denn „Joko“ braucht sie im Finale 
nicht mehr. Für den oder die Herausforderer:in sind die Münzen 
jedoch sehr wertvoll. Nehmt neben den Münzen aber auch jeden 
Punkt mit, den ihr kriegen könnt! Die Gesamtpunkte entscheiden 
nicht nur, wer bei Gleichstand bei den Münzen zu „Joko“ wird, 
sondern sie bestimmen auch, wer das Halbfinale gewinnt und so 
im Finale gegen „Joko“ antritt. Übrigens: Alle, die nicht im Finale 
sind, haben trotzdem eine wichtige Aufgabe und moderieren es 
gemeinsam. 
 
Wer die Show kennt, weiß, es geht rechnerisch nicht immer fair 
zu. Spielt deshalb nicht zu strategisch! Habt Spaß, kostet eure 
Moderationen aus und bleibt fair zueinander.

Alle Quizfragen und Antworten zu aktuellen Themen und Statistiken  
sind Stand 2025/2026.

Kombiniert die Buzzer-Edition mit  
Wer stiehlt mir die Show – Das Spiel

Baut am besten zuerst das Grundspiel auf und folgt dabei der 
zugehörigen Anleitung. Dann tauscht ihr den Buzzer-Chip gegen 
den elektronischen Buzzer aus. Platziert die neuen Quizkarten 
neben den anderen und legt auch die neuen Cubes bereit. 

Jetzt könnt ihr bei jeder Kategorie aus 4 Spielen wählen, haltet 
euch einfach an die Farben.
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Batterie-Hinweise 
Zum Batteriewechsel das Batteriefach mit einem geeigneten Schraubendreher 
öffnen.  

Die entladenen Batterien durch neue Batterien desselben Typs, entsprechend 
der gekennzeichneten Polung, austauschen.  

Das Batteriefach wieder vollständig verschrauben.  

Achtung. Gebrauchte Batterien sind umgehend zu entsorgen. Neue und 
gebrauchte Batterien von Kindern fernhalten. Beim Verdacht, dass Batterien 
verschluckt, oder in ein Körperteil eingeführt wurden, ziehen Sie sofort einen 
Arzt zu Rate.   

•	 Anleitung aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthält!  
•	 Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen auf keinen Fall wieder 	 	
	 aufgeladen werden!  
•	 Aufladbare Batterien dürfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen 	 	
	 geladen werden!  
•	 Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien dürfen 		
	 nicht zusammen verwendet werden!  
•	 Batterien gemäß den Polungszeichen „+“ und „-“ korrekt einlegen!  
•	 Wenn die Batterien entladen sind oder wenn das Spielzeug längere 		
	 Zeit nicht benutzt wird, müssen die Batterien entfernt werden!  
•	 Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden!  
•	 Wir empfehlen die Verwendung von Alkalibatterien.   
•	 Nur Batterien des vorgegebenen Typs oder eines gleichwertigen  
	 Typs verwenden.  
•	 Ersetzen Sie immer alle Batterien gleichzeitig, nicht nur einzelne.  

Zur Reinigung bitte das Gerät ausschalten und die Batterien entfernen. Die 
Oberfläche mit einem trockenen oder leicht feuchten Tuch abwischen. Keine 
chemischen Lösungsmittel verwenden. Nach dem vollständigen Trocknen 
können die Batterien wieder eingelegt und das Gerät verwendet werden.

 
DE: Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne (mit Balken) steht 
für die getrennte Erfassung von Elektro- und Elektronikgeräten und 
besagt, dass diese am Ende ihrer Lebensdauer nicht im Hausmüll 
entsorgt werden dürfen. Sofern Batterien, Akkumulatoren oder Lampen 

enthalten sind, müssen diese vor der Entsorgung aus dem Elektroaltgerät 
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entnommen werden. Sie können die elektrischen Bestandteile kostenfrei im 
Handelsgeschäft oder in der Rückgabestelle für Elektroaltgeräte/ Sammelstelle 
in Ihrer Nähe zurückgeben. Adressen geeigneter Sammelstellen können Sie von 
Ihrer Stadt- oder Kommunalverwaltung erhalten. Elektroaltgeräte, die größer als 
25 cm sind, können nur beim Kauf eines neuen Elektrogeräts mit den wesent-
lichen selben Funktionen abgegeben werden. Elektroaltgeräte, die kleiner als 
25 cm sind, können jederzeit über unsere Webseite (siehe ,,Rücksendungen“) 
zurückgegeben werden, wobei die Menge auf drei Stück pro Geräteart und 
Kunde begrenzt ist. Bitte beachten Sie vor der Rückgabe auch das Löschen 
Ihrer personenbezogenen Daten auf den zu entsorgenden Altgeräten. Durch 
die getrennte Sammlung von Elektroaltgeräten soll die ordnungsgemäße Ver-
wertung ermöglicht werden sowie negative Auswirkungen auf die Umwelt und 
die menschliche Gesundheit vermieden werden. Weitere Informationen finden 
Sie auch in der EU-Richtlinie 2012/19/ EU 
 
 

DE: Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf Batte-
rien und Akkumulatoren besagt, dass diese am Ende ihrer Le-

bensdauer nicht im Hausmüll entsorgt werden dürfen. Sofern Batterien 
oder Akkumulatoren Quecksilber, Cadmium oder Blei enthalten, finden 

Sie das jeweilige chemische Zeichen (Hg, Cd oder Pb) unterhalb des Symbols 
der durchgestrichenen Mülltonne. Sie sind gesetzlich verpflichtet, alte Batterien 
und Akkumulatoren zurückzugeben. Sie können dies kostenfrei im Handels-
geschäft oder bei einer anderen Sammelstelle in Ihrer Nähe tun. Adressen ge-
eigneter Sammelstellen können Sie von Ihrer Stadt- oder Kommunalverwaltung 
erhalten. Batterien und Akkumulatoren können Stoffe enthalten, die schädlich 
für die Umwelt und die menschliche Gesundheit sein können. Durch die ge-
trennte Sammlung von alten Batterien und Akkumulatoren soll die ordnungsge-
mäße Verwertung ermöglicht sowie negative Auswirkungen auf die Umwelt und 
die menschliche Gesundheit vermieden werden. Weitere Informationen finden 
Sie auch in der EU-Richtlinie 2013/56/EU. Die Batterie ist mit geeignetem Werk-
zeug zu entfernen und fachgerecht zu entsorgen. Lithiumbatterien (Bezeich-
nung CR) nur entladen und gegen Kurzschluss gesichert entsorgen. Um Abfälle 
zu vermeiden und die Lebensdauer von Batterien zu verlängern, entnehmen Sie 
Batterien aus Geräten, wenn diese längere Zeit nicht genutzt werden. So lässt 
sich ein Auslaufen oder eine Entladung vermeiden. Lagern Sie Batterien kühl, 
trocken und vor direkter Sonneneinstrahlung geschützt.
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