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Ekscytujaca gra planszowa
dla 2i4 graczy w wieku 7+.

Zawartosc:

1 planszado gry
34 kafle labiryntu
24  zetony Pokéball

4 pionki Pokémon

4 podstawki

Eevee, Gengar, Snorlax oraz cata masa innych Pokémonow ukryty
sie gdzies w labiryncie. Czy uda Ci sie je odszukac? Pikachu,
Charmander, Bulbasaur oraz Squirtle pomoga Ci w ich schwytaniu!

Aby wygra¢, odszukaj wszystkie Pokémony z zetonéw Pokéball
na planszy gry, a nastepnie wré¢ na swoje poczatkowe pole.

Przygotowania do Gry
Gdy grasz po raz pierwszy, ostroznie wypchnij z ramek kafle
labiryntu oraz zetony Pokéball.

Potasuj kafelki labiryntu awersem do dotu. Nastepnie rozmies¢ je
na pustych polach planszy (awersem do gory) tak, aby stworzy¢
labirynt. Kafel, ktéry nie zmiescit sie na planszy umies¢ obok niej
(awersem go gory). Bedzie potrzebny w p6zniejszym etapie gry.

Potasuj 24 zetony Pokéball i rozdziel je miedzy graczami (po
réwnol). Kazdy gracz uktada otrzymane zetony Pokéball na stosie
przed soba (nie podgladaj ich zawartoscil).

Gracze wybieraja swojego Pokémona, a nastepnie umieszczaja je
na podstawkach. Rozstawcie Pokémony w rogach planszy, zgodnie
z przypisanym do nich kolorem.




Rozgrywka

Kazdy gracz podnosi pierwszy z géry zeton Pokéball ze swojego
stosu, nie ujawniajac go innym graczom. Pierwszy ruch wykonuje
najmtodszy gracz, nastepnie kolejnos¢ przebiega zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. W czasie swojej tury gracze prébuja dostac

sie do kafelka na planszy, na ktérym widnieje Pokémon z zetonu.
Rozpoczynajac swojg ture umies¢ kafelek spoza pola gry na planszy,
a nastepnie wykonaj ruch pionkiem.

Przesuwanie Kafli Labiryntu

Wzdtuz brzegéw planszy umieszczono 12 strzatek. Podczas swojej
tury umies¢ pozostawiony kafelek na planszy tam, gdzie wskazuje
strzatka. Kafel, ktory tym samym zostat zepchniety z planszy,
pozostaje w bezruchu, dopdki nie zostanie ponownie umieszczony
na planszy, podczas tury kolejnego gracza.
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Kafle labiryntu nie moga zosta¢ umieszczone w tym miejscu, z
ktérego zostaty zepchniete. Labirynt musi ulec zmianie podczas
kazdej tury, nawet w przypadku gdy dany gracz jest w stanie ztapac
Pokémona bez przesuwania kafla.

Jesli pionek gracza zostat zepchniety z planszy wraz z kaflem
labiryntu, nalezy umiesci¢ pionek po przeciwnej stronie planszy na
kaflu, ktéry zostat dostawiony. Czynnos¢ ta nie jest liczona jako ruch
gracza, ktéry zostat zepchniety z planszy.

Przesuwanie Pokémonoéw

Po przesunieciu kafla mozesz wykonac ruch. Przesun swojego
Pokémona na dowolny kafelek, ktory potaczony jest nieprzerwana
trasa z kafelkiem, na ktérym obecnie przebywasz. Mozesz
zatrzymac sie na dowolnym kaflu, pod warunkiem, ze jest on czescia
pokonywanej trasy. Na kaflach przebywac moze wiecej niz jeden
Pokémon.



Jesli nie jestes w stanie ztapa¢ Pokémona podczas aktualnej tury,
zbliz sie do swojego celu na tyle, jak bardzo to mozliwe. Utatwi ci to
rozgrywke podczas nastepnej tury!

Gdy dostaniesz sie do kafla z poszukiwanym Pokémonem, odston
swoj zeton Pokéball i umies¢ go awersem do goéry, obok stosu
nieodkrytych zetonéw. Nastepnie podnies kolejny zeton z gory
(nie ujawniajac go innym graczom). Oto twoj nowy cel! Postaraj
sie dosta¢ do kafelka z Pokémonem w nastepnej turze.

Koniec Gry

Gra dobiega konca w chwili, w ktérej jeden z graczy odstoni
wszystkie nalezace do niego zetony Pokéball i powrdci na pole
startowe. Gracz, ktéry dokona tego jako pierwszy, wygrywal

Wariant dla Najmtodszych:

Mechanika gry, jak i utozenie wszystkich elementéw pozostajg

bez zmian. Aby jednak uczyni¢ gre nieco tatwiejsza, gracze moga
podejrze¢ zawartos¢ zetondw Pokéball na poczatku rozgrywki. Sami
wybieraja, do ktérego Pokémona chca sie uda¢ podczas najblizszej
tury. Dodatkowo mozecie ustali¢ miedzy soba, czy powr6t na pole
startowe po ztapaniu wszystkich Pokémondw jest warunkiem
koniecznym do wygrania gry.
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Un joc de plansa fantastic pentru doi pana
la patru jucatori cu varsta de peste 7 ani.

Continut:

1 tabladejoc
34 de cdramizi patrate pentru labirint
24 de jetoane Poké Ball

4 pioni Pokémon

4 suporturi

Eevee, Gengar, Snorlax si alti Pokémoni indragiti se ascund in
labirint si asteapta sa fie prinsi! Cdutati-i ca si Pikachu, Charmander,
Bulbasaur si Squirtle.

Pentru a castiga jocul, fiti primul care va gasi toate Pokémon-urile de
pe jetoanele Poké Ball si va reveni la punctul de inceput!

Pregatirea jocului
Cand jucati pentru prima datd, desprindeti cu atentie caramizile
patrate pentru labirint si jetoane Poké Ball.

Amestecati cdramizile patrate pentru labirint cu fata in jos si plasati-
le cu fata in sus pe spatiile goale ale tablei de joc pentru a forma

un labirint aleatoriu. Trebuie sa va rdmana o cardmida de labirint.
Asezati-o cu fata in sus langa tabla de joc si folositi-o mai tarziu in
joc pentru a modifica labirintul.

Amestecati cele 24 de jetoane Poké Ball si impartiti-le in mod egal
intre jucatori. Fiecare jucdtor isi aranjeaza in fata sa jetoanele Poké
Ball, intr-un teanc, fard sd se uite la acestea.

Fiecare jucator alege unul dintre pionii Pokémon, il introduce intr-
un suport si il plaseaza pe culoarea corespunzatoare intr-un colt al
tablei de joc.




Cum se joaca

Fiecare jucator priveste primul dintre jetoane Poké Ball din teancul
sau fara sa il arate celorlalti jucatori.

Cel mai tanar jucator incepe, iar jocul continuad in sensul miscarii
acelor de ceasornic. Fiecare jucator va incepe incercand sa ajunga
la Pokémon-ul afisat pe primul sdu jeton Poké Ball. Mai intai,
introduceti cardmida de labirint libera de langa tabla de joc si apoi
mutati pionul de joc Pokémon pe tabla de joc.

Schimbarea caramizilor de labirint

De-a lungul marginii tablei sunt amplasate 12 sageti. Cand va vine
randul, introduceti cdramida suplimentard de labirint pe tabla de
joclalocul indicat de una dintre sageti pand cand o caramida de
labirint aluneca de pe marginea de la capatul opus al tablei de joc.
Caramida de labirint care a fost impinsa ramane langa tabla de joc
si va fi folosita de urmatorul jucator pentru a modifica labirintul la
randul sau.
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Caramida de labirint care tocmai a fost inlocuita nu poate fi
introdusa inapoi pe tabla de joc in acelasi loc de unde a fost impinsa
afara. Labirintul trebuie sa fie modificat la fiecare tura, chiar daca
puteti prinde Pokémon-ul ales fard a introduce o cardmida de
labirint suplimentara.

Daca un pion Pokémon aluneca de pe tabla de joc impreuna cu
caramida de labirint inlocuita, pionul este plasat in capatul opus
al tablei de joc pe noua caramida de labirint care tocmai a fost
addugata. Aceasta nu se considera o miscare.

Deplasarea pionului Pokémon

Dupa ce ati repozitionat caramizile labirintului, mutati pionul de joc
Pokémon mai departe de-a lungul cardrii. Puteti muta pionul de joc
pe orice caramida de labirint de pe tabla de joc care este in contact
direct cu patratul dumneavoastra. Nu este posibil sa vd deplasati
prin peretii verzi ai labirintului si vd puteti opri deplasarea in orice
moment. Puteti muta pionul Pokémon pe o cardmida de labirint
care este deja ocupata de Pokémon-ul altui jucator.



Dacéd nu puteti prinde Pokémon-ul de pe primul jeton in aceasta
tura, va puteti apropia cat mai mult de el si puteti incerca sa-I
prindeti la urmdtoarea turd. De asemenea, puteti alege sa va lasati
pionul acolo unde este.

Odata ce ati ajuns la caramida de labirint cu Pokémon-ul pe care
trebuie sa il prindeti, intoarceti jetonul Poké Ball si asezati-l cu fata
in sus langa restul jetoanelor pe care le aveti. Acum uitati-vd la
urmatorul jeton Poké Ball pe care I-ati primit la inceputul jocului.

La urmatoarea turd, trebuie sa va gasiti drumul pe tabla de joc catre
acest Pokémon.

Sfarsitul jocului

Jocul se incheie de indatéd ce cineva si-a predat toate jetoanele Poké
Ball si si-a readus piesa de joc Pokémon in pozitia sa de inceput.
Acest jucator a castigat jocul!

Variatie a jocului pentru cei mai mici:

Se aplica aceeasi pregatire si reguli ca in cazul jocului de baza.
Pentru a face jocul putin mai usor, jucétorilor li se permite sa se uite
la toate jetoanele Poké Ball la inceputul jocului. Jucatorii pot alege
singuri ce Pokémon vor sa prinda la urmdtoarea lor tura.

Dacéd toata lumea este de acord, puteti decide sa nu va mai
intoarceti pionul la pozitia sa de inceput odata ce toate Pokémon-
urile au fost prinse.
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3abaBHa Urpa c NofBUXHa AbCKa 3a
[Bama [j0 YeTVPYIMa Urpayn Ha Bb3pacT
OT CeieM FOLUHY Harope.

CbabpKaHme:

1 WrpanHa gbcka
34 KBafpaTHU NaBVPUHTHW NIOYKN
24 Poké Ball »xeToHu

4 Pokémon ¢urypku

4 OCHOBMU

Eevee, Gengar, Snorlax 1 gpyru no6umy NOKEMOHY ce KPUAT B
nabvpuHTa 1 Yakat fa 6baat xsaHatu! Topcy ru KaTo Pikachu,
Charmander, Bulbasaur n Squirtle.

3a pga cneuenute urparta, by NbpPBUAT, KOVTO HaMepPW BCUYKU
nokemoHu ot TBoute Poké Ball >keToHM 1 ce BbpHYM Ha cTapToBaTa
nosuums!

Moproroska
KoraTo urpaete 3a mbpBM MbT, BHUMATENHO OTKbCHeTe
nabvpuHTHUTe Nnoukmn n Poké Ball xeToHuTe.

Pa3bbpKaiiTe NabVPUHTHMTE MAOYKNM C IMLETO HaZoMy U rn
nocTaBeTe C IMLETO HAarope Ha NpasHMUTe MecTa Ha urpasnHata
IbCKa, 3a fa dopmmparte criyyaeH nabupurHt. Tpabsa Aa ocTaHe efjHa
nabupUHTHa NnoyKa. [locTaBeTe A C IMLETO Harope o UrpanHata
[ObCKa 1 A U3NON3BalTe No-KbCHO B UrpaTa, 3a ia NpoMeHsTe
nabvpuHTa.

Pa36bpkaii 24-Te xeToHa Poké Ball n rv pasnpegenn
paBHOMepHO MexAay urpauunTte. [NoctaBm cBouTe XeToHU Poké Ball
npepn cebe cv Ha MacaTa B KynuuvHa, 6e3 aa rv rnegawl. 136epu
efiHa oT dpurypkute Pokémon, noctaBu s B oCHOBaTa 1 i MOCTaBU
BbPXY CbOTBETHUA LBAT B €[JMH OT YETMPUTE bIbjla Ha UrpasiHata
ObCKa.




Kak ce urpae

MornefHW NbpPBUA XKETOH OT cBouTe XeToHu Poké Ball,

6e3 fia ro MoKa3sBalll Ha pyruTe urpayn.

Han-mnagmat urpau 3anoysa NpbB, @ PeAbT Ha Urpata NpoAbIIxKaBa
Mo YaCOBHMKOBaTa CTPesika. 3anoyHu, KaTo ce onuTall Aa
[OCTUrHELL NOKEMOHa, N306pa3eH Ha MbpBuYA TV xeToH Poké Ball.
MbpBO BKapal nabrvpuHTHaTa MI0YKa, KOATO Ce HaMMpa [0
urpanHaTa fbCKa, Cnef KoeTo npemectm cBoATa purypka Pokémon.

MpemecTBaHe Ha NAGUPUHTHUTE MIOYKN

Mo KpavwaTa Ha AbckaTa uma 12 ctpenkn. Korato gonge TBoAT
pea, BKapal AoMbHMUTENHATa TAabUPUHTHA NJIoYKa B UrpasiHaTa
IbCKa NPW eflHa OT CTPESIKATE, [OKATO NlabupUHTHaTA MloYKa

ce n3byTa OT NPOTMBOMONOXKHUA Kpall Ha AbCKaTa.
JlabpriHTHATa NNouKa, KoATo 6bie U3byTaHa, OCTaBa o AbCKaTa
W LWe A 13Mon3BaLl No-KbCHO, 3a [1a NPeMecTuLL NTabupUHTa,
KOraTto OTHOBO fjorife TBOAT pef.
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JlabupuHTHaTa NIOYKa, KOATO TOKY-LLO CY M3BAfUIT, HE MOXeE
Aa 6bfe nocTaBeHa 06paTHO Ha AbCKaTa Ha CbLLOTO MACTO,

OT KOeTo e 6una usbyTaHa.

TpabBa aa npemecTBall abMpPKHTa Ha BCEKM CBOI XOf, fOPpU
ako Moxell fa xBaHell cBos Pokémon, 6e3 fa nocTasALw
[OMbJIHUTENHATa NabUPMHTHA NIoYKa.

Ako TBOAITa PUrypka Pokémon ce nnb3He OT AbcKkaTa 3aefiHO

C U3MecTeHaTa NlabMprHTHa MI0YKa, MOCTaBmM Gpurypkata

Ha NPOTUBOMOJIOKHMA Kpail Ha fibCKaTa BbpXY HOBaTa NJIoukKa,
KOATO TOKY-Lo c1 fobasun. ToBa He ce 6pou 3a xof.

HEEEEEN
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MpemecTBaHe Ha TBoAATa Pokémon ¢urypka

Cnep KaTo npemecTuLl TabUPUHTHUTE NIOYKY, NPemMecTy TBOA
Pokémon no nbta. Moxew aa npemectuw Gurypkarta cu 4o Bcska
NaoyKa Ha fbCKaTa, KOATO e CBbp3aHa C TBOA KBaJpart upes
HenpeKkbCHaTa NbTeka. He MoXell Aa ce ABUXKULL Npe3 3efeHnTe
CTeHU Ha NabrprHTa 1 MOXeLL ia CNpeLl XOA4a C1 MO BCAKO BPeMe.
Moxew pa npemectuw TBosiTa Pokémon durypka Ha nnoyka, KoaTo
Beye e 3aeTa oT Pokémon Ha gpyr urpau.



AKO He MoeL Aa xBaHew Pokémon OT MbpBUSA CY XKETOH B TO31
X0f, MOXeLl a e NPUOANXKILL KOJIKOTO € Bb3MOXHO Mo-651130
[10 HEro 1 1a ONWTALL [1a rO XBaHeLl B ceasalmsa cv xo. Moxelu
CbLo Aa n3bepell fa ocTaBul GUrypKaTa Ci TaM, KbAeTo e.

Cnep KaTo CTUrHeLL A0 MyloyKaTta C TbpceHus ot Teb Pokémon,
06bpHYK Poké Ball »keToHa c1 ¢ nMLETO Harope 0 OCTaHanuTe

cun xetoHn. Cera nornegHu cneasatma cv Poké Ball »keToH. B
cnefBalwms cn xof Tpabsa ga Hamepuww bt 4o To3un Pokémon Ha
urpanHaTa gbcka.

Kpan Ha urparta

Wrpata npuknoysa BefjHara Wom HAKON 06bpHe BCUYKMTE CU
Poké Ball )xeToHu 1 BbpHe Pokémon ¢urypkara cu B HauanHata cu
nosuuuaA. To3m urpay nevenu urparal

BapwuaHT 3a no-manku geua:

I'IpmnaraT ce CbwnTe NOArOTOBKU M NMpaBuJia KaTo B OCHOBHATa Urpa.

3a 1a ce ynecHu urpata, Urpaumnte MoraT fia nornefHaT BCUYKUTE Cn
Poké Ball )xeToHu B HauanoTo Ha urparta. irpaunte moraT camu aa
n3bepat Ko Pokémon-u nckat ga xBaHaT Ha CrefBaLimsa Cv Xof.
AKO BCUYKM Ca CbIMIACHN, MOXeLl [la peLuuLl, ye He e HeOOXoANMO
[a Bpbluyal ¢purypkata cv B HayasiHaTa No3nLus, Cnef KaTo BCUYKA
Pokémon-u ca xBaHaTu.
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