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3)	 Essayez ensuite de retrouver sous l’une des feuilles le même  
animal que celui sous le pont.

Si vous y arrivez, sortez le jeton de la rivière et placez-le devant  
vous.

Si vous vous êtes malheureusement trompé, laissez le jeton dans 
la rivière. Vous et vos adversaires savez désormais quel animal se 
trouve à cet endroit. Assurez-vous que tout le monde puisse bien 
voir l’animal qui se cache sous la feuille soulevée.  

4)	 Remettez ensuite la feuille en place. 

5)	 La partie continue ainsi jusqu’à ce que tous les 
animaux de la pile aient été poussés dans la rivière.

6)	 Le joueur qui possède le plus de jetons Animal devant 
lui à la fin de la partie est déclaré vainqueur. En cas 
d’égalité, les joueurs se partagent la victoire.

ATTENTION !
Si vous n’êtes pas sûrs de vous ou si vous savez que 
l’animal recherché ne se trouve pas dans la rivière, 
vous n’êtes pas obligés de soulever une feuille.
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Contenuto:

BENVENUTI A CAPY CABANA!  
Il nuovo parco acquatico nella giungla ha aperto i battenti e tutti gli 

animali vogliono fare un giro nel calmo fiume. Ricordate quale animale 
sta galleggiando sotto quale foglia e aiutate il capibara bagnino ad 

assicurarsi che tutti si divertano! 

1   1 Tabellone      2   1 Area Solarium (stampato su due lati)      3   9 Foglie      4   36 Tessere Animale

Antes de tu primera partida, 
destroquela con cuidado 
todas las piezas de las 
planchas. Luego, pega el 
puente en su sitio, tal y como 
se muestra en la imagen.
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Preparazione:
1)	 Posizionate il tabellone al centro del tavolo.  

2)	 Quindi, posizionate le 9 foglie sul tabellone. Sono numerate 
da 1 a 9 sul retro. Posizionate le foglie a faccia in su sui 
numeri corrispondenti sul fiume in modo che il fiume sia 
completamente coperto.

3)	 Scegliete un livello di difficoltà e prendete le tessere degli 
animali corrispondenti. Ci sono tre livelli di difficoltà, ciascuno 
dei quali richiede un numero diverso di tessere animale. Potete 
identificare quali tessere vi servono in base al colore degli 
asciugamani sul retro. 
Mescolate le tessere e impilatele coperte accanto al tabellone. 
Rimettete tutte le tessere inutilizzate nella scatola.

4)	 Posizionate l‘area solarium con il lato corrispondente al livello 
di difficoltà scelto rivolto verso l‘alto accanto al tabellone.

Per una partita facile, usate fenicottero, leopardo, 
coccodrillo, tucano, tapiro e pappagallo.

Per una partita media, aggiungete la rana e la lontra.

Per una partita difficile, includete anche la scimmia.

Facile

Media

Difficile
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Obiettivo: 
Aiutate insieme il bagnino capibara 
a mantenere il fiume in movimento, 
assicurandovi che nessuno faccia 
segretamente un secondo giro. Usate la vostra 
memoria per scoprire gli animali duplicati 
sotto le foglie. Collaborate per trovare tutti  
gli animali richiesti e vincere!

Svolgimento:
1)	 I giocatori giocano a turno in senso orario. Il giocatore che 

ha nuotato per ultimo gioca per primo. 

2)	 Quando è il vostro turno, scoprite la tessera in cima alla pila 
e posizionatela sul fiume davanti al ponte. Fatela scivolare 
lentamente fino a quando non scompare completamente 
sotto il ponte. 

Ora la domanda è: 
Avete già spinto questo animale nel fiume ed è nascosto sotto 
una delle foglie? Se pensate di sì, decidete insieme quale foglia 
sollevare. Il giocatore di turno solleva la foglia. Quindi, controlla 
cosa c‘è sotto:

Se avevate ragione e lo stesso animale si trova sotto la foglia 
sollevata: ottimo! Rimuovete con attenzione la tessera e 
posizionatela sullo spazio corrispondente dell‘area solarium. 
Se c‘è già  un animale che copre il punto corrispondente, 
posizionatela sopra a quell‘animale.

Se avete sbagliato e viene rivelato un animale diverso: peccato! 
Rimuovete l‘animale dal fiume e posizionatelo a faccia in giù 
(con il lato dell‘asciugamano rivolto verso l‘alto) in uno dei 
quattro spazi con il fischietto sotto il fiume, sul tabellone.

IMPORTANTE!
Se non siete sicuri o sapete che l‘animale 
corrispondente non è ancora nel fiume, non  
siete obbligati a sollevare una foglia.
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Mentre spingete la tessera, tutti dovrebbero osservare 
attentamente il tabellone. Magari riuscirete a individuare 
un animale attraverso le fessure delle foglie? Le fessure 
diventano più grandi verso il fondo, aiutandovi a 

identificare gli animali nel fiume. Fate 
scorrere la tessera lentamente in modo che 
tutti abbiano il tempo di osservare.  

SUGGERIMENTO!

 
3)	 Coprite nuovamente il fiume con la foglia.

4)	 Se, facendo scivolare la tessera, un animale 
appare all‘estremità opposta del tabellone (oltre la 
foglia 9), dovete posizionarlo a faccia in giù in uno 
dei quattro spazi sotto al fiume.

5)	 Dopodiché, tocca al giocatore 
successivo in senso orario. 



2222

Fine del Gioco:
Se avete coperto tutti gli spazi degli animali nell‘area solarium 
con almeno un animale corrispondente, la partita termina e 
vincete tutti insieme!

Se dovete posizionare un animale su uno spazio con il fischietto 
e non ci sono più spazi liberi, perdete tutti.

Perdete anche se la pila delle tessere animale si esaurisce 
e non tutti gli spazi degli animali nell‘area solarium sono 
coperti.
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Variante Competitiva:
Volete giocare l’uno contro l’altro? 

1)	 Preparate il fiume con le foglie come al solito.

2)	 Scegliete il livello di difficoltà facile, medio o difficile come 
nel gioco base. Mescolate le tessere e impilatele a faccia in 
giù. Non avete bisogno dell‘area solarium. Rimettetela nella 
scatola.

3)	 Prima di iniziare, spingete la prima tessera animale della 
pila a faccia in su nel fiume, in modo che un animale sia già 
nel fiume.

Come si gioca: 
1)	 I giocatori giocano a turno in senso orario. Il giocatore più 

giovane gioca per primo.

2)	 Quando è il vostro turno, rivelate la tessera in cima e 
spingetela nel fiume.

Se questo spinge fuori una tessera da sotto l’ultima foglia, 
rimuovetela dal gioco e rimettetela nella scatola.
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3)	 Quindi, cercate di trovare lo stesso animale sotto una  
delle foglie:

Se ci riuscite, prendete la tessera corrispondente dal fiume e 
conservatela.

Se non ci riuscite, la tessera sbagliata rimane nel fiume. Ora tutti 
sanno di quale animale si tratta. Rivelate sempre le foglie in modo  
che tutti possano vedere l’animale sottostante. 

4)	 Coprite di nuovo il fiume. 

5)	 Giocate fino a quando tutte le tessere sono state 
spinte nel fiume.

6)	 Vince il giocatore con il maggior numero di tessere.  
In caso di parità, la vittoria viene condivisa.

IMPORTANTE!
Se non siete sicuri o sapete che l‘animale corrispondente 
non è ancora nel fiume, non siete obbligati a sollevare 
una foglia.

24
37

82

Autore: Marco Teubner  
Illustrazioni: Hugo Russell  
Redazione: Valentin Köberlein  
Direzione artistica: Sophie Wegwart 
Progetto grafico: Christopher Chaffee 
Sviluppo tecnico: Tobias Kesselring

© 2026

Ravensburger Verlag GmbH
Postfach 24 60 · D-88194 Ravensburg
ravensburger.com/service


