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Wortschatz erweitern

Wiederholungen sind wichtig. 
Lassen Sie Ihr Kind die glei-
chen Sätze so oft hören, wie es 
möchte.

Darüber hinaus können Sie 
weitere Gesprächsanlässe 
anbieten. Fragen Sie Ihr Kind, 
welche der Gegenstände auch 
im eigenen Zimmer liegen. Was 
fehlt hier im Haus, das es bei 
Ihnen zu Hause gibt?

Fallen Ihrem Kind Unterschie-
de zur Einrichtung der 

eigenen Wohnung auf?

Beim Suchen der 
Gegenstände sind 
manche einfacher 
zu finden als andere. 

Einige sehen im Zimmer 
auch etwas anders aus 

als auf dem Chip. Überle-
gen Sie gemeinsam mit Ihrem 

Kind, was hier wohl passiert sein 
könnte.

Gib nun den Stift weiter, wenn du 
nicht allein spielst. Der nächste Chip 
wird aufgedeckt und angetippt. 

Ende des Spiels

Sobald alle Chips gefunden oder 
zurück in die Schachtel gelegt wur-
den, ist das Spiel vorbei.
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Spielt ihr mit dem ganzen Haus, 
dann tippt auf das Dach. Mischt 
verdeckt alle Gegenstand-Chips 
und wählt 10 Stück aus. Diese 
bleiben verdeckt neben dem Haus 
liegen. Alle weiteren Chips kommen 
zurück in die Schachtel.

Wer den Stift in der Hand hält, 
beginnt: Drehe einen Chip um und 
tippe ihn an. Findest du diesen 
Gegenstand auch im Zimmer? 
Suche ihn und tippe darauf. Du hast 
ihn gefunden? Super! Nimm den 
Chip zu dir. Findest du den Gegen-
stand auch nach mehrmaligem 
Versuch nicht, legst du den Chip in 
die Schachtel.

Spielablauf

Der orange Würfel startet 
das Spiel. Zu Beginn könnt 
ihr wählen, ob mit einem 
Zimmer oder dem ganzen Haus 
gespielt wird. Zum Einstieg empfeh-
len wir die einfachere Variante mit 
einem Zimmer.

Spielt ihr mit einem Zimmer, werden 
die 6 farblich passenden Gegen-
stand-Chips herausgesucht und 
neben dem Zimmer verdeckt bereit-
gelegt. Alle anderen Zimmer und 
Chips benötigt ihr nicht, sie können 
deshalb zurück in die Schachtel. 

Spielidee 

Willkommen bei Familie Hummel zu Hau-
se. In jedem der vier Zimmer gibt es einiges 
zu entdecken. Findest du das Kissen? Wohin 
gehört die Tasse? Nimm dir ein Zimmer und 
ordne die passenden Gegenstände zu. Oder 
lege alle Tafeln zu einem Haus zusammen und 
suche Hose, Zahnbürste und Co in Küche, 
Wohnzimmer, Bad und Schlafzimmer.

Wohin gehören  
meine Spielsachen?

1-4

10 min

5 6



Oben passt perfekt das Dach dar-
auf und fertig ist das Haus.

Im freien Spiel können die Gegen-
stand-Chips auf die Zimmer-Tafeln 
gelegt werden: Findest du alle? Die 
Hintergrundfarbe der Chips hilft 
beim Zuordnen.

In den Zimmern verstecken sich vie-
le Geräusche, Reime und Lieder. So 
macht das Entdecken und Erkunden 
noch mehr Spaß!

Spielvorbereitung

Bevor ihr das Spiel startet, könnt ihr 
euch erst einmal umsehen und alle 
Spielmaterialien erkunden.

Schaltet dazu den tiptoi-Stift 
ein und tippt auf das Anmel-
de-Zeichen auf dem Dach. 
Wenn ihr auf die Spielmaterialien 
tippt, erfahrt ihr viele spannende 
und lustige Informationen zu Fami-
lie Hummel und wie sie wohnen.

Ihr könnt die vier Zimmer so an-
einanderlegen, dass zwei Zimmer 
nebeneinander- und die anderen 
beiden Zimmer darüberliegen. 
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1  2  Dachteile
2  4 Zimmer-Tafeln     
3  24 Gegenstand-Chips

SpielmaterialSteuerungszeichen

Tippe auf das  
Anmelde-Zeichen,  
dann geht es los. 

Mit dieser Musiknote 
spielst du ein Lied ab.

Tippe auf den Würfel,  
um das Spiel zu starten. 

Beim blauen Pfeil kannst 
du ein Geräusch oder 
einen Satz überspringen.

Tippe auf den grünen 
Pfeil, wenn du die letzten 
Geräusche oder Sätze 
wiederholen möchtest.

Mit der Tür kannst du 
jederzeit das Spiel  
beenden.

Vor dem ersten Spiel

Liebe Eltern,

dieses Spiel funktioniert nur mit 
dem original Ravensburger tiptoi-
Stift. Bitte laden Sie die passende 
Audiodatei für „Mein Zuhause“ auf 
den Stift. Eine ausführliche Anlei-
tung, wie eine Audiodatei auf den 
Stift geladen wird, finden Sie beim 
Stift oder unter www.tiptoi.de/ma-
nager

Nehmen Sie das gesamte Spielma-
terial aus der Schachtel heraus und 
lösen Sie die Gegenstand-Chips 
und Zimmer vorsichtig aus den 
Kartontafeln. Bitte entsorgen Sie die 
Kartonreste.
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