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SIS min Welches Tier gehort zu mir?

Spielidee

Auf dem Bauernhof gibt es jede Menge
zu entdecken. Die Pferde grasen,
die Hundewelpen foben auf dem Hof
und die Enten erkunden den Teich.
Hort ihr, wie das Schaf ruft: ,Mah!”
Es sucht seine Ldmmchen. Kénnt ihr
die kleinen Ldmmer finden und
die beiden Puzzleteile wieder
zusammenpuzzeln? LD
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Vor dem ersten Spiel

Liebe Eltern,

dieses Spiel funktioniert nur mit dem
original Ravensburger tiptoi-Stift.
Bitte laden Sie die passende Audio-
datei for ,Alle meine Tierkinder” auf
den Stift. Eine ausfuhrliche Anlei-
tung, wie eine Audiodatei auf den
Stift geladen wird, finden Sie beim
Stift oder unter
www.tiptoi.de/manager

Nehmen Sie das gesamte Spielma-
terial aus der Schachtel heraus und
|6sen Sie die Puzzlekarten und die
Bauernhofkarte vorsichtig aus den
Kartontafeln. Bitte entsorgen Sie die
Kartonreste.

Steuerungszeichen

Tippe auf das
Anmelde-Zeichen,
dann geht es los.

Mit dieser Musiknote
spielst du ein Lied ab.

Tippe auf den Worfel,
um das Spiel zu starten.

Beim blauen Pfeil kannst
du ein Gerdusch oder
einen Satz Gberspringen.

Tippe auf den grinen
Pfeil, wenn du die letzten
Gerdusche oder Satze
wiederholen méchtest.

Mit der Tor kannst du
jederzeit das Spiel
beenden.



Spielmaterial

© 1 Bauernhof-Tafel
€@ 9 Tier-Puzzlepaare




Spielvorbereitung

Bevor ihr das Spiel startet, konnt ihr

euch erst einmal umsehen und alle

Spielmaterialien erkunden. Schaltet

dazu den tiptoi-Stift ein und tippt auf
das Anmelde-Zeichen auf

der Bauernhof-Tafel.

Legt die Bauernhof-Tafel

bereit und sortiert die Puzzlekarten
in Tiereltern und Tierkinder. Die
Tiereltern werden gemischt und
kommen verdeckt, also mit der
RUckseite nach oben, auf einen
Stapel. Die Puzzlekarten mit den
Tierkindern werden auf dem Tisch
offen, mit der Vorderseite nach
oben, ausgebreitet.
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Erstes Entdecken und Puzzeln

Schauen Sie sich gemeinsam mit
lhrem Kind das Spielmaterial an.
Beim ersten Entdecken geht es
zundchst darum, das Spielmate-
rial kennenzulernen und mit den
Tieren vertraut zu werden. Neh-
men Sie sich fUr das Entdecken
ausreichend Zeit und sprechen
Sie mit Ihrem Kind Uber die Ab-
bildungen.

Was fur ein Tier ist das? Welches
Gerdusch macht dieses Tier? Hat
lhr Kind das Tier schon mal ge-
sehen oder sogar gestreichelt?

tiptoi unterstutzt das selbstdandi-
ge Entdecken. Die authentischen
Tiergerdusche und spannenden
Erzahltexte laden zum Auspro-
bieren und Erkunden ein.




Spielablauf

Sind alle Puzzlekarten sortiert,
kann es losgehen! Tippt auf

den Worfel und folgt den %
Anweisungen des Stiftes.

Das jungste Kind beginnt. Nimm
das oberste Puzzleteil vom Stapel
mit den Tiereltern, drehe es um und
tippe darauf.

Kannst du die passenden Tierkinder
unter den ausliegenden Puzzletei-
len finden? Dann tippe sie an.

wWo sind denn
dle meine ferkel?

Erstes Regelspiel

Beim ersten Regelspiel erwirbt
Ihr Kind wichtige Fahigkeiten,
wie Abldufe und Regeln ein-
zuhalten. Spielen mehrere mit,
lernen die Kinder, kurze Zeit
zu warten, bis sie an der Reihe
sind.

FUr den Anfang reicht es aus,
nur mit 4 Tier-Puzzlepaaren zu
spielen. Sortieren Sie hierfUr die
Ubrigen Paare aus und legen
diese beiseite. Nach und nach
kdnnen Sie die anderen Tiere
hinzunehmen.



Wenn du die richtigen Tierkinder

gefunden hast, darfst du die beiden

Puzzleteile zusammensetzen und
das Paar zu dir nehmen.

Spielen mehrere Kinder mit, gebt ihr

den Stift nach jeder Runde reihum
weiter, sodass alle drankommen.

Das Spiel endet, wenn alle Tierkin-
der wieder bei ihren Eltern sind.
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Tierkinder-Memory

FUr ein schwierigeres Spiel kon-
nen Sie die Tierkinder verdeckt
auf dem Tisch auslegen.

Der Spielablauf bleibt gleich. Es
wird ein Tierelternteil ausgewdhlt
und nun gilt es, das richtige Tier-
kind zu finden. Dabei wird eine
Tierkinder-Karte aufgedeckt und
angetippt. Passt die Karte nicht,
wird sie wieder umgedreht und
das ndchste Kind darf sein Glick
versuchen. Wird allein gespielt,
darf solange gesucht werden,
bis die passende Karte gefun-
den wurde. Wer die passende
Karte findet, darf diese anpuz-
zeln.
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