Vous devez vous trouver sur une case
affichant le symbole de ['Action pour pouvoir effectuer
cette action.

GAGNER DES JETONS POUVOIR : Prenez

autant de jetons Pouvoir qu'indiqué sur le
symbole de la case.

Pour toutes les Actions suivantes, vous devez jouer une
carte montrant le symbole de [Action sur votre case et
payer le colt en jeton Pouvoir indiqué sur la carte.

AMELIORER VOTRE ROYAUME : Retournez
n'importe quel jeton Action face cachée sur sa
face visible. Cela ajoute une Action a la case.

AVANCER VOTRE PLAN MACHIAVELIQUE :

Ajoutez un jeton puzzle Dragon pour couvrir
Maléfique sur votre plateau de jeu.

INFLIGER UNE FATALITE : Choisissez un
adversaire. Lancez le dé Fatalité et prenez la
tuile Héros correspondante de l'adversaire
et placez-la sur n'importe quel case de son
royaume.

EL'"'NER UN HERGS + Choisissez un héros

qui se trouve dans votre royaume et retirez-le.
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Ajoutez un jeton Hyéne sur un espace vide de
votre plateau de jeu.

INFLIGER UNE FATALITE : Choisissez un
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Q AMELIORER VOTRE ROYAUME : Retournez

n'importe quel jeton Action face cachée sur sa
face visible. Cela ajoute une Action a la case.

AVANCER VOTRE PLAN MACHIAVELIQUE :

Retournez un jeton Créatures marines sur une
Pauvre ames en perdition de votre plateau de jeu.

INFLIGER UNE FATALITE : Choisissez un
adversaire. Lancez le dé Fatalité et prenez la
tuile Héros correspondante de l'adversaire
et placez-la sur n'importe quel case de son
royaume.
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Vous devez vous trouver sur une case
affichant le symbole de ['Action pour pouvoir effectuer
cette action.

GAGNER DES JETONS POUVOIR : Prenez

autant de jetons Pouvoir qu'indiqué sur le
symbole de la case.

Pour toutes les Actions suivantes, vous devez jouer une
carte montrant le symbole de [Action sur votre case et
payer le colt en jeton Pouvoir indiqué sur la carte.

AMELIORER VOTRE ROYAUME : Retournez
n'importe quel jeton Action face cachée sur sa
face visible. Cela ajoute une Action a la case.

AVANCER VOTRE PLAN MACHIAVELIQUE :
Déplacez le jeton Titans d'une case sur votre
plateau de jeu.

INFLIGER UNE FATALITE : Choisissez un
adversaire. Lancez le dé Fatalité et prenez la
tuile Héros correspondante de l'adversaire
et placez-la sur n'importe quel case de son
royaume.
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