
ACCIONES Debes estar en un espacio que 
muestre el símbolo de acción para poder realizar la 
acción.

GANAR PODER: Toma tantas Monedas de 
Poder como se muestra en el símbolo de tu 
espacio. 

Para todas las siguientes acciones, debes jugar una carta 
que muestre el símbolo de acción en tu espacio y pagar el 
coste de Poder que se muestra en la carta:

MEJORA TU REINO: Voltea cualquier 
Ficha de Acción que esté boca abajo. Esto 
agrega otra acción al espacio. 

AVANZA TU PLAN MALVADO: Añade 
una Ficha de Puzle de Dragón para cubrir a 
Maléfica en tu Tablero de Jugador. 

DESTINO: Elige a un oponente como 
objetivo. Lanza el Dado de Destino y toma la 
Ficha de Héroe correspondiente del oponente 
y colócala sobre cualquier espacio en su Reino. 

DERROTAR A UN HÉROE: Elige cualquier 
Héroe que esté en tu Reino y elimínalo.
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ACCIONES Debes estar en un espacio que 
muestre el símbolo de acción para poder realizar la 
acción.

GANAR PODER: Toma tantas Monedas de 
Poder como se muestra en el símbolo de tu 
espacio. 

Para todas las siguientes acciones, debes jugar una carta 
que muestre el símbolo de acción en tu espacio y pagar el 
coste de Poder que se muestra en la carta:

MEJORA TU REINO: Voltea cualquier 
Ficha de Acción que esté boca abajo. Esto 
agrega otra acción al espacio. 

AVANZA TU PLAN MALVADO: Añade 
una Ficha de Hiena a un espacio vacío en tu 
Tablero de Jugador. 

DESTINO: Elige un oponente como 
objetivo. Lanza el Dado de Destino y toma la 
Ficha de Héroe correspondiente del oponente 
y colócala sobre cualquier espacio en su Reino. 

DERROTAR A UN HÉROE: Elige cualquier 
Héroe que esté en tu Reino y elimínalo.
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ACCIONES Debes estar en un espacio que 
muestre el símbolo de acción para poder realizar la 
acción.

GANAR PODER: Toma tantas Monedas de 
Poder como se muestra en el símbolo de tu 
espacio. 

Para todas las siguientes acciones, debes jugar una carta 
que muestre el símbolo de acción en tu espacio y pagar el 
coste de Poder que se muestra en la carta:

MEJORA TU REINO: Voltea cualquier 
Ficha de Acción que esté boca abajo. Esto 
agrega otra acción al espacio. 

AVANZA TU PLAN MALVADO: Da la 
vuelta a una ficha de Criatura Marina a la cara 
de Pobre Alma en Desgracia en tu Tablero de 
Jugador. 

DESTINO: Elige un oponente como 
objetivo. Lanza el Dado de Destino y toma la 
Ficha de Héroe correspondiente del oponente 
y colócala sobre cualquier espacio en su Reino. 

DERROTAR A UN HÉROE: Elige cualquier 
Héroe que esté en tu Reino y elimínalo.
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ACCIONES Debes estar en un espacio que 
muestre el símbolo de acción para poder realizar la 
acción.

GANAR PODER: Toma tantas Monedas de 
Poder como se muestra en el símbolo de tu 
espacio. 

Para todas las siguientes acciones, debes jugar una carta 
que muestre el símbolo de acción en tu espacio y pagar el 
coste de Poder que se muestra en la carta:

MEJORA TU REINO: Voltea cualquier 
Ficha de Acción que esté boca abajo. Esto 
agrega otra acción al espacio. 

AVANZA TU PLAN MALVADO: Mueve 
la Ficha de Titanes un espacio en tu Tablero 
de Jugador. 

DESTINO: Elige un oponente como 
objetivo. Lanza el Dado de Destino y toma la 
Ficha de Héroe correspondiente del oponente 
y colócala sobre cualquier espacio en su Reino. 

DERROTAR A UN HÉROE: Elige cualquier 
Héroe que esté en tu Reino y elimínalo.
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