
©
 2

02
3 

Ra
ve

ns
bu

rg
er

 N
or

th
 A

m
er

ic
a,

 In
c.

 A
ll 

Ri
gh

ts
 R

es
er

ve
d.

 M
AD

E 
IN

 C
H

IN
A.

 #
76

 6
02

 4
. I

N
01

.

Objetivo do Jogo: Deslizar o Carro do Chefe 
dos Bombeiros pela saída da grelha de trânsito.
Preparação: Seleciona uma carta de desafio e 
coloca os carros e camiões na grelha de trânsito 
conforme indicado na ilustração.
Como Jogar: Desliza os carros e camiões nas 
suas vias – para cima e para baixo, para a direita 
e para a esquerda – até o Carro do Chefe dos 
Bombeiros ter caminho livre para a saída. Os 
veículos podem apenas deslocar-se para frente e 
para trás, não podem fazê-lo para os lados.
Uma Regra: Não é permitido levantar os carros 
ou camiões na grelha de trânsito. Mantenham-se 
nas vossas vias!
Se Ficares Preso: Retira as peças da grelha e 
começa de novo.
Se o Teu Cérebro Bloquear: A solução com a 
sequência completa de movimentos encontra-se 
impressa no verso de cada carta desafio.
Competências Desenvolvidas: Raciocínio 
sequencial, concentração e atenção, 
perseverança e confiança.

Easy = Fácil  •  Medium = Médio
Hard = Difícil  •  Super Hard = Superdifícil

Das Ziel: Schiebe das Feuerwehrfahrzeug zum 
Ausgang, um den Verkehrsstau zu entkommen. 
Der Aufbau: Wähle eine Aufgabenkarte und 
platziere die Autos und LKWs auf dem Spielfeld, 
wie auf der Aufgabenkarte vorgegeben.
Das Spiel: Schiebe die blockierenden Autos 
und LKWs auf ihren Fahrbahnen vorwärts 
und rückwärts − bis der Weg für das 
Feuerwehrfahrzeug frei ist!
Eine Regel: Du darfst die Autos und 
LKWs nicht anheben, sie müssen auf ihren 
Fahrbahnen bleiben.
Wenn du feststeckst:  Nimm die Fahrzeuge
vom Spielfeld und beginne erneut.
Wenn du dein Gehirn abwürgst: Den 
kompletten Lösungsweg findest du auf der 
Rückseite jeder Aufgabenkarte.
Fördert folgende Fähigkeiten: Logisches 
Denken, Konzentration und Aufmerksamkeit, 
Durchhaltevermögen und Selbstvertrauen.

Easy = Leicht  •  Medium = Normal
Hard = Schwer  •  Super Hard = Sehr Schwer

HOE WERKT HET
Het doel: Je wint het spel als je de rode 
brandweerwagen van het bord af schuift.
Starten: Kies een opdracht en plaats de auto’s 
en vrachtwagens op het verkeersrooster zoals 
in de illustratie aangegeven.
Hoe speel je?: Schuif de auto's en 
vrachtwagens over de weg - voor- en achteruit 
tot de weg voor de brandweerwagen vrij is om 
te ontsnappen. Voertuigen kunnen alleen voor- 
of achteruit, niet zijwaarts.
Opgelet: Het is verboden om auto’s en 
vrachtwagens van het verkeersrooster op te 
tillen. Blijf op je rijstrook!
Wanneer je tijdelijk vastzit: Gooi 
alle stukken van het verkeersrooster en 
begin opnieuw.
Wanneer je helemaal vastzit: De oplossing 
staat op de achterzijde van 
elke opdracht.
Pedagogische waarden: 
Vooruitdenken, focus en aandacht, volharding,  
en vertrouwen.

Easy = Gemakkelijk  •  Medium = Gemiddeld
Hard = Moeilijk  •  Super Hard = Héél moeilijk

Easy = Facile  •  Medium = Medio
Hard = Difficile  •  Super Hard = Super difficile

DÉROULEMENT DU JEU
Ton but : Faire glisser la voiture du chef 
des pompiers jusqu'à la sortie de la grille 
d'embouteillage.
Préparation : Choisis une carte défi et place les 
voitures et les camions sur la grille d’embouteillage, 
tel qu’il est illustré.
Déroulement du jeu : Fais glisser dans leurs voies 
les voitures et les camions bloquant le passage, de 
haut en bas et de gauche à droite, et vice versa, 
jusqu’à ce que la voie se libère, permettant ainsi à 
la voiture de pompier de s’échapper. Les véhicules 
ne peuvent glisser qu’en avançant et en reculant, pas 
de côté.
Une seule règle : Il est interdit de soulever les 
voitures et les camions de la grille d’embouteillage. 
Chacun demeure dans sa voie!
Si tu es coincé : Fais tout simplement tomber les 
pièces de la grille et recommence.
Si ton cerveau tombe en panne : La séquence 
complète des déplacements à effectuer est imprimée 
au dos de chaque carte défi.
Compétences d’apprentissage : Raisonnement 
séquentiel, concentration et attention, persévérance 
et confiance en soi.

Easy = Facile  •  Medium = Moyen
Hard = Difficile  •  Super Hard = Ultra difficile

COMO JOGAR SO WIRD GESPIELT

COME SI GIOCA
Obiettivo: Vinci se riesci a far scorrere il veicolo 
rosso dei pompieri fino all’uscita della griglia 
di gioco.
Preparazione: Scegli una carta sfida e 
posiziona le auto ed i camion sul piano di gioco 
come indicato. 
Come si gioca: Fai scorrere le automobili e i 
camion lungo la corsia – in alto, in basso, a 
sinistra, a destra – e libera il passaggio per 
l’auto del comandante. I veicoli possono 
scorrere solo in avanti o indietro, non di lato. 
Importante: I veicoli non possono essere 
sollevati dalla superficie del piano di gioco.  
Se resti imbottigliato: Rimuovi i veicoli dal 
piano di gioco e ricomincia.
Se hai il cervello in panne: La soluzione con 
l’esatta sequenza degli spostamenti è riportata 
sul retro delle carte sfida. 
Questo gioco affina: Pensiero logico, 
concentrazione e determinazione.
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CÓMO JUGAR
Objetivo: desliza el coche del jefe de bomberos 
a través de la salida del tablero para ganar la 
partida. 
Preparación: elige una carta de reto y coloca 
los coches y los camiones en el tablero como se 
indica en la carta.
Cómo jugar: desliza los coches y camiones por 
su carril (arriba y abajo, izquierda y derecha) 
hasta que el camino esté despejado para que el 
jefe de bomberos salga. Los vehículos solo 
pueden deslizarse hacia delante o hacia atrás, 
nunca hacia los lados.
Una regla: no se pueden levantar los coches o 
camiones de la superficie del tablero. ¡Tienen 
que permanecer en sus carriles!
Si te atascas: saca las piezas del tablero y 
empieza de nuevo.
Si tu mente no encuentra la salida: tienes la 
secuencia de movimientos de la solución en el 
reverso de la carta de reto.
Habilidades de aprendizaje: razonamiento 
espacial, concentración y atención, 
perseverancia y confianza.

Easy = Fácil  •  Medium = Intermedio
Hard = Difícil  •  Super Hard = Super Difícil

遊び方
目標：行く手をふさぐ車を動かして、
赤い車を出口から脱出させよう！。
準備：問題カードをえらび、カードの
絵と同じように車をゲーム盤に配置し
ます。
遊び方：赤い車が出口まで脱出できる
ように他の車を動かします。ただし 車
の移動は前後のみで、左右には動かせ
ません。
注意：車をゲーム盤から持ち上げては
いけません。
行き詰った時は：最初からやり直して
みましょう。
どうしてもわからない時は：カードの
裏に脱出方法が記載されています。

Easy = かんたん•Medium = ふつう
Hard = むずかしい•Super Hard = 超むずかしい

目标：滑动红色消防警车驶出出口，你
就获胜了!

设置：选取一张挑战卡，按照卡上的图
示说明，将汽车、卡车和公交车放置在
交通网格上的对应位置。

玩法：沿着车道前后滑动障碍车辆（汽
车、卡车和公交车），从而帮助红色消
防警车顺利驶出出口。所有车辆只能沿
所在车道前后滑动，不能横向移动。

注意：不能从交通网格上拿起任何车辆
，每台车要始终行驶在自己的车道内！

如果陷入困境：没关系！按照挑战卡重
新放置车辆，再试试看

如果毫无头绪：查看挑战卡，“参考答
案”在背面。

Easy = 初级难度  •  Medium = 中级难度
Hard = 高级难度  •  Super Hard = 大师级难度

玩法说明

ai170930764028_RushHJr-76602-4-IN01 (International-Refresh).pdf   1   3/1/24   10:40 AM


