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S'ETCH
Fruit Mission

Aloha! Héing med Stitch pa en rolig minneslek.

Den hérliga doften av vattenmelon, banan, apelsin och ananas
sprider sig i luften...

Det ar dags for snacks och Stitch ar ivrig att fa tag pa de tolv lackra
frukterna, men han maste se upp for Leroy som kommer att forsoka
stoppa honom!

Hjalp Stitch att samla alla frukter genom att vanda pa ratt brickor.
For att gora detta maste du komma ihag vilka brickor du har
vant, vad de gor och var de finns. Forst da kan Stitch na de lackra
frukterna innan Leroy stoppar honom!

12 frukter %
16 fyrkantiga brickor (8 bla och 8 gula)

1 térning
1 Stitch-figur med plaststativ
1 Leroy-figur med plaststativ



Innan du spelar for férsta gangen

Plocka forsiktigt ut alla speldelar fran stansskivorna.

Sortera de fyrkantiga brickorna i tva hogar, en bla och en gul.
Lagg ut brickorna i en fyrkant med de atta bl brickorna till
vanster och de dtta gula brickorna till hoger. | varje fargblock
ska de fyra brickorna med frukt ligga 6verst och de fyra
brickorna med Stitch ligga underst.

Blanda de 12 frukterna. Ldgg dem med framsidan uppat i valfri
ordning i en cirkel runt de fyrkantiga brickorna.

Sdtt in spelpjaserna Stitch och Leroy i sina plaststativ.
Placera Stitch pa valfri frukt i cirkeln.

Lamna Leroy &t sidan for tillfallet.

Placera tarningen bredvid brickorna.

Malet med spelet
Hjalp Stitch att samla alla frukter innan Leroy hinner stoppa honom!

Tips: Nar du spelar, forsok att komma ihag vilka frukter som ar
gémda under varje fyrkantig bricka och hur manga steg det finns pd
varje bricka. Det hjalper dig att nd ratt frukter under spelet.
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Nar det ar din tur gor du foljande:

Landade den pa den gula sidan? Vand pa tva gula brickor,
en med frukt och en med Stitch.

———
Landade den pa den bla sidan? Vand pa tva bla brickor,
en med frukt och en med Stitch.

—

nu kan du valja om du vill vanda pa tva bla eller tva gula

/ | \ Landade den pa stjarnsidan? Samma som ovan, men
\ ) brickor. Eller en gul och en b4 bricka.

() Omdu slar Leroy's figur, ar det hans tur. Placera Leroy pa
w nagon av de gula eller bla brickorna som visar Stitch.
\____/ Denna bricka kan inte langre anvandas och maste tas
bort fran spelet. Ta bort den brickan under Leroy och ldgg
tillbaka den i ladan utan att titta pa den. Leroys tur ar da
over. Placera honom at sidan tills nasta gang nagon slar
Leroy igen. Din tur slutar direkt - du kan inte flytta Stitch
(se "2. Flytta Stitch”).

2. Flytta Stitch

Den fruktbricka du har vant upp anger vilken frukt du vill na med
Stitch. Den Stitch-bricka du har vant pa visar hur langt du kan
flytta: ett, tva, tre eller fyra steg! Flytta Stitch runt fruktcirkeln pa det
har sattet, i valfri riktning. Viktigt: Du maste alltid flytta det totala
antalet steg som visas!

3. Kontrollera

Nadde Stitch den frukt du vande? Bra! Stitch kan &ta den direkt.
Vand pa frukten.
Om Stitch inte nadde frukten, oroa dig inte. Du far en ny chans
nasta omgang.
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4. Vénd tillbaka brickorna

Vand tillbaka de tva brickorna igen. Din tur &r nu G6ver och det ar
nésta persons tur.

Ni vinner alla tillsammans om ni lyckas véanda alla tolv frukterna sa
att Stitch kan dta dem.

Ni forlorar alla tillsammans om Leroy tar bort alla atta Stitch-
brickor. Stitch kan inte langre rora sig och kan inte na fler frukter i
det har spelet, vilket innebér att Leroy far dta dem!

Spelvariationer

Om ni redan har vunnit spelet manga ganger och vill gora det lite
svarare, kan ni prova foljande spelvariationer.

1. Om du slér sidan med stjarnan, vand alltid en gul och en bld
bricka.

2. Innan du borjar spela, ta bort en gul och en bla Stitch-bricka utan
att titta pa dem.

3. Erfarna spelare kan kombinera bada spelvariationerna.




