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SPILLEREGLER

T MAGIC MTRROR €ER ULTKE GJGNSTANDER QIEMT
PA DE STORE FARGERIKE KORTENE...

MEN SPTLLERNE MA GIENKIENNE DEM BARE
VED HJIELP AV HALVDELENE!

KOMPONENTER _ MALET MED SPILLET

ed bilder som inneholder Med hjelp av et speil, se etter -...
enstander gjemte gjenstander pa farge

kortene og bli den fg@rste til a

samle 10 sma kort.
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SPILLMODUS #1

(FOR 2-6 SPILLERE)

Stokk de store kortene og de sma kortene hver for seg,
og legg deretter begge kortstokkene med billedsiden
ned pa bordet.

Hver spiller tar et speil. Deretter trekker hver spiller et e
stort kort fra kortstokken og legger det med bildesiden ' mr? i 41, b i
s

ned foran seg.

Trekk 12 sma kort fra kortstokken og legg dem midt pa
bordet, som vist pa bildet til hgyre.

Spillerne snur deretter sine store kort samtidig og
begynner spillet.

A SPILLE SPILLET

Alle spillerne spiller samtidig, og med hjelp av speilet
ser hver spiller pa sitt store kort og prgver a finne
gjenstandene som er avbildet pa de sma kortene pa
midten av bordet.

Oppsett for et
spill med to spillere
L

Sa snart en spiller far gye pa en gjenstand, viser han eller hun den til de andre spillerne ved hjelp av
speilet, og tar deretter det lille kortet med gjenstanden fra midten av bordet . Spilleren fyller den
tomme plassen med et nytt lite kort fra bunken, og spillet fortsetter.

<<:i>> Hvis en spiller gjgr en feil, mister han eller hun et av sine sma kort som straff og gir det til en annen
spiller etter eget valg. Hvis spilleren som tar feil, ikke har noen sma kort, skjer det ingenting.
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SLUTTEN AV SPILLET ~ \\

Sa snart en av spillerne har samlet 10 sma kort,

) : - g W *
avsluttes spillet, og denne spilleren kares til vinner. “
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SPILLMODUS #2

(FOR 2-6 SPILLERE)

Stokk de store kortene og de sma kortene hver for seg.
Bunken med de store kortene legges med bildesiden
ned midt pa bordet, og bunken med sma kort legges i
naerheten, ogsa med bildesiden ned.

Trekk 12 sma kort fra kortstokken og legg dem rundt
kortstokken med de store fargekortene som vist pa
bildet til hgyre.

Hver spiller tar et speil.

Spillerne snur kortstokken med de store kortene og
begynner spillet.

A SPILLE SPILLET

Alle spillerne spiller samtidig. UTEN & bruke speilet ser hver spiller pa det store kortet midt pa bordet
og pregver a finne gjenstandene som er avbildet pa de sma kortene rundt det.

Oppsett for et
spill med to spillere |

Sa snart en spiller finner en gjenstand, viser han eller hun den til de andre spillerne ved hjelp av
speilet, tar det lille kortet med denne gjenstanden, og spillet fortsetter.

gg Hvis en spiller tar feil mister han eller hun et av sine sma kort som straff og gir det til en annen spiller
etter eget valg. Hvis spilleren som tar feil ikke har noen sma kort, skjer det ingenting.

Nar en spiller tar et lite kort fra midten av bordet og det bare er 9 av 12 sma kort igjen, fyller spilleren
de tomme plassene med 3 nye sma kort fra kortstokken. Deretter legger spilleren det @gverste store
kortet fra kortstokken underst i bunken og spillet fortsetter...

SLUTTEN AV SPILLET

Sa snart en av spillerne har samlet 10 sma kort, . o e
avsluttes spillet, og denne spilleren kares til vinner. k ! ’



o SPILLMODUS #3

LAG VS. LAG (FOR 3-6 SPILLERE)

OPPSETT

Del opp i to jevne eller nesten jevne dersom antall spillere er
oddetall lag. Hver spiller tar ett speil.

Folg heretter oppsettinstruksjonene for spillmodus #2.

A SPILLE SPILLET

Spillet fortsetter etter reglene for spillmodus #2 med ett unntak: f L
alle sma kort samles inn til eget lag.

SLUTTEN AV SPILLET

Sy
Sa snart et av lagene har samlet 10 sma kort, ‘.%;

avsluttes spillet, og dette laget kares til vinner.
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