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40 store kort med bilder som inneholder 
halvdeler av ulike gjenstander 
64 små kort med gjenstander som kan 
finnes på de store kortene 
6 speilkort

Med hjelp av et speil, se etter 
gjemte gjenstander på farge 
kortene og bli den første til å 
samle 10 små kort.
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En spesiell takk til Alexander Peshkov og 
Ekaterina Pluzhnikova.
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Del opp i to jevne eller nesten jevne dersom antall spillere er 
oddetall lag. Hver spiller tar ett speil.
Følg heretter oppsettinstruksjonene for spillmodus #2.

Spillet fortsetter etter reglene for spillmodus #2 med ett unntak: 
alle små kort samles inn til eget lag.

Så snart et av lagene har samlet 10 små kort, 
avsluttes spillet, og dette laget kåres til vinner.
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Stokk de store kortene og de små kortene hver for seg, 
og legg deretter begge kortstokkene med billedsiden 
ned på bordet. 
Hver spiller tar et speil. Deretter trekker hver spiller et 
stort kort fra kortstokken og legger det med bildesiden 
ned foran seg.
Trekk 12 små kort fra kortstokken og legg dem midt på 
bordet, som vist på bildet til høyre.
Spillerne snur deretter sine store kort samtidig og 
begynner spillet.

Alle spillerne spiller samtidig, og med hjelp av speilet 
ser hver spiller på sitt store kort og prøver å finne 
gjenstandene som er avbildet på de små kortene på 
midten av bordet.

Så snart en  spiller får øye på en gjenstand, viser han eller hun den til de andre spillerne ved hjelp av 
speilet, og tar deretter det lille kortet med gjenstanden fra midten av bordet . Spilleren fyller den 
tomme plassen med et nytt lite kort fra bunken, og spillet fortsetter.

Hvis en spiller gjør en feil, mister han eller hun et av sine små kort som straff og gir det til en annen 
spiller etter eget valg. Hvis spilleren som tar feil, ikke har noen små kort, skjer det ingenting.

Merk: Hvis alle spillerne er enige om at gjenstandene som er avbildet på de små kortene, 
ikke finnes på de store kortene, legger dere dem underst i bunken, trekker nye store kort 
og fortsetter å spille.

Så snart en av spillerne har samlet 10 små kort, 
avsluttes spillet, og denne spilleren kåres til vinner.
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Stokk de store kortene og de små kortene hver for seg. 
Bunken med de store kortene legges med bildesiden 
ned midt på bordet, og bunken med små kort legges i 
nærheten, også med bildesiden ned.
Trekk 12 små kort fra kortstokken og legg dem rundt 
kortstokken med de store fargekortene som vist på 
bildet til høyre.
Hver spiller tar et speil.
Spillerne snur kortstokken med de store kortene og 
begynner spillet.

Alle spillerne spiller samtidig. UTEN å bruke speilet ser hver spiller på det store kortet midt på bordet 
og prøver å finne gjenstandene som er avbildet på de små kortene rundt det.

Så snart en spiller finner en gjenstand, viser han eller hun den til de andre spillerne ved hjelp av 
speilet, tar det lille kortet med denne gjenstanden, og spillet fortsetter.

Hvis en spiller tar feil mister han eller hun et av sine små kort som straff og gir det til en annen spiller 
etter eget valg. Hvis spilleren som tar feil ikke har noen små kort, skjer det ingenting. 

Når en spiller tar et lite kort fra midten av bordet og det bare er 9 av 12 små kort igjen, fyller spilleren 
de tomme plassene med 3 nye små kort fra kortstokken. Deretter legger spilleren det øverste store 
kortet fra kortstokken underst i bunken og spillet fortsetter...

Merk: Hvis alle spillerne er enige om at gjenstandene som er avbildet på de små kortene ikke 
finnes på det store kortet, legger du det store kortet underst i bunken og fortsetter spillet.

Så snart en av spillerne har samlet 10 små kort, 
avsluttes spillet, og denne spilleren kåres til vinner.
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oddetall lag. Hver spiller tar ett speil.
Følg heretter oppsettinstruksjonene for spillmodus #2.

Spillet fortsetter etter reglene for spillmodus #2 med ett unntak: 
alle små kort samles inn til eget lag.

Så snart et av lagene har samlet 10 små kort, 
avsluttes spillet, og dette laget kåres til vinner.

S󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪
LA󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂󰉂

S󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪󰈪

En 󰈗󰈗󰈗󰈗󰈗󰈗󰈗

NO

4 1


