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SPELLAGE #1

(FOR 2-6 SPELARE)

SPELUPPSTALLNING

Blanda de stora och de sma korten var for sig, och
lagg sedan bada kortlekarna med framsidan nedat
pa bordet.

Varje spelare tar en spegel. Darefter drar varje gl
spelare ett stort kort och lagger det framfor sig ' - i . i
med framsidan nedat. ‘ o 2y

Dra 12 sma kort fran kortleken och placera dem pa
mitten av bordet som visas pa bilden till hoger.

Spelarna vander sedan samtidigt pa sina stora kort
och spelet borjar.

SPELA SPELET

Alla spelar samtidigt och med hjalp av spegeln tittar
varje spelare pa sitt stora kort och forsoker hitta de gges';gfsmtizngnsﬂpfj;re
foremal som finns pa de sma korten mitt pa bordet. _—

Sa snart en spelare hittar ett foremal, visar spelaren
det for de andra med hjalp av spegeln. Sedan tar spelaren det lilla kortet med féremalet fran bordet.
Den tomma platsen fylls pa med ett nytt litet kort fran hogen — och spelet fortsatter!

éj\g Om en spelare gor ett misstag maste spelaren ge bort ett av sina sma kort som straff. Spelaren
viljer sjdlv vem som far kortet. Om spelaren inte har nagra sma kort att ge bort hdander ingenting.

>

SPELETS SLUT

Sa snart en av spelarna har samlat ihop 10 sma kort
ar spelet slut och den spelaren utses till vinnare.




SPELLAGE #2

(FOR 2-6 SPELARE)

SPELUPPSTALLNING

Borja med att blanda de stora och de sma korten var
for sig. Lagg de stora korten i en hog mitt pa bordet

med framsidan nedat. Lagg de sma korten i en egen

hog bredvid, ocksa med framsidan nedat.

Dra 12 sma kort och lagg dem runt hogen med de
stora korten — precis som pa bilden till hoger.

Varje spelare tar en spegel.

Spelarna vander sedan pa kortleken med stora kort
och paborjar spelet.

SPELA SPELET

Alla spelare spelar samtidigt. UTAN att anvdnda
spegeln tittar spelarna pa det stora kortet i mitten och forsoker hitta samma féremal pa de sma
korten som ligger runt om.

Speluppstallning for
ett spel med 2 spelare |

Sa snart en spelare hittar ett foremal visar han det for de andra spelarna med hjalp av spegeln, tar
det lilla kortet med féremalet och spelet fortsatter.

gg Om en spelare gor ett misstag maste spelaren ge bort ett av sina sma kort som straff. Spelaren
valjer sjalv vem som far kortet. Om spelaren inte har nagra sma kort att ge bort hdnder ingenting.

Nar en spelare tar ett litet kort fran mitten av bordet och det bara finns 9 av 12 sma kort kvar, fyll
da pa med 3 nya sma kort fran kortleken. Sedan lagger spelaren det 6versta stora kortet fran
kortleken underst i hgen och spelet fortsatter....

SPELETS SLUT i ) : ﬁiﬂ
Sa snart en av spelarna har samlat ihop 10 sma kort ; . L W _

ar spelet slut och den spelaren utses till vinnare.



I SPELLAGE #3

LAG VS. LAG (FOR 3-6 SPELARE)

SPELUPPSTALLNING

Dela upp er i tva jamna lag, eller ndstan jamna om det &r udda
antal spelare. Varje spelare tar en spegel.

Folj sedan instruktionerna for spellage #2.

SPELA SPELET

Spelet fortsatter enligt reglerna for spelldge #2 med ett undantag: alla sma kort (_' ! |.,
samlas in till det egna laget.

SPELETS SLUT

BTN
Sa snart ett lag samlat ihop 10 sma kort avslutas .%;

spelet och detta lag utses till vinnare.
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