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Περιεχόμενα:
Α) 1 Ταμπλό Παιχνιδιού 

B) 34 Πλακίδια Διαδρομών

Γ) 24 Κάρτες Χαρακτήρων

Δ) 4 Πιόνια

Ετοιμαστείτε για μια μέρα γεμάτη διασκέδαση με 
τον Stitch και τους φίλους του στην παραλία!

Σύρετε το πιόνι σας στα μονοπάτια του Λαβύρινθου και 
βρείτε όλους τους φίλους του Stitch, που κρύβονται στην 
παραλία! Προσοχή! Με κάθε πλακίδιο που μετακινείτε, ο 

Λαβύρινθος αλλάζει και φέρνει νέες προκλήσεις!

Σκοπός του παιχνιδιού
Αναζητήστε χαρακτήρες από τον κόσμο του Stitch 
σε έναν Λαβύρινθο που αλλάζει συνεχώς! Σύρετε τα 
μονοπάτια έξυπνα και προσεκτικά, για να αποκαλύψετε 
νέα μονοπάτια ή να εμποδίσετε τους αντιπάλους σας.

Ο πρώτος παίκτης που θα βρει τους χαρακτήρες του και θα 
επιστρέψει στην αρχική του θέση κερδίζει το παιχνίδι!

Στήσιμο παιχνιδιού
Πριν παίξετε για πρώτη φορά, διαχωρίστε προσεκτικά τα Πλακίδια 
Διαδρομών και τις Κάρτες Χαρακτήρων.

Πριν από κάθε παιχνίδι:
Ανακατέψτε τα 34 Πλακίδια Διαδρομών με την όψη προς τα 
κάτω και τοποθετήστε τα με την όψη προς τα πάνω στα κενά 
σημεία του ταμπλό, σχηματίζοντας ένα τυχαίο Λαβύρινθο. Θα 
πρέπει να περισσεύει ένα Πλακίδιο Διαδρομών. Τοποθετήστε 
το ανοιχτό δίπλα στο ταμπλό και χρησιμοποιήστε το 
αργότερα στο παιχνίδι, για να κινήσετε τον Λαβύρινθο.

Ανακατέψτε τις 24 Κάρτες 
Χαρακτήρων και μοιράστε τις 
ισόποσα μεταξύ των παικτών.

Κάθε παίκτης τοποθετεί τις 
Κάρτες Χαρακτήρων σε μία 
στοίβα μπροστά του, χωρίς 
να τις κοιτάξει. Στη συνέχεια, 
κάθε παίκτης επιλέγει ένα 
από τα τέσσερα πιόνια και το 
τοποθετεί στο ταμπλό στον 
χώρο με το αντίστοιχο χρώμα.

Τώρα είστε έτοιμοι να παίξετε!Γ
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Πως παίζεται
Κάθε παίκτης κοιτάζει την πρώτη Κάρτα Χαρακτήρα του 

χωρίς να την δείξει στους άλλους παίκτες. Αναζητήστε το 
τετράγωνο στο ταμπλό που δείχνει τον ίδιο χαρακτήρα. Στη σειρά 
σας, κινήστε τον Λαβύρινθο και μετά μετακινήστε το πιόνι σας 
για να προσπαθήσετε να φτάσετε στον χαρακτήρα. Ο παίκτης 
που είδε πιο πρόσφατα το Lilo & Stitch παίζει πρώτος. Το παιχνίδι 
συνεχίζεται με τη φορά των δεικτών του ρολογιού. Σε περίπτωση 
αμφιβολίας, ο νεότερος παίκτης παίζει πρώτος. Μια σειρά 
παιχνιδιού αποτελείται πάντα από τα ακόλουθα δύο βήματα:

1. Κινήστε τον Λαβύρινθο
Υπάρχουν 12 βέλη κατά 
μήκος της άκρης του ταμπλό. 
Αυτά υποδεικνύουν τις 
σειρές όπου μπορείτε 
να εισάγετε το Πλακίδιο 
Διαδρομής στον Λαβύρινθο. 
Στη σειρά σας, εισάγετε 
το επιπλέον Πλακίδιο 
Διαδρομής σε ένα από 
τα βέλη του ταμπλό 
και σπρώξτε το, 
μέχρι να πέσει ένα 
άλλο πλακίδιο από 
την απέναντι πλευρά. Δεν μπορείτε να επιστρέψετε το επιπλέον 
Πλακίδιο Διαδρομής στο ίδιο σημείο από όπου έπεσε.

Σημείωση: Για να θυμάστε από πού έπεσε το πλακίδιο, αφήστε το 
εκεί μέχρι να έρθει η σειρά του επόμενου παίκτη να το σπρώξει 

πίσω στο ταμπλό σε ένα νέο μονοπάτι. 

Εάν το πλακίδιο 
διαδρομής που έπεσε 
έχει ένα πιόνι πάνω 
του, τοποθετήστε 
αυτό το πιόνι στην 
αντίθετη πλευρά του 
ταμπλό, στο πλακίδιο 
διαδρομής που μόλις 
προστέθηκε στο 
ταμπλό. Η μετακίνηση αυτού του πιονιού δεν μετράει ως σειρά σας!

Σημαντικό: Πρέπει να κινήσετε τον Λαβύρινθο πριν 
μετακινήσετε το πιόνι σας, ακόμη και αν μπορείτε να φτάσετε 
τον χαρακτήρα που ψάχνετε με τον Λαβύρινθο ως έχει.

2. Μετακινήστε το πιόνι σας
Μόλις κινήσετε τον Λαβύρινθο, μπορείτε να μετακινήσετε το πιόνι 
σας. Το πιόνι σας μπορεί να σταματήσει σε οποιοδήποτε σημείο 
της διαδρομής που δημιουργήθηκε. Μπορείτε να αφήσετε το πιόνι 
σας στη θέση του ή να το μετακινήσετε όσο μακριά θέλετε. Δεν 
μπορείτε να περάσετε 
μέσα από τοίχους, αλλά 
μπορείτε να περάσετε 
ή να καταλήξετε σε 
ένα πλακίδιο μαζί με 
έναν άλλο παίκτη.

Μόλις βρείτε τον 
χαρακτήρα που 
ψάχνετε, γυρίστε 
την Κάρτα Χαρακτήρα σας και τοποθετήστε την ανοιχτή 
δίπλα στη στοίβα των καρτών σας. Κοιτάξτε την επόμενη 
Κάρτα Χαρακτήρα σας. Στην επόμενη σειρά σας, βρείτε 
το δρόμο για αυτόν τον χαρακτήρα στο ταμπλό.
Σημείωση: Αν δεν μπορείτε να φτάσετε στον χαρακτήρα που ψάχνετε, 
μπορείτε να μετακινήσετε το πιόνι σας σε μια θέση που σας δίνει 
ένα καλό σημείο εκκίνησης για την επόμενη σειρά σας.

Τώρα είναι η σειρά του επόμενου παίκτη.

1. Κινήστε τον Λαβύρινθο  
2. Μετακινήστε το πιόνι σας 
Στη σειρά σας, προσπαθήστε να μετακινήσετε το πιόνι 
σας στον χαρακτήρα που βρίσκεται στην κάρτα σας. 
Πρώτα εισάγετε το επιπλέον Πλακίδιο Διαδρομής 
και μετά μετακινήστε το πιόνι σας στο ταμπλό.
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Τέλος του Παιχνιδιού
Το παιχνίδι τελειώνει μόλις ένας παίκτης γυρίσει όλες 
τις κάρτες χαρακτήρων του και επιστρέψει στην αρχική 
του θέση στο ταμπλό. Αυτός ο παίκτης είναι ο νικητής!

Για Μικρότερα Παιδιά:
Μοιράστε τις Κάρτες Χαρακτήρων όπως συνήθως. Στη συνέχεια, 
τοποθετήστε όλες τις Κάρτες Χαρακτήρων σας με την όψη προς 
τα πάνω μπροστά σας (έτσι ώστε να φαίνεται ο χαρακτήρας).
Στη σειρά σας, προσπαθήστε να φτάσετε σε οποιονδήποτε από 
τους χαρακτήρες σας στο ταμπλό. Αν το καταφέρετε, γυρίστε την 
αντίστοιχη Κάρτα Χαρακτήρα. Μόλις γυρίσετε όλες τις Κάρτες 
Χαρακτήρων, επιστρέψτε στην αρχική θέση για να κερδίσετε το 
παιχνίδι.
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