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Przygotuj si¢ na dzien peten zabawy na plazy
ze Stitchem i wszystkimi jego przyjaciétmi!
Przesuwaj swoj pionek po ciggle zmieniajgcym sie
labiryncie. Przemieszczaj ptytki labiryntu, zeby tworzy¢
nowe trasy. Poszukaj na plazy wszystkich przyjaciét
Stitcha! Ale badz ostrozny! Z kazdym ruchem labirynt
zmienia sie i stawia przed Tobg nowe wyzwania.

i Zawartos$é: @ @

A) 1 plansza do gry @ :
B) 34 ptytki labiryntu

C) 24 karty postaci
D) 4 pionki

Cel gry

Poszukaj postaci ze swiata Stitcha w nieustannie
zmieniajgcym sie labiryncie! Przesuwaj Sciezki ostroznie i
sprytnie, aby odkrywa¢ nowe drogi lub blokowaé przeciwnikéw.

Pierwszy gracz, ktéry odnajdzie swoje postacie i
powrdci do pola startowego, wygrywa gre!

Przygotowanie
Przed pierwszg gra ostroznie wyjmij ptytki labiryntu i karty
postaci.

Przed kaidg gra:

Potasuj 34 ptytki labiryntu i umies¢ je odkryte na pustych polach
planszy, tworzac losowy uktad $ciezek. Jedna ptytka labiryntu
powinna pozosta¢ wolna. Pot6z jg odkrytg obok planszy i uzyj
jej poézniej w grze do zastepowania kafelkow na planszy.

Potasuj 24 karty postaci i rozdaj
je réwno miedzy graczy.

Kazdy gracz ktadzie swoja
talie kart postaci przed
sobg na stole w stosie,
nie zagladajac do niej.
Nastepnie kazdy gracz
wybiera jeden z czterech
pionkéw i umieszcza go
na planszy w miejscu o
pasujacym kolorze.

Teraz mozecie
rozpoczac gre!
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Jak grac?

Kazdy gracz patrzy na swojg pierwszg karte postaci, nie

pokazujac jej innym graczom. Znajdz na planszy pole z tym
samym symbolem postaci. Podczas swojej tury przesun
$ciezke labiryntu, a nastepnie przesun swadj pionek, aby
sprébowac dotrze¢ do postaci. Pierwszy ruch wykonuje
gracz, ktéry ostatnio ogladat film ,Lilo i Stich ". Gra toczy
sie dalej zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W razie
watpliwosci pierwszy ruch wykonuje najmtodszy gracz.
Tura zawsze sktada sie z dwdch nastepujacych krokow:

1. Przesun labirynt
2. Przesun swoj pionek

W swojej turze sprobuj przesunaé swoj pionek do postaci
ze swojej karty. Najpierw wtéz dodatkowa ptytke labiryntu,
a nastepnie przesun swoj pionek na planszy.

1. Przesuwanie labiryntu
Wzdtuz krawedzi planszy
znajduje sie 12 strzatek.
Wskazuja one rzedy, w ktdre
mozesz wsunaé ptytke
labiryntu. Podczas swojej
tury wsun dodatkowa

ptytka labiryntu do planszy
w jednym z miejsc
oznaczonych strzatka i
popchnij go, az inny kafelek sciezki wypadnie po przeciwnej
stronie planszy. Nie mozesz wsuna¢ dodatkowej ptytki labiryntu
w to samo miejsce, z ktérego ptytka wiasnie wypadta.

Uwaga: Aby zapamietac, skad wypadt element, pozostaw go w tym
miejscu, az nastepny gracz bedzie gotowy do wcisniecia go
z powrotem na plansze w nowym miejscu sciezki.

Jesli wysuwana
ptytka labiryntu ma
na sobie pionek,
umiesc ten pionek
po przeciwnej
stronie planszy

na ptytce, ktéra
wilasnie zostata
dotozona. Przesunigcie tego pionka nie liczy sie jako tura gracza!

Wazne: Musisz przesuna¢ labirynt, zanim bedziesz mégt
przesunac¢ swoj pionek, nawet jesli mozesz dotrze¢ do
poszukiwanej postaci bez przesuwania labiryntu.

2. Przesun swéj pionek

Po przesunieciu labiryntu mozesz przesung¢ swoj pionek. Twoj
pionek moze stang¢ na dowolnym polu, do ktérego moze sie
przemiesci¢ wzdtuz utworzonej Sciezki. Mozesz pozostawic
pionek w miejscu lub przesung¢ go tak daleko, jak chcesz. Nie
mozesz przechodzi¢ przez $ciany, ale mozesz przechodzi¢
przez pole z innym

graczem lub na nim || Eii'n_lll'!"‘ HLE..- !—'— -"""I‘:
zakonczy¢ ruch. e JE_] m‘
Gdy znajdziesz l-f g

poszukiwang
postac, odwrdé
swoja karte postaci
i potoz ja odkryta
obok stosu kart. Spojrz na swoja nastepna karte postaci. W
nastepnej turze znajdz droge do tej postaci na planszy.
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Uwaga: Jesli nie mozesz dotrze¢ do poszukiwanej
postaci, mozesz przesuna¢ swaj pionek do pozycji, ktéra
zapewni Ci dobry punkt wyjscia w nastepnej turze.

Rozpoczyna sie tura kolejnego gracza.
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Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy odwrdci wszystkie
swoje karty postaci i wréci na swoje miejsce
startowe na planszy. Ten gracz wygrywa.

( Dla mtodszych dzieci:

Rozdziel karty postaci w zwykty sposob. Nastepnie potdz
wszystkie karty postaci przed sobag, tak, aby postacie byty
widoczne.

W swojej turze sprobuj dotrze¢ do dowolnej postaci na
planszy. Jesli ci sie to uda, zakryj odpowiednia karte postaci.
Gdy Twoje wszystkie karty postaci zostang zakryte, wré¢ do
swojego miejsca startowego na planszy, aby wygrac gre.

©Disney




bt R EE 0 BN R

g

©Disney
www.disney.com

©2026

Author: Max J. Kobbert
Illustration: Wigwam

3 y M Ravensburger Verlag GmbH

Art Direction: Elena McMillin

Techn. Entwicklung: Yvonne Varga Postfach 24 60 - D-881994 Ravensburg
Redaktion: Sophia Hagele ravensburger.com/service

R R R R





