Un jeu de dé enchanteur pour 2 a 4 joueurs a partir de 3 ans.

Il était une fois un roi qui vivait dans un magnifique chateau. Ce chateau dominait

la Forét Enchantée de Sagaland. Au milieu de celle-ci étaient cachés de nombreux objets fabuleux.
Le roi apprit qu'un méchant sorcier en avait entendu parler. Et il était en route vers la Forét Enchantée
pour les voler. Le roi fit alors I'annonce suivante :

« Enfants de Sagaland, aidez-nous a protéger du sorcier les trésors de la Forét Enchantée !
Apportez-moi trois de ces objets au chateau. Le sorcier perdra alors ses pouvoirs et il ne pourra
plus jamais causer de malheurs. »

Les enfants les plus courageux se rendirent alors dans la forét. Réussirez-vous a ramener 3 objets
magiques a temps au chateau ?

Contenu : 1 plateau de jeu
9 sapins
1 dé en bois
4 pions Enfant
1 pion Sorcier

Avant la premiere partie

Détachez soigneusement les sapins des planches prédécoupées, puis assemblez le plateau.
Commencez par observer attentivement le plateau tous ensemble. Sur le chemin autour de la forét,
vous voyez 7 objets magiques. Les reconnaissez-vous tous ?
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