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MEHR LEGENDEN
Christopher Robin - Abenteurer 
sammelt dir bei jeder Erkundung 
2 Legenden. Aber er kann noch 
auf andere Weise an Legenden 
gelangen! Immer wenn du ihn 
bereit machst (die Karte aufrecht 
drehst), überprüfst du, wie viele 
andere Charaktere du im Spiel 
hast. Wenn du 2 oder mehr 
andere Charaktere im Spiel hast, 
erhältst du sofort 2 zusätzliche 
Legenden. Dabei spielt es keine 
Rolle, ob die Charaktere bereit 
oder erschöpft sind oder erst 
in dieser Runde ausgespielt 
wurden!

Vergiss nicht, alle deine Karten zu Beginn deines 
Zuges wieder bereit zu machen. Du solltest 
mit Christopher Robin so oft wie möglich 
herausfordern, um seine Fähigkeit optimal zu 
nutzen und zusätzliche Legenden zu erhalten. 

©Disney. Based on the “Winnie the Pooh” 
works by A.A. Milne and E.H. Shepard.



Dank der Fähigkeit von Dschafar 
- Lampendieb kannst du dir die 
obersten 2 Karten deines Decks 
ansehen und wählen, welche du 
als Nächstes ziehen möchtest. 
So kannst du schneller eine 
mächtigere Karte ziehen. Zudem 
weißt du dank Dschafar, welche 
Karte als Nächstes kommt und 
kannst so deinen Zug besser 
planen. Lege die andere Karte 
unter dein Deck.

Wenn du mehr Karten auf der Hand 
hast, dann hast du auch mehr 
Möglichkeiten, was du als nächstes 
ausspielen möchtest! Sowohl 
Malefiz - Hexerin als auch Merlin 
- Hase haben Fähigkeiten, die 
dich eine Karte ziehen lassen. 
Dies kann besonders nützlich 
sein, wenn du mit "Dschafar - 
Lampendieb" bereits vorbereitet 
hast, welche Karte du als 
nächstes ziehen wirst.

MÄCHTIGE KOMBINATIONEN



Nachdem du Disney Lorcana TCG: Der Einstieg durchgespielt hast, 
kannst du das Anfangsdeck verwenden, um anderen Personen das Spiel 
beizubringen.
Die ersten 7 Karten:

Micky Maus – Wahrer Freund 
Winnie Puuh – Honigzauberer
Daisy Duck – Reizende Dame
Stitch – Neuer Hund
Minnie Maus – Geliebte Prinzessin
Merlin – Hase
Ich Sitze Fest!

Rest des Decks, gemischt:
1x	 Christopher Robin - Abenteurer
1x	 Daisy Duck – Reizende Dame
1x	 Minnie Maus – Geliebte Prinzessin
2x	 Ferkel – So ein kleines Tier
1x	 Pluto – Rettungshund
1x	 Rolly – Hungriger Welpe
2x	 Stitch – Außerirdischer Tänzer
1x	 Stitch – Neuer Hund
2x	 Dschafar – Lampendieb
2x	 Dschafar – Hinterhältiger Hexer
2x	 Gundel Gaukeley – Ehrgeizige Hexe
1x	 Magisches Dienstmädchen – Staubwedel
2x	 Malefiz – Hexerin
2x	 Olaf – Freundlicher Schneemann
1x	 Mme. Kommode – Belles Vertraute
1x	 Winnie Puuh – Honigzauberer

STITCH & MALEFIZ ANFANGSDECK 

© Disney

Scanne den Code, um 
die Kartenliste der 
Belohnungspäckchen 
einzusehen:
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