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MEHR STARKE

Obwohl sie wie ein Charakter
aussieht, ist Er hat ein Schwert! eine
Aktionskarte. Das erkennst du daran,
dass sie weder Starke £* noch
Willenskraft ® hat. Aktionskarten
kommen auf den Ablagestapel,
sobald du sie ausgespielt hast.
Diese Karte erhoht die Starke £¢
eines Charakters, was eine gute
Maglichkeit ist, einem schwacheren
G g i s W e 31 | Charakter einen zusétzlichen Schub
i bt gk et © zu geben, bevor er einen stérkeren
Charakter herausfordert.

Unterstiitzen ist eine weitere sehr
niitzliche Fahigkeit, um die Starke <
deiner Charaktere zu steigern. Wenn
du mit Olaf - Vertrauensvoller Begleite
auf Erkundung gehst, erhaltst du wie
gewohnt eine Legende, aber Olaf gibt
gleichzeitig seine Starke £ einem
anderen Charakter. Wenn du dich zum
Beispiel dafiir entscheidest, "Anna -
Dem Sturm trotzend" zu unterstiitzen,
teilt Anna in dieser Runde 2 statt 1
Schaden aus, wenn sie herausfordert.




MEHR LEGENDEN

Anna - Dem Sturm trotzend

hat eine Fahigkeit, die ihr
wsétzlich 14 verschafft, wenn
du eine andere Heldin oder
einen anderen Helden im Spiel
hast. Um zu sehen, ob das der
Fall ist, iiberpriife deine anderen
Charaktere auf die Worte
"Heldin" oder "Held" in der Leiste
unter ihren Namen. Wenn Anna
auf Erkundung geht und du

eine solche Karte im Spiel hast,
erhaltst du 2 Legenden statt 1!

Hans - Adeliger Halunke sammelt
jedes Mal, wenn er auf Erkundung
geht, 2 Legenden. Aber er hat
noch andere Mdglichkeiten,
schnell Legenden zu sammeln!
Wenn du ihn spielst und eine
Prinzessin oder Konigin im Spiel
ist, wie z. B. "Anna - Dem Sturm
trotzend", erhaltst du sofort 1
Legende. Du kannst erkennen,
dass Anna eine Konigin ist, da in
der Leiste unter ihrem Namen
“Konigin" steht.




MEHR MOGLICHKEITEN

Elsa - Eissurferin ist ein
machtiger Charakter, wenn du
ihre Fahigkeit einmal richtig
verstanden hast. Du kannst sie
auf Erkundung schicken oder
sie herausfordern lassen, damit
sie erschopft (auf die Seite
gedreht) ist. Wenn du dann
einen Anna-Glimmer ausspielst,

kannst du Elsa noch wihrend NPT o e v
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machen (die Karte aufrecht
drehen)!

Obwohl sie in diesem Zug
nicht mehr auf Erkundung gehen kann, ermdglicht sie
dir 2 groBartige Maglichkeiten, noch bevor dein nachster
Zug beginnt. Du kannst sie erneut erschépfen, um einen
gegnerischen Charakter herauszufordern. (Mit 3 &* Stérke
kann sie eine Menge Schaden anrichten!) Oder du kannst
sie bis zum Ende deines Zuges bereit lassen, so dass sie
nicht herausgefordert werden kann!

ey.Based on the “Winnie the Pooh”
itks by A.A. Milne and E:H. Shepard.




BRECHE DIE REGELN

Obwohl die Regeln besagen, dass
du nur eine Karte pro Zug in deinen
Tintenvorrat legen darfst, kannst
du dank der Fahigkeit von Micky
Maus - Detektiv eine weitere Karte
in deinen Tintenvorrat legen. Wenn
du ihn ausspielst, nimm die oberste
Karte deines Decks und lege sie

in deinen Tintenvorrat. Dadurch
wird dein Vorrat an Tinte schneller
aufgebaut und du kannst mehr
Karten auf deiner Hand behalten,
um sie spater auszuspielen.

Normalerweise konnen Charaktere

in dem Zug, in dem du sie ausspielst,
nicht herausfordern. Aber die Fahigkeit
Rasant von Goofy - Supergoof dsst ihn
genau das tun - auch wenn seine Tinte
noch nicht getrocknet ist. Du musst ihn
trotzdem erschdpfen und kannst mit
ihm auch nur erschopfte Charaktere
herausfordern. Vergiss nicht seine
Super-Erdnuss-Kréfte! Wenn er einen
Charakter herausfordert, erhaltst du
sofort 2 Legenden, sogar noch im selben
Zug, in dem du ihn ausgespielt hast.
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Die ersten 7 Karten:

Micky Maus - Detektiv

Minnie Maus - Stets stilvoll

Anna - Dem Sturm trotzend
Olaf - Vertrauensvoller Begleiter
Elsa - Eissurferin

Rabbit - Zogerlicher Gastgeber
Er hat ein Schwert!

Rest des Decks, gemischt:
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Kartensoldaten - Ganzer Stapel
Donald Duck - Aufbrausender Vogel
Elsa - Eissurferin

Goofy - Supergoof

Khan - Geliebtes Ross

Minnie Maus - Stets stilvoll

Nicky Vanderquack - Eifrige Ente
Anna - Dem Sturm trotzend

Aurora - Vornehme Prinzessin

Fa Li - Mulans Mutter

Hans - Adeliger Halunke

Iduna - Fiirsorgliche Mutter

Micky Maus - Detektiv

Olaf - Vertrauensvoller Begleiter
Pascal - Neugieriges Haustier
Rapunzel - Wertschatzende Kiinstlerin
Sisu - Weise Freundin

Nachdem du Disney Lorcana TCG: Der Einstieg durchgespielt hast, kannst du
das Anfangsdeck verwenden, um anderen Personen das Spiel beizubringen.
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