




Charaktere vom Typ Flutgestalt haben die 
Fähigkeit Gestaltwandel. Du kannst sie 
ausspielen, indem du wie üblich ihre Kosten 
bezahlst. Falls du aber einen anderen 
Charakter mit demselben Namen im Spiel 
hast, kannst du die Fähigkeit Gestaltwandel 
nutzen, um die Flutgestalt auf den bereits im 
Spiel befindlichen Charakter auszuspielen. 
(Du könntest z.B. "Stitch - Rockstar" auf einen 
anderen Stitch-Charakter spielen) 

Um einen Charakter mit der Fähigkeit Gestaltwandel auszuspielen, zahle die in der Fähigkeit 
angegebenen Gestaltwandel-Kosten anstelle der normalen Kosten. Lege die Karte dann auf 
einen deiner Charaktere im Spiel mit demselben Namen. Der Gestaltwandel-Charakter hat seine 
eigene Stärke �� , Willenskraft �� , Legendenwert ��  und Fähigkeiten - du kannst die Karte, die 
du abgedeckt hast, ignorieren. Aber sie behält den gesamten Schaden, den der ursprüngliche 
Charakter hatte. Alle Effekte, die die �� , ����oder ��  des ursprünglichen Charakters verändert 
haben, gelten auch für den Gestaltwandel-Charakter. Wenn der ursprüngliche Charakter 
erschöpft wurde, gilt dies auch für den Gestaltwandel-Charakter. Und wenn der ursprüngliche 
Charakter in der Lage war, zu erkunden, herauszufordern oder erschöpft zu werden, kann das 
auch der Gestaltwandel-Charakter tun!
Falls ein Gestaltwandel-Charakter verbannt wird, werden alle Karten auf diesem Stapel verbannt. 
Kommt ein Gestaltwandel-Charakter zurück auf die Hand oder wird in den Tintenvorrat gelegt, 
gilt das auch für die anderen Karten des Stapels.
Beispiel: Du bezahlst die Gestaltwandel-Kosten für "Minnie Maus - Staunende Taucherin" von 2 ��  
und legst ihre Karte auf "Minnie Maus - Stets stilvoll", die 1 Schaden hat. Die Gestaltwandel-
Minnie behält den 1 Schaden. Da die Tinte der ursprünglichen Minnie getrocknet war, kann die 
Gestaltwandel-Minnie in diesem Zug auf Erkundung gehen oder herausfordern!

EINSTIEG 3: FLUTGESTALT CHARAKTERE & GESTALTWANDEL

Schaue dir ein 
Video über deine 
neuen Karten an!
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Gedächtnisstützen: 
�      Du kannst die Gestaltwandel-Kosten anstelle ihrer normalen Kosten für einen Charakter 		
           bezahlen, um die Flutgestalt über einen anderen Charakter mit demselben Namen zu spielen.
�      Die Flutgestalt behält den Zustand des ursprünglichen Charakters, etwa ob er erschöpft 	
           ist oder noch erschöpft werden kann, sowie Schaden oder andere Anpassungen. Verlässt eine 	
           Flutgestalt das Spiel, folgen ihr alle darunter gestapelten Karten zu dem selben Ort.

UM EINSTIEG 4 FREIZUSCHALTEN, MUSST DU DIESE ZIELE ERREICHEN:
   	 Spiele 2 oder mehr Charaktere mit Hilfe von Gestaltwandel in einem Spiel.  

   	 Erhalte 7 oder mehr Legenden im selben Zug.

   	 Habt gleichzeitig eine Heldin oder einen Helden, eine Verbündete oder einen Verbündeten, 	
	 eine Schurkin oder einen Schurken und eine Flutgestalt im Spiel. (Überprüft alle 		
	 Charaktere auf diese Wörter in der Leiste unter ihren Namen.) 

   	 Singe ein Lied, indem du einen Charakter erschöpfst, verwende die Fähigkeit eines 		
	 Gegenstands und bringe einen Charakter mit dem Einsatz von Gestaltwandel ins Spiel. 	
	 (Dieses Ziel muss von beiden Spielenden einmal erreicht werden)

NEUE STRATEGIEN

AM ENDE DES SPIELS, WENN ALLE ZIELE ERREICHT SIND:
▪   Kreuze das Kästchen auf der rechten Seite an.
▪   Öffne Belohnungspäckchen 4! Teile die Karten den entsprechenden Decks zu.
▪   Blättere um, um den Einstieg zu öffnen und dein Abenteuer fortzusetzen!

HALT
Du musst ALLE oben genannten Ziele erreichen und ankreuzen, um fortzufahren.
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EINSTIEG 4: UNZÄHLIGE ABENTEUER
Herzlichen Glückwunsch, liebe Luminari - ihr habt jetzt beide ein 
komplettes Deck! Im letzten Belohnungspäckchen gibt es keine 
neuen Kartentypen, sondern nur großartige Karten, die euer Deck 
erweitern.
Ein Standard-Deck enthält 60 Karten. Eure Decks haben 
nun 66 Karten. Ihr könnt also bis zu 6 Karten herausnehmen. 
Versucht, jedes Mal, wenn ihr spielt, unterschiedliche Karten 
herauszunehmen, um herauszufinden, was für euch am besten 
funktioniert. Ihr könnt auch die Decks tauschen, um zu sehen, wie 
es auf der anderen Seite ist!

MEHR ENTDECKEN
Disney Lorcana TCG: Der Einstieg ist nur der Anfang! Um alle 6 Tintenfarben 
auszuprobieren, schau dir unsere vorgefertigten Decks für 1 Person an. Werte deine Decks 
auf oder baue neue Decks mit zufälligen Booster Packs. Ob du nun spielst, sammelst oder 
beides machst, es gibt sehr viel zu entdecken.
Bei Sammelkartenspielen ist es normal, dass mehrmals im Jahr Sets mit neuen Karten 
veröffentlicht werden. Jedes Disney Lorcana Set hat einen eigenen Namen, wie z. B. Die 
Tintenlande. Du kannst aber mit jedem beliebigen Set beginnen. Und das Beste ist, dass 
du Karten aus allen Disney Lorcana Sets in deine Decks mischen kannst!

Schaue dir ein 
Video über dein 
komplettes 
Deck an!

Besuche disneylorcana.com
	 �     Schaue dir unsere Anleitungsvideos an 
	 �     Entdecke unsere Produkte und unser Zubehör
	 �     Tauche ein in die Welt von Lorcana und entdecke die Story dahinter 
	 �     Bleib auf dem Laufenden zu Disney Lorcana News und Events
	 �     Finde den nächstgelegenen Lorcana Spieleladen

Liga und Community
Tritt einer Disney Lorcana-Liga bei und erlebe eine freundliche Community. Du triffst andere 
Spielende, hast Spaß am Spiel, kannst coole Preise gewinnen und deine Fähigkeiten verbessern! 
Du kannst dich auch bei speziellen Veranstaltungen mit anderen Disney Lorcana Fans treffen. 
Schau regelmäßig auf unserer Website nach, was in deiner Nähe und online passiert.
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Du kannst Karten aus allen Disney Lorcana Sets in deine Decks 
mischen und kombinieren. Das gehört zum Spaß dazu!

Booster Packs
Verbessere deine Decks und erweitere deine Sammlung mit Disney Lorcana Booster Packs. 
Jeder Booster enthält 12 zufällige Karten, darunter eine Foil-Karte - und Karten, die es in den 
Decks für 1 Person nicht gibt.

Decks für 1 Person
Entdecke andere Tintenfarben und lerne neue Strategien mit einer großen Auswahl an Disney 
Lorcana Decks für 1 Person. Jedes dieser Decks enthält ein spielfertiges Deck mit 60 Karten 
und allem, was eine Person zum Spielen braucht.
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