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Was? Wir sind ja schon da!

Mit der Auto-Bilderjagd wird jede Reise zum spannenden Erlebnis!
Unterwegs gibt es so viel zu entdecken. Mit verschiedenen
Spielmaglichkeiten vergeht die Reise wie im Flug!

Inhalt: 3 beidseitig bedruckte Tafeln
3 abwischbare Stifte mit Schwamm %

Reise-Bingo
Ziel des Spiels ist es, zuerst fiinf Motive in einer waagerechten,
senkrechten oder diagonalen Reihe anzukreuzen.

Reise-Vorbereitung

Jeder von euch nimmt sich eine Tafel und einen Stift.
Leider darf die Person, die fahrt, nicht mitspielen.

Sie ist ja damit beschaftigt, alle sicher ans Ziel zu bringen!

Einigt euch, mit welcher Seite
der Tafel ihr spielen mochtet,
nehmt zum Beispiel die Seite
mit dem Sticker. lhr habt hier
zwar dieselben Motive, sie

sind aber anders angeordnet.




Schaut euch zu Beginn die Motive \ a\ ~rul
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an und benennt sie. Bedenkt, dass

zum Beispiel eine Burg oder ein Brunnen

sehr unterschiedlich aussehen konnen.

Bei der Abbildung eines Verkehrsschildes

diirft ihr rufen, wenn ihr genau dieses Schild seht - aber auch
entsprechend bei einem Reh am Waldrand, einer Baustelle
oder einem Restaurant. Eure Kreativitat und Aufmerksamkeit
sind gefordert!

Abfahrt!

Auf das Kommando ,Los geht's!” startet euer Spiel.
Beobachtet eure Umgebung genau und sagt schnell,
wenn ihr ein Motiv von eurer Tafel entdeckt habt.
Zeigt in welcher Richtung ihr es gesehen habt.

Alle diirfen nun das genannte Motiv auf ihrer Tafel ankreuzen.
Wenn ihr schon mehrere Kreuze in einer Reihe habt,

dann haltet vermehrt Ausschau nach Motiven, mit denen

ihr eine Fiinferreihe vervollstandigen kdnnt.

Am Ziel!

Wer von euch zuerst fiinf Motive in waagerechter,
senkrechter oder diagonaler Reihe angekreuzt hat,
ruft ,Bingo!" und gewinnt!

Sollte dies am Ende eurer Fahrt niemand gelungen sein?
Dann gewinnt, wer die meisten Kreuze in einer Reihe hat!

Vielleicht mochtet ihr in der nachsten Runde mit
.J der anderen Seite eurer Tafel spielen?
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Blitz-Bingo
Ihr spielt wie beim Reise-Bingo mit folgendem Unterschied:

Nur die Person, die zuerst ein Motiv entdeckt und ausgerufen
hat, darf es auf ihrer Tafel ankreuzen - sofern die ganze
Reisegruppe zustimmt, dass es passt.

Rufen zwei oder mehr von euch gleichzeitig dasselbe Motiv
aus, dann diirfen es diejenigen bei sich markieren.

Wer hat zuerst fiinf in einer Reihe?

Solospiel

Versuche auf der Fahrt so viele Motive wie moglich zu finden

und anzukreuzen. Vielleicht sind es bei deinem nachsten L
Ausflug noch mehr als zuvor?



Bilderjagd

Die Bilderjagd konnt ihr iiberall spielen, unabhangig _&
von einer Fahrt. Jeder von euch erhalt eine Tafel.

Einigt euch, mit welcher Seite ihr spielen mochtet.

Ziel ist es, sich die genannten Motive der anderen Spielenden
gut zu merken. Wichtig dabei ist es, eure Tafeln so zu halten,
dass die anderen nicht sehen konnen, wo ihr bereits
angekreuzt habt.

Die Bilderjagd startet mit der jiingsten Person, danach spielt
ihr reihum weiter. Bist du an der Reihe, nennst du ein
beliebiges Motiv auf deiner Tafel, zum Beispiel ,Briicke".
Danach markierst du dieses Motiv mit deinem Stift.

Die anderen diirfen es nicht auf ihrer Tafel markieren und
versuchen es sich gut zu merken.

AnschlieBend nennt die nachste Person ein Motiv, das sie
auf ihrer Tafel ankreuzt. Im Laufe des Spiels wird es immer
schwieriger. Jetzt zeigt sich, wer von euch ein gutes
Gedéchtnis hat!

Die Bilderjagd endet sofort, sobald jemand von euch ein
bereits markiertes Motiv nennt. Leider hast du dann verloren!
Doch schon geht's zur nachsten Bilderjagd, vielleicht mit

der anderen Seite eurer Tafel?
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