
Kommt mit ins Freie!
Die Natur lässt sich überall und zu jeder Jahreszeit mit allen 
Sinnen entdecken! Seid achtsam und aufmerksam bei den 
Suchaufgaben und habt viel Spaß bei den Minispielen, 
die ihr allein oder im Team ausprobieren könnt. 
So wird jeder Spaziergang zum aktiven Natur-Abenteuer!

Inhalt: 33 abwischbare Karten mit 66 Aufgaben, 1 Ring

Vor dem ersten Spiel
Drückt vorsichtig alle Karten und deren Löcher aus der 
Stanztafel. Schaut euch einmal die Karten genauer an. 

Sie zeigen verschiedene 
Aufgabenbereiche, die ihr ganz 
einfach an den unterschiedlichen 
Hintergrundfarben erkennen 
könnt. Am besten, ihr sortiert 
sie nach ihren Bereichen und 
befestigt sie dann im grünen 
Ring. Ihr habt sie so immer 
griffbereit, wenn es losgeht!



SUCHE …
Hier dürft ihr gezielt nach der 
abgebildeten Pflanze suchen. 
Achtet dabei auf ihre gesamte 
Erscheinung. 
Wie sehen ihre Blüten, Früchte 
oder die Form ihrer Blätter aus?

FINDE …
Die Karte zeigt ein paar Beispiele, 
was ihr hier finden dürft. 
Glitschig kann nicht nur ein Regen-
wurm oder überreifes Obst sein, 
sondern auch ein Fisch, der im Bach 
oder im See vor euch schwimmt. 
Augen auf und los geht’s!

ENTDECKE …
Emil Eichelhäher geht mit euch 
auf Entdeckungstour. Wenn ihr die 
abgebildeten Dinge gefunden habt, 
dann stellt er euch noch kleine 
Aufgaben, zum Beispiel: Hört ihr 
das Rascheln in einem lebhaften 
Ameisenhaufen, wenn ihr ganz still 
seid? Wer oder was könnte denn die 
Spuren hinterlassen haben, die ihr im 
Matsch oder Schnee entdeckt habt?
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Euren eigenen Weg zu markieren kann euch helfen, wieder 
zurückzufinden. Oder ihr verwendet solche Markierungen bei 
eurer nächsten Schnitzeljagd!

MINISPIELE
Elli Eichhorn, Hobo Hase, Ingo Igel 
und Milly Maus zeigen euch tolle 
Minispiele. Manche könnt ihr allein 
ausprobieren. Andere machen 
zu zweit oder in Gruppen noch 
mehr Spaß. Wenn ihr zu mehreren 
unterwegs seid, dann teilt euch am 
besten in zwei Teams auf! 

Zunächst sammelt ihr das Material, das ihr für euer Spiel 
braucht. Oben auf der Karte findet ihr Anregungen, die ihr 
selbstverständlich variieren könnt – je nachdem, was ihr 
unterwegs findet. Im Bild und in der Beschreibung seht ihr, 
wie das Spiel funktioniert. Wenn euch ein Minispiel gefällt, 
dann spielt es gern über mehrere Runden!

Tipp:

Für jede unterschiedliche Karte, die ihr erfüllt habt, 
dürft ihr zur Belohnung einen kleinen Kieselstein oder 
ähnliches einsammeln. Dabei ist es gleichgültig, ob es 
sich um eine Suchaufgabe oder ein Minispiel handelt.
Zählt einmal, wie viele Kiesel ihr bei eurem Ausflug 
gesammelt habt. 
Sind es beim nächsten Mal sogar noch mehr?
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Wichtig!
Bitte bewegt euch bei euren Ausflügen immer respektvoll 
in der Natur: Stört Tiere und ihre Lebensräume nicht, 
geht vorsichtig mit Pflanzen um und lasst sie unbeschädigt. 
Einige Tiere und Pflanzen können besonders empfindlich, 
stachelig oder sogar giftig sein. Steckt nichts in den Mund 
und wascht euch nach dem Spiel die Hände.
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