


Spielverlauf

Wer an der Reihe ist, wiirfelt. '

Hast du schon eine oder mehrere Figuren im Spiel, darfst du mit einer davon im * ! !
Uhrzeigersinn aufs nachste Feld mit dem gewiirfelten Symbol ziehen:

Herz, Pilz, Blume, Baum, Sonne oder Schirm. & !
Du hast noch keine Figur im Spiel?

Um eine Figur ins Spiel zu bringen, musst du eine Blume wiirfeln. Hat das geklappt, darfst du eine deiner
Figuren aus deinem Garten auf die davor liegende Blume stellen und gleich nochmal wiirfeln. Ziehe dann

mit dieser Figur zum néchsten gewiirfelten Symbol und gib den Wiirfel weiter. Hast du keine Blume
gewiirfelt und noch keine Figur im Spiel, gibst du den Wiirfel sofort weiter.

Du wiirfelst spater erneut eine Blume?
Entweder ziehst du mit einer deiner Figuren, die bereits im Spiel sind, oder du bringst eine neue Figur
ins Spiel und wiirfelst gleich nochmal.

Du ziehst auf ein Feld, auf dem bereits eine Figur steht?
Auf jedem Feld darf immer nur eine Figur stehen. Ist das Feld bereits von einer anderen Figur besetzt,
kannst du sie hinauswerfen. Diese Figur muss dann zuriick in den Garten ihrer Farbe und beginnt von
vorne. Hinweis: Du musst dich nicht selbst hinauswerfen. In diesem Fall darfst du deinen Zug verfallen
lassen.
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Deine Figur ist eine ganze Runde gelaufen? : m

Nun darfst du deine Figur ins Ziel ziehen. Sobald du das richtige
Symbol wiirfelst, stellst du sie auf das passende Zielfeld in deiner Farbe.
Figuren, die bereits im Ziel sind, kdnnen nicht mehr gezogen oder
hinausgeworfen werden.

Steht deine Figur kurz vor dem Ziel und du wiirfelst ein Symbol,

das dort nicht mehr vorkommt oder schon besetzt ist, kannst du Beispiel: Griin wiirfelt den Pilz
mit dieser Figur nicht ziehen. Wahle eine andere Figur oder lasse und darf die Figur ins Ziel ziehen.
deinen Zug verfallen.

Ende des Spiels
Hast du vor allen anderen deine vier Figuren ins Ziel gebracht, endet das Spiel und
du hast gewonnen. Der Maulwurf und seine Freunde gratulieren herzlich!

Hinauswerfen spielen. Wenn ihr auf ein besetztes Feld
kommt, springt ihr einfach iiber die Figur hinweg und
landet auf dem néchsten freien Feld
mit dem gewiirfelten Symbol.
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