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Het spannende schuifspel
voor 2—4 spelers* van 4-8 jaar.
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Inhoud:

1 spelbord

4 speelfiguren

12 dino-schijfjes
17 doolhofkaarten

De kleine dino’s zijn verdwaald in het Betoverde Doolhof!
Hoe kunnen jullie ze bevrijden? De wegen veranderen steeds
- en waar zojuist nog een vrije doorgang was, staat nu ineens
een muur! Wie houdt het overzicht en verschuift de gangen
zo dat hij de meeste dino’s bereikt?

Doel van het spel
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eind de meeste dino-schijfjes te verzamelen.

Voorbereiding

Voor het eerste spel halen jullie de doolhof-kaarten
en de dino-schijfjes voorzichtig uit het karton.

Vier doolhof-kaarten zijn aan twee kanten bedrukt.
Op de ene kant staan kruisingen met vier wegen.
Aan de andere kant zijn bochten afgebeeld.

Leg het spelbord tussen jullie in het midden op tafel. Schud de
doolhof-kaarten met de afbeelding naar beneden en verdeel ze ver-
volgens met de afbeelding naar boven over de vrije velden van het
spelbord. Zo ontstaat een toevallig doolhof.

Beslis voor het schudden of en met hoeveel kruisingen jullie willen
spelen. Hoe meer kruisingen jullie gebruiken, des te eenvoudiger
wordt het!

Er blijft één doolhof-kaart over. Laat deze eerst naast het spelbord
liggen. Jullie hebben de kaart later nodig voor het verschuiven van
het doolhof.

Schud de ronde dino-schijfjes blind en leg ze klaar naast het
spelbord.

leder kiest een speelfiguur en zet deze op het startveld met dezelfde
kleur in een hoek van het spelbord.

* De mannelijke verwijswoorden worden uitsluitend gebruikt om de leesbaarheid te vergroten
en worden in alle gevallen bedoeld als genderneutraal.
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Nu gaat het beginnen!

De jongste speler mag beginnen. Vervolgens gaat het spel met de
klok mee. Ben je aan de beurt, dan draai je een dino-schijfje om en
laat hem open liggen. Het schijfje laat het eerste doel zien, dat je nu
met je speelfiguur moet bereiken.

Schuif je er een doolhof-kaart uit, waar een speelfiguur op staat,
dan zet je die op de doolhof-kaart die je er net hebt ingeschoven.
Het verplaatsen van de speelfiguur geldt echter niet als beurt!

Doolhof verschuiven

Schuif het overblijvende doolhof-kaartje aan een zijde in het
spelbord. De pijltjes markeren de plaatsen waar dat mogelijk is.
Aan de tegenoverliggende zijde wordt er dan een ander doolhof-
kaartje uitgeschoven. Dit blijft daar liggen tot het er door de
volgende speler op een andere plaats weer wordt ingeschoven.

Je moet het doolhof altijd eerst verschuiven, ook als je de gezochte
afbeelding zonder schuiven kunt bereiken. In dit geval verschuif je
natuurlijk alleen wegen die je niet hinderen.
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Speelfiguur zetten en dino’s vinden

Je mag met je speelfiguur op ieder veld zetten, dat je met een
ononderbroken weg kunt bereiken — of je kunt ook blijven staan.
Op een doolhof-kaart mogen meerdere speelfiguren staan.

Bereik je het te zoeken motief met je figuur, dan heb je je dino
gevonden! Leg het dino-schijfje als winst voor je neer. Je beurt is
ten einde en de volgende speler draait een nieuw dino-schijfje om.

Bereik je het te zoeken motief niet, dan zet je je speelfiguur zo ver
dat je een goede uitgangspositie hebt voor de volgende beurt.

De volgende speler die aan de beurt is mag nu proberen met zijn
figuur bij hetzelfde motief te komen. Dat gaat net zo lang verder, tot
één van jullie de gezochte dino gevonden heeft en het dino-schijfje
wint. Pas nu draait de volgende speler een nieuw schijfje om.

Het spel eindigt

zodra een speler met zijn speelfiguur de laatste dino heeft bereikt
en het laatste dino-schijfje kon pakken. Wie de meeste dino-schijfjes
bezit, wint!
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Variant voor geoefende doolhof-spelers

Bouw het spel op zoals in het begin beschreven. Draai daarbij alle
kruisingen met vier wegen op de achterkant met de bochten.
Schud de dino-schijfjes met de beeldzijde naar beneden
en verdeel ze gelijkmatig onder de spelers. ledere speler
legt zijn dino-schijfjes als blinde stapel voor zich neer.

F

Als je aan de beurt bent, dan bekijk je je bovenste schijfje,
maar kijk uit dat de andere spelers het niet zien. Alleen jij
weet nu, waar je naartoe moet!

Je verschuift altijd eerst het doolhof en zet dan je speelfiguur.

Bij het inschuiven van de doolhof-kaart geldt, dat je hem in geen
geval aan dezelfde zijde mag inschuiven als waar hij het laatst is
uitgeschoven. Je mag dus de beurt van je voorganger niet onge-
daan maken!

Heb je je dino ontdekt? Leg dan het dino-schijfje voor je neer en
beéindig je beurt.

Kon je je dino niet bereiken? Zet je figuur zo ver als je wilt of blijf
gewoon staan. Probeer het opnieuw, als je weer aan de beurt bent.
De volgende speler bekijkt nu zijn bovenste schijfje en beproeft zijn
geluk.

Het spel eindigt,

zodra een speler zijn laatste dino heeft bereikt en met zijn speel-
figuur op zijn startveld is teruggekeerd. Gewonnen!
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Do you already know the original? ¢Conoces ya el juego original?
26 448-3 Kennt ihr schon das Original? 26 324-0
26 955-6

Connaissez-vous déja le jeu original ?
26 743-9 Conosci gia loriginale? 26 442-1
26 447-6
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