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Avanzar el peón y descubrir el secreto
El jugador de turno puede avanzar su peón hasta cualquier casi- 
lla que esté conectada con la casilla en la que se encuentra me- 
diante un recorrido ininterrumpido. Sin embargo, también puede 
decidir quedarse quieto o pararse en cualquier momento. En una 
misma pieza de laberinto puede haber varios peones.

Si llega hasta el objetivo con su peón, ¡el jugador ha logrado des-
velar el secreto! Así que coge la ficha de secreto correspondiente 
y la pone delante de sí mismo. Su turno termina así y le toca al 
siguiente jugador destapar una nueva ficha de secreto.

En cambio, si no logra llegar hasta el objetivo, el jugador puede 
avanzar su peón para dejarlo en una posición más ventajosa de 
la que partir cuando vuelva a ser su turno.

En este caso, el jugador al que le toque el turno después de él 
tendrá que intentar llegar con su peón hasta el mismo objetivo. 
Se sigue jugando así hasta que uno de los jugadores consiga lle-
gar al objetivo y ganar así la ficha de secreto correspondiente. 
Solo se puede destapar una ficha de secreto nueva cuando algún 
jugador ya ha conseguido la anterior ficha de secreto.

Fin de la partida
La partida termina en cuanto uno de los jugadores logre llegar 
con su peón hasta el último secreto y conseguir la ficha corres- 
pondiente. ¡Gana quien tenga más fichas de secreto!

Variante para jugadores expertos
Preparad el juego como se describe al inicio de las instrucciones. 
Girad todas las piezas de laberinto impresas por ambas caras 
(cruces y curvas) de forma que queden boca arriba las curvas. 
Mezclad boca abajo las fichas de secreto y repartidlas por igual 
entre todos los jugadores. Cada uno apila boca abajo sus fichas 
de secreto y las deja delante de sí mismo.

El jugador de turno mira la primera ficha de secreto de su pila, 
sin mostrársela a sus oponentes. ¡Ahora solo él sabe cuál es el 
objetivo al que debe llegar!

El jugador siempre debe mover primero el laberinto y después 
avanzar su peón. 

En esta variante, el jugador en ningún caso puede introducir la 
pieza de laberinto por el mismo punto del que acaba de salir, es 
decir, ¡no puede deshacer el movimiento que acaba de realizar el 
jugador anterior!

¿El jugador ha logrado llegar hasta el objetivo? En ese caso puede 
coger la ficha de secreto y ponerla delante de sí mismo. Con ello 
su turno termina.

¿El jugador no ha conseguido llegar hasta el objetivo? Entonces 
puede decidir avanzar su peón a una posición más ventajosa o 
dejarlo quieto donde estaba. Cuando vuelva a ser su turno, inten-
tará de nuevo llegar a su objetivo. Ahora le toca al siguiente juga-
dor, que debe mirar la ficha de secreto de arriba de su pila e 
intentar llegar hasta ese objetivo.

Fin de la partida
La partida termina en cuanto un jugador consigue su último 
objetivo y después lleva su peón hasta su casilla de salida. Ese 
jugador gana la partida.
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Do you already know the original?
26 448-3

Kennt ihr schon das Original?
26 955-6

Conosci già l’originale?
26 447-6

¿Conoces ya el juego original?
26 324-0

Connaissez-vous déjà le jeu original ?
26 743-9


