PREPARACION
Caradela Caradel

Barajad todas las cartas imagen objeto
juntas.Cada cartatieneuna | &
imagen enunacarayun ;._.
objeto oculto en la otra. J

Repartid cinco cartas
acada jugador. Los
jugadores deben sujetar
sus cartas de modo que
puedan ver las imagenes
que aparecen en ellas.

9 Colocad el resto de las cartas
enun mazo conlacaradela
imagen hacia arriba.

NOTA: Los objetos
pueden tenerun
aspecto diferente
en laimagen. Por
ejemplo, un gato puede ser de cualquier tipo,
y un globo puede ser de cualquier color.
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COMO SE JUEGA

Todos los jugadores participan en cada turno. Para
ganar en Pictoo, debes ser el primero en deshacerte de
todas tus cartas.

Cuando todos estén listos, se
destapa la carta superior del
mazo y se pone en una nueva
pila con la cara del objeto
boca arriba.

Los jugadores buscan
inmediatamente el objeto
mostrado en las imagenes de
sus cartas. El primer jugador
que encuentre el objeto

se lo muestra a los demas
jugadoresy, a continuacion,
coloca esa carta encima de
la pila de objetos, con su

cara del objeto boca arriba.

Ahora los jugadores buscan el
nuevo objeto.

Transcurrido un minuto, si nadie

encuentra el objeto, se destapa
una nueva carta del mazo para
buscar un nuevo objeto.

lavuelta

Mazo de
cartas Objeto

Seleda hay un
unicornio!»

iEl primer jugador que se deshaga de todas sus
cartas gana!
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