VORBEREITUNG

. Wimmelbild Suchmotiv
o Mischt alle Karten. Jede y

Karte hat auf der einen
Seite ein Wimmelbild
und auf der anderen ein
Suchmotiv.

e lhr bekommt alle jeweils
fiinf Karten, die ihr offen
vor euch auslegt.

6 Ubrige Karten legt ihr als
Stapel in die Mitte.

HINWEIS:

Ein Suchmotiv darf
im Wimmelbild
auch anders
aussehen: Katzen kénnen
unterschiedlich aussehen, Ballone
gibt esin allen Farben.

Kartenstapel
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SPIELREGEL

Alle spielen gleichzeitig. Wer wird zuerst seine fiinf

Karten los?
Kartenstapel Suchmotiv
o Sobald ihr bereit seid, dreht

ihr die erste Karte des Stapels
um und legt sie daneben. Hier =
entsteht ein zweiter Stapel (= W F
mit Suchmotiven. .—v
e Sucht alle gleichzeitig auf euren .
eigenen Wimmelbildern nach
dem gezeigten Suchmotiv. Wer
es zuerst bei sich entdecken
konnte, zeigt es den anderen.
Diese Karte wird umgedreht
auf den Stapel mit den
Suchmotiven gelegt.

9 Ihr seht darauf das neue Motiy,
nach dem ihr sofort auf euren
Wimmelbildern sucht.

0 Entdeckt niemand das Suchmotiv,
drehtihr die oberste Wimmelbild-
Karte vom Stapel um und legt sie auf den Stapel
mit Suchmotiven. Schon geht die Suche weiter!

Umdrehen  GELREGGI

Wer zuerst seine fiinf Karten loswerden konnte,
gewinnt das Spiel!
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