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VOORBERE| DI NG object zoekplaatje

o Schud alle kaarten. Elke kaart
heeft aan de ene kant een
verborgen object en aan de
andere een zoekplaatje.

Jullie krijgen allemaal vijf
kaarten, die je open voor je
neerlegt.

o De overige kaarten leg je als
stapel in het midden.

OPMERKING: T
Een zoekplaatje kan ~
er ook anders uitzien

in de afbeelding van
het verborgen object: en Kevers zijn er in
verschillende kleuren en vormen.
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SPELREGELS

ledereen speelt tegelijk. Wie is als eerste zijn vijf kaarten kwijt?

tapel
o Als jullie klaar zijn, draai je de ksaaargc:n 20ekplaatje
eerste kaart van de stapel om en - -

leg deze ernaast. Hier ontstaat een
tweede stapel met zoekplaatjes.

o Zoek allemaal tegelijk in jullie
eigen verborgen objecten naar
het afgebeelde zoekplaatje. Wie
het als eerste heeft gevonden, laat
het aan de anderen zien. Deze kaart
wordt omgekeerd op de stapel met
de zoekplaatjes gelegd.

¢ =
Je ziet daarop het nieuwe ~Kijk; daar 1]

plaatje dat je meteen gaat Omdraaien , hls eertm I
zoeken in je verborgen objecten. \ Y

o Als niemand het zoekplaatje vindt,
draai je de bovenste verborgen
object-kaart van de stapel om en legt
deze op de stapel met zoekplaatjes.
En de zoektocht gaat verder!

Wie als eerste zijn eerste vijf kaarten kwijt is, wint het spel!





