PREPARAZIONE immaaine ogsetto

o Mescola tutte le carte. "
Ogpni carta ha su un lato Q
un'immagine e sull'altro un
oggetto nascosto.

e Distribuisci cinque carte
a ogni giocatore, che
ognuno terra sul tavolo
davanti a sé.

e Metti il resto del mazzo con
I'immagine a faccia in su.

NOTA:

Un oggetto puo
avere aspetti diversi
nell'immagine: ad \
esempio, i Ponti possono essere di
legno o di pietra, e i Cappelli possono
indicare ogni tipo di copricapo.
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COME SI GIOCA

Non ci sono turni, tutti giocano contemporaneamente.
Chi si liberera per primo di tutte e 5 le carte?

Mazzo
o Quando tutti sono pronti, oggetto  Oggetto

gira la prima carta del
mazzo e forma una nuova
pila con il lato oggetto
rivolto verso l'alto.

g Tutti i giocatori cercano
l'oggetto ritratto sulle
proprie carte immagine.
Chi trova per primo
l'oggetto lo mostra a tutti.
Questa carta va in cima
al mazzo oggetti.

e Adesso tutti vedono
il nuovo oggetto che
i giocatori dovranno
cercare nelle loro carte.

9 Se nessuno trova l'oggetto, si
gira una nuova carta dal mazzo
e si mette in cima al mazzo
oggetti. La ricerca continual

Il primo a liberarsi di tutte le proprie carte vince!





