nicxelodeon.

Karetni hra Tlapkova patrola -
JEDENACTKA Junior s pomocniky na
Ctyrech tlapkach obsahuje dva druhy
hry: verzi Junior pro détiod 5 let a
klasickou hru JEDENACTKA, jejiz
pravidla najdete na zadni strané. Tam
naleznete také dalSi herni varianty.

80 karet s Cisly od 1 do
20 ve 4 barvach.

CIL HRY

Vyhrava ten, komu se jako prvnimu podafri umistit vSechny
karty v ruce do ¢tyr rznych ¢iselnych rad.

PRIPRAVA NA HRU

Na tuto hru potiebujete pouze karty od 1 do 11 ve Ctyfech barvach. VSechny zbyva-
jici karty vyradte a vratte je zpét do krabice. Najdéte vSechny karty s jednickami

a jedenactkami a polozte je na stll ve stejnych barvach, jak je znazornéno na
obrazku. V pribéhu hry s¢itate mezisoucty.

,-i Zamichejte zbyvajici

3| Ciselné karty, kazdé-

mu hraci rozdejte

& 5 karet a vezmeéte si
i je do ruky. Zbyvajici

karty polozte licem

dolt na hroméadku

k odebirani karet.

PRUBEH HRY

Hru zacina nejmladsi osoba. Po ni pokracuji dalsi hraci ve sméru hodinovych
rucicek. Jakmile se dostanete na fadu, musite na rfadu Cisel prilozit alespon jednu
kartu z ruky. Pokud nem(Zete pfilozit kartu, musite si vzit jednu kartu z hromadky
na odebirani karet, a pokud je to mozné, umistit ji. Jinak si ji pfidate do ruky. Pak je
na fadé dalSi osoba.

4747” Prikladani karet

Kdyz jste na radé, musite pfilozit alespon jednu kartu na odpovidajici fadu Cisel.
Prilozit ale mlZete také libovolny pocet karet do nékolika ¢iselnych rad.

Plati nasledujici pravidla:

vvvvv

Napriklad mezi cervenou 1 a cervenou 11 Ize umistit pouze Cervené Ciselné karty.

® Karty Ize prilozit pouze ke kartam, které jiz byly vylozeny.
Kazda barva tvofi posloupnost po sobé jdoucich &isel od 1 do 11. Z&dné &islo se
nesmi vynechat.
K jednicce Ize tedy prilozit pouze dvojku, k jedendctce pouze desitku atd.

Spatné
Priklad: 1\ )
Zluta ctyrka nesmi byt priloZzena ke Zluté jednicce, protoZe po
jedni¢ce musi nasledovat dvojka.

K cervené 11 Ize prilozit pouze cervenou 10.
Zlutd 9 nesmi byt prilozena k ¢ervené 10, protoZe v jedné radé
mohou leZet pouze karty stejné barvy.

Nemusite vzdy vynést vSechny mozné karty, které by slo prilozit. MiZete si také po-
nechat karty v ruce, abyste mohli v dalSim kole vynést dalsi kartu. Kromé toho
muzete také ostatnim zabranit, aby vynaseli karty. Pokud je to véak moZné, musite
vzdy prilozit kartu.

45 Tazeni karty
Jestlize nemiiZete priloZit Zadnou kartu, musite si vzit vrchni kartu z hromadky
k odebirani.

® Pokud vyhovuje, musite si ji okamzité prilozit. Tim je vas tah dokoncen.
e Jestlize nevyhovuje, vezmete si ji do ruky a na radé je dalSi osoba.

Pokud nemate v ruce zadnou vhodnou kartu a hromadka karet je jiz vyCerpana,
pfichazi ihned na fadu osoba po vasi levici.

KONEC HRY

Hra konci, jakmile nékdo prilozi posledni kartu ze své ruky.

Tip: Chcete-li se hrou bavit déle, zahrajte si nékolik her — napriklad tolik, kolik osob
se hry acastni. Na konci kazdé hry sectete Ciselné hodnoty na svych zbyvajicich kar-
tach v ruce. To jsou vase trestné body. Hru vyhrava ten, kdo ma po dohodnutém
poctu kol nejméné trestnych bodd. Pri shodném poctu bod se vitézstvi déli.

Priklad:
Pavel prilozil svou posledni kartu. Tim hra okamzité konci. Ostatni hraci maji v rukou
jesté tyto karty:

Tereza tedy obdrzZi také Lukas obdrzi4+5+3 =12 Hana obdrzi
9+5+2 =16 trestnych bodd. trestnych bodd. 8 trestnych bodu.

ProtoZe Pavel uz nema v ruce Zadné karty, nedostane za toto kolo Zadné trestné
body. Poté zacina dalsi kolo.




CiL HRY

Snazte se co nejrychleji zbavit svych karet v ruce tim, Ze je pfilozite do ¢ty riznych
Ciselnych rfad. Komu se to podafi jako prvnimu, vyhrava hru.

PRIPRAVA NA HRU
VsSech 80 karet dobfe zamichejte a rozdejte je takto:
Hragi: 2 3 4 5 6

Pocet karetdoruky: 20 20 15 12 10

Zbylé karty pripravte licem doll na hromadku k odebirani karet. Nyni karty vezméte
do ruky tak, abyste je vidéli pouze vy.

PRUBEH HRY

Hraje se v poradi ve sméru hodinovych rucicek. Kdo ma v ruce cervenou kartu 11
€, zacina hru a polozi ji licem nahoru doprostied stolu. Pokud nikdo nema v ruce
cervenou kartu 11, zacina osoba, kterd ma jedendctku jiné barvy. Pfitom plati
poradi: @, zelena 0, modra €9. Jestlize nikdo nema v ruce jedenactku,
musi se karty znovu zamichat a znovu rozdat. Po vylozeni prvni jedenactky je
okamzité na radé dalSi osoba.

AZ na vas prijde fada, musite
JJD prilozit alespon jednu odpovidajici kartu
nebo
£ |estliZze ji nemiZete pfilozit, vezméte si aZ 3 karty z hromadky karet.

Tim vas tah skoncil a na fadé je osoba po vasi levici.

/7/70 Prikldddni karet

Kdyz jste na radé, musite pfilozit alespon jednu kartu. Pokud chcete a je to mozné,
muzete do nékolika rad Cisel pfidat libovolny pocet karet.

Pri prikladani plati nasledujici pravidla:
® Nové rady smi zacCinat pouze Cislem 11.
® Barva vykladané karty s ¢islem 11 urCuje barvu celé rady.

Napriklad na ¢ervenych jedenactkach mohou byt umistény pouze ¢ervené c¢iselné
karty.

e Nalevo od jedendctky jsou karty sefazeny sestupné od ¢isla 10 po 1,
napravo od jedendctky jsou karty vzestupné od ¢isla 12 do 20.

® Na konci tvori kazda barva posloupnost Cisel s maximalné
1 az 20 kartami. Zadna cisla nesmi byt vynechana.

Priklad:
K cervené 11 smi byt priloZzena pouze ¢ervena 10 a ¢ervend 12.

Zlutd 9 nesmi byt pfiloZena k Gervené 10, protoZe , \S/pré"”é/
v jedné radé mohou byt pouze karty stejné barvy.

Cervend 15 nesmi byt spojena s Gervenou 12,
protoZe za 12 musi nasledovat 13.

Z taktickych dGvodu Ize zadrZet odpovidajici karty v ruce. Pokud je to vS§ak mozné,
musite vylozit alespoi jednu kartu.

A= Tazeni dalsich karet

Jestlize nemuzete prilozit Zadnou kartu, musite si vzit vrchni kartu z hromadky
k odebirani.

® Pokud néktera vyhovuje, musite si ji okamzité prilozit a tim vas tah kongi.
® Pokud zadna nevyhovuje, musite tahnout jinou kartu, a je-li to mozné, umistit ji.

Tento postup opakujte, dokud si nevytahnete maximalné 3 karty. Pak je na fadé
dalSi osoba. Jestlize se hromadka k odebirani vyCerpa a vy nemate zadnou vhod-
nou kartu, hra pokracuje s dalsim hracem v poradi.

KONEC HRY

Jakmile nékdo pfilozi posledni kartu z ruky, hra konci a tento hrac vyhrava.

Pokud hrajete nékolik her, je lepsi si vysledek poznamenat. Sectéte Ciselné hodnoty
karet zbyvajicich hraclim rukou a zapiste si prislusné trestné body. Jestlize vam
napfiklad zbyvaiji v ruce karty s hodnotou 19 a 2, dostanete 21 trestnych bodul. Kdo
ma po nékolika partiich nejméné trestnych bod(, vyhrava hru. Pfi shodném poctu
bod se vitézstvi déli.

Tipy:

® Pokud hrajete ve dvojicich, mizZete pred zacatkem hry jednu barvu zcela vyradit
a hrat pouze s 60 kartami.

® Jestlize stll neni dostatecné velky, mlZete karty umistit vlevo a vpravo od
11. mista a miZete je také skladat na sebe, nikoli vedle sebe.

Varianta s ,faleSnym"“ zacatkem

Vsechna pravidla zakladni hry z(istavaji stejnd, ale pred zahajenim hry vyloZite ve
vSech Ctyfech barvach na pocatku karty s Cisly 20 a 1. Karty se pfikladaji od Cisla
1 nahoru a od ¢&isla 20 dol(. Cislo 11 je nyni zcela normalni &islo a stejné jako
ostatni Cisla miZe byt pfiloZeno pouze tehdy, kdyzZ je zobrazeno nasleduijici Cislo
(tj. 10 nebo 12).

T¥i mozna pocatecni Cisla

Vsechna pravidla zakladni hry z(istavaji stejn4, ale kazdou fadu mzZete zacit kartou
s Cislem 10, 11 nebo 12. Nejmladsi osoba zacina vynesenim karty s hodnotou 10,
11 nebo 12 v libovolné barvé. Pokud na za¢atku hry nemate Zadnou z téchto karet,
musite si dobrat karty podle pravidel zakladni hry. Jednotlivé barevné fady nemu-

site zacinat stejnym Cislem. Pokud tedy zacinate prvni barevnou fadu kartou
s ¢islem 10, mGze druha rfada zacinat kartou s ¢islem 11 nebo 12.

Libovolna pocatecni karta

Vsechna pravidla zakladni hry z(istavaji stejn4, ale o tom, kdo zacne, rozhodujete
vy. Tato osoba mZe nyni zacit hru s libovolnou kartou a poloZi ji doprostred stolu.
Dalsi osoba nyni mUze polozit dalsi kartu nebo zacit novou barevnou fadu se
stejnym Cislem, které bylo pouzito pro zahajeni hry s prvni barvou. Karta s hodno-
tou je normalni Cislo - Ize ji tedy umistit pouze tehdy, kdyz je vylozena desitka nebo
dvandactka (pokud to neni karta, se kterou se zacinalo).
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