MROCZNY SWIT

MHowe postaci. Nowe wilki.
Nowe decyzje.

Instrukcja dla Ry
mistrza gry &
O



Jako mistrz gry wywotujesz noca kolejne postaci, a pod koniec dnia
zwotujesz glosowanie.
Jesli gracie z aplikacja, nie potrzebujecie mistrza gry.

Jako mistrz gry takze bierzesz udziat w grze: odgrywasz role
swaojej postaci, przeprowadzasz - jesli twoja postac tego wymaga — nocng
akcje, a takze bierzesz udziat w dyskusjach za dnia. Dlatego to takie wazne,
abys nie widziat, kiedy inni gracze otwierajq oczy. Przypomnij im, ze mogq
otworzyc oczy dopiero wowczas, gdy skoriczysz czytac tekst ich roli.

Przeczytaj powoli, w podanej kolejnosci, kto i kiedy powinien sie wybudzic,
a takze, jaka akcja moze zosta¢ wowczas przeprowadzona. Nastepnie
zamknij oczy i poczekaj okoto 5 sekund, aby gracz mégt przeprowadzic
swojg akcje. Oczywiscie czytasz role wytacznie tych postaci, ktére
wystepuja w waszej grze.

Za pomocg znacznikow postaci mozesz tatwo zapamietac,
ktore role juz zostaty wywotane: odwrdc znacznik na jasniejszq strone,
gdy tylko przeczytasz tekst postaci.

Znacznik wskazuje takze kolejnosc, w ktorej wywotywane sq postaci.

Wypowiedzi mistrza gry

Przeczytaj teraz ,Teksty”, jeden po drugim. Jesli jakiejs roli nie ma w grze,
po prostu jg pomin. Za kazdym razem, gdy wywotasz jaka$ postac,
zamykasz oczy i czekasz okoto 5 sekund. Woéwczas mozesz ponownie
otworzy¢ oczy i przeczytac nastepny tekst.

Informacje o tym, jak potaczy¢ ze sobg ,Mroczny Swit” i ,Petnie Ksiezyca”,
znajdziesz na stronie 7.



Etap Nocny

»Niech wszyscy zamkngq oczy.”

(0) Wartownik

»Wartowniku, obudi sie.
Moiesz potoiyc tarcze na karcie jednego z graczy.”

Odczekaj 5 sekund.

»Wartowniku, zamknij oczy.”

(2) wilkotaki

Wilkotaki, obudicie sie i spdjrzcie na siebie.”
Jesli w grze jest Wilke Snow, przeczytaj zamiast
tego 2 ponizsze teksty:

»Niech wszystkie Wilkotaki, poza Wilkiem
Snow, obudzq sie i spojrzq na siebie.”

Odczekaj 5 sekund.
»Wilku Snéw, moiesz opuscic kciuk.”
Odczekaj 5 sekund.

»Wilkotaku, czyibys byt samotny?
W takim razie mozesz spojrzec na karte ze srodka.”

Odczekaj 5 sekund.
»Wilkotaki, zamknijcie oczy.”



(2B) Przywédca Stada Wilkéw

»Przywodco Stada Wilkow, obudi sie i wymier
karte Wilkotaka ze srodka na karte jednego z graczy,
ktory nie jest Wilkotakiem.”

Odczekaj 5 sekund.
»Przywodco Stada Wilkow, zamknij oczy.”
(2€) Wilk Jasnowidz

Niech obudzi si¢ Wilk Jasnowidz.
Moiesz spojrzec na karte innego gracza.”

Odczekaj 5 sekund.
»Niech Wilk Jasnowidz zamknie oczy.”

(5B) Miody Jasnowidz

»Mlody Jasnowidzu, obudi sie.
Moiesz spojrzec na karte ze srodka.”

Odczekaj 5 sekund.
»Mfody Jasnowidzu, zamknij oczy.”

. (5€) Pogromca Duchéw

i »Pogromco Duchow, zbudj sie.

Moiesz odkry¢ maksymalnie dwie karty jednego z
graczy. Jesli odkryjesz karte Wilkotaka (lub Kaletnika*),
nie odkrywaj kolejnej karty. Jestes teraz postaciq,
ktorej karte wylosowafes.

Odczekaj 5 sekund.

»Pogromco Duchow, zamknij oczy.”




B,  (6B) Czarownica

. " ,Czarownico, obudi sie. MoZesz spojrzec na karte
ze Srodka. Jesli to zrobisz, musisz wymienic te karte
na karte jednego z graczy - lub twojq wtasng.”

Odczekaj 5 sekund.
»Czarownico, zamknij oczy.”

(7B) Wioskowy Gtupek

»Wioskowy Glupku, obudi sie. Mozesz przesungc
wszystkie karty - poza twojq wiasng — w prawo
lub w lewo.”

Odczekaj 10 sekund.
»Wioskowy Glupku, zamknij oczy.”

(7C) Wieszczka

b Wieszczko, obudi sie. Niech wszyscy, ktérzy podejrzeli
albo przesuneli jakgs karte, podniosq teraz kciuki.”

Odczekaj 5 sekund.

»Wieszczko, obudi sie. Niech wszyscy, ktorzy podejrzeli
albo przesuneli jakgs karte, podniosq teraz kciuki.”

g (10) Odkrywca

i} , Odkryweo, obuds sig.

Moiesz odkryc karte innego gracza.

Jesli odkryjesz karte Wilkotaka (lub Kaletnika*),
zakryj jq z powrotem.“

Odczekaj 5 sekund.

,»Odkrywco, zamknij oczy.”




n»Kustoszu, zbudi sie. Mozesz potoiyc zakryty
artefakt na karcie ktoregos z graczy.“

Odczekaj 5 sekund.
»Kustoszu, zamknij oczy.”

Etap dzienny

»Niech wszyscy sie obudzq i otworzq oczy.”

Teraz macie okoto 5 minut na dyskusje. (Podczas pierwszych partii
i gry w duzych grupach warto dac graczom nieco wiecej czasu.
Doswiadczonym graczom i matym grupom mozesz przerwac po
uptywie 3 minut.)

Po 5 minutach dyskusji mistrz gry zwotuje gtosowanie. (Jesli
wszyscy gracze podjeli decyzje przed uptywem wyznaczonego
czasu, gtosowanie moze rozpocza( sie wezesniej.)

»Na 3 kaidy wskazuje na wybranego gracza. 1, 2, 31“

Teraz musicie jeszcze tylko sprawdzic, kto wygrat!

*Postac z gry ,Petnia Ksiezyca”



Podwéjna radosc z gry

Potgcz ,,Wilkotaki. Mroczny Swit” z grq ,,Wilkotaki.

Petnia Ksieiyca’.

Jesli macie ochote na wieksza réznorodnos¢, wymieszajcie
postaci z obu gier. Przygotujcie sobie instrukcje z obu gier lub
uruchomcie aplikacje. Kolejnos¢ wybudzania sie postaci bedzie
wowczas nastepujaca:

0: Wartownik, 1: Sobowtdrka, 2: Wilkotaki, 2B: Przywddca Stada

Wilkow, 2C: Wilk Jasnowidz, 3: Protegowany, 4: Mason,

5: Jasnowidzka, 5B: Mtody Jasnowidz, 5C: Pogromca duchow,

6: Ztodziej, 6B: Czarownica, 7: Intrygantka, 7B: Wioskowy Gtupek,

7C: Wieszczka, 7Cb: Sobowtdrka (Wieszczka), 8: Pijaczyna,

9: Lunatyczka, 9b: Sobowtdrka (Lunatyczka), 10: Odkrywca, 10b:

Sobowtdrka (Odkrywca), 11: Kustosz, 11b: Sobowtérka (Kustosz)
Jesli w grze wystepuje Sobowtérka (z ,,Petni
Ksiezyca‘“‘), wowczas mistrz gry musi przeczytac
jeszcze ponizsze zdania (o ile gracie rowniez
postaciami ,Wieszczki”, ,Odkrywcy” i/lub
»Kustosza”,

(7¢b) Sobowtérka (Wieszczka)
n»Sobowtdrko, jesli przyjetas role Wieszczki,
obudji sie.

Niech wszyscy, ktorzy podejrzeli albo przesuneli
jakgs karte, podniosq teraz kciuki.”

Odczekaj 5 sekund.



»Sobowtdrko, zamknij oczy. Niech wszyscy
opuszczq kciuki.”
(10b) Sobowtérka (Odkrywca)

»Sobowtdrko, jesli przyjetas role Odkrywcy, otworz
oczy. Mozesz odkryc karte innego gracza. Jesli odkryjesz
karte Wilkotaka (lub Kaletnika), zakryj jq z powrotem.”

Odczekaj 5 sekund.
»Sobowtdrko, zamknij oczy.”

(11b) Sobowtérka (Kustosz)

»Sobowtorko, jesli przyjetas role Kustosza, obudz sie.
Moizesz potoiyc zakryty artefakt na karcie ktoregos
z graczy, o ile Zaden artefakt sie tam jeszcze nie
najduje.”

Odczekaj 5 sekund.
»Sobowtdrko, zamknij oczy.”




Test Kto-Jest-Zwyciezcg

Nie jestescie pewni, kto wygraf?
Odpowiedzcie na nastepujace pytania!

Gracz, ktéry wskazat na

tOWCZEGO, takze umiera!

Wygrywaja MIESZKANCY Jaad Czy umart takie co najmniej
WSl i KALETNIK! 1WILKOLAK?

Wygrywa KALETNIK!

Czy gra z wami Pogromca Duchow, Kustosz albo Sobowtdrka?
Jesli tak, pamietajcie o poniiszych reguiach:

Pogromea duchow: Jesli przeistoczy sie w Wilkotaka (lub Kaletnika),
odpowiada na pytania zgodnie ze swojg nowg rolg.

Hustosz: Jesli w wyniku dziatania artefaktu przelstoczy
sie w Wilkotaka, Kaletnika lub Mieszkarica Wsi,
odpowiada na pytania zgodnie ze swojq nowq rolg.

Sobowtdrka (z ,Petni Ksiezyca“): Sobowtorka
odpowiada na pytania tak, jak odpowiadataby na
nie postac, w ktorg sie wciela.



START

Czy umart co najmniej

1gracz?

Czy umart co najmniej
1WILKOEAK?

Czy umart
PROTEGOWANY?

Czy co najmniej jeden gracz L4
jest WILKOLAKIEM |ub
PROTEGOWANYM?

Nikt nie wygrat!
10

Czy co najmniej jeden gracz
jest WILKOLAKIEM?

Wygry_wajq
MIESZKANCY WSI!

Czy co najmniej jeden gracz
jest WILKOLAKIEM?

Wygrywa WATAHA
WILKOtAKOW!
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