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JAKO MISTRZ GRY WYWOLUJESZ NOCA KOLENE POSTACI; A POD
/ KONIEC DNIA ZWOtUJESZ GtOSOWANIE:
JESLI GRACIE Z APLIKACJA, NIE POTRZEBUJECIE MISTRZA GRY.

Uwaga! Jako mistrz gry takze bierzesz udziat w grze: odgrywasz role Swojej postaci,
przeprowadzasz — jesli twoja postac tego wymaga — nocnq akdje, a takze bierzesz
udziatw dyskusjach za dnia. Diatego to takie wazne, abys nie widziat, kiedy inni gracze
otwierajq oczy. Przypomnij im, Ze mogq otworzyc oczy dopiero wowczas, gdy skoriczysz
aytac tekst ich rofi

Przeczytaj powoli, w podanej kolejnosd, kto i kiedy powinien sie wybudzi¢, a takze,
jaka akgja moze zosta¢ wéwczas przeprowadzona. Nastepnie zamknij oczy i poczekaj
okofo 5 sekund, aby gracz mégt przeprowadzi¢ swojg akcje. Oczywiscie czytasz role
wytacznie tych postadi, ktére wystepuja w waszej grze.

ypowiedzi mistrza gry

Przeczytaj teraz,, Teksty”, jeden po drugim. Jesli jakiejs roli nie ma w: grze, po prostu ja
pomin. Za kazdym razem, gdy wywotasz jakas postac, zamykasz oczy i czekasz okoto 5
sekund. Wowczas mozesz ponownie otworzy¢ oczy i przeczytac nastepny tekst.

Wskazowka: Za pomocq znacznikéw postaci mozesz tatwo zapamietac, ktére role
juz zostaty wywotane: Odwrdc znacznik na jasniejszq strone, gdy tylko przeczytasz tekst
postaci.



> ETAP NOGNY

Niech wszyscy zamknq oczy.”

e () Smierciozerca

STIERCIOZERCH

,,5mierd02'er(y, obudzcie sie i spdjrzcie na siebie.”

Smierciozerco, czyzbys byt sam? Jesli tak, mozesz spojrze¢
na karte ze srodka.”

Odczekaj 5 sekund.
Smierciozercy, zamknijcie oczy.”
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(2) Fred i George Weasley
Fredi George, obudZcie sie i spdjrzcie na swojego brata blizniaka.”
Odczekaj 5 sekund.
Fred i George, zamknijcie oczy.”

(3) Hermiona Granger

Dretwota! — Hermiono, obudz sie. Mozesz podejrzec karte
ktdregos z graczy lub dwie karty ze Srodka.”

Odczekaj 5 sekund.
Hermiono, zamknij oczy.”
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Syriusz Black

lbus
Dumbledore
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Nevile
Longbottom
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A () Syriusz Black

JAccio! — Syriuszu, obudz sie. Mozesz zamieni¢ miejscami
swojq karte i karte dowolnego gracza. Nastepnie
przyjrzyj sie swojej nowej karcie.”

Odczekaj 5 sekund.

Syriuszu, zamknij oczy.”

) fllbus Dumbledore

,/Cistem Aperio! — Dumbledorze, obudz sie. Mozesz spojrzec na
karte ze Srodka. Jesli to zrobisz, musisz wymienic te karte na
karte jednego z graczy, lub swojq wtasnq. Jesli weZzmiesz karte
ktdregos z graczy, nie wolno ci na niq spojrzec.”

Odczekaj 5 sekund.

,Dumbledorze, zamknij oczy.”

(6) Neville Longbotiom

Expelliarmus! — Neville, obudz sie. Mozesz zamieni¢
miejscami karty dwdch graczy, ale nie
wolno ci na nie spojrzec!”

Odczekaj 5 sekund.

,Neville, zamknij oczy.”



() Ron Weasley

Reducto! - Ron, obudz sie i zamier swojq karte na karte
ze srodka, nie patrzqc na nig!”

Odczekaj 5 sekund.
»Ron, zamknij oczy.”

() Harry Pater

»Alohomora! — Harry, obudz sie. Mozesz odkry¢ karte
innego gracza. Jesli odkryjesz karte Smierciozercy,
zakryj jq z powrotem.”

Odczekaj 5 sekund.
Harry, zamknij oczy.”

(9 Minerva McGonagall

,Lumos! — Minervo, obudz sie i spdjrz na swojq karte.”
Odczekaj 5 sekund.
»Minervo, zamknij oczy.”
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Niech wszyscy sie obudzq i otworzq oczy.”

Teraz macie okoto 5 minut na dyskusje.
(Podczas pierwszych partiii gry w duzych grupach warto dac graczom nieco wiecej czasu.
Doswiadczonym graczom i matym grupom mozesz przerwac po uptywie 3 minut.)

Wskazowka: Jako mistrz gry mozesz petnic takze role moderatora dyskusji.
Mozesz zadac nastepujqce pytania, aby nadac bieg rozmowom:

Jakq postaciq jestes?”
Kto jest mieszkaricem Hogwartu?” 4

LZauwazyliscie cos w nocy?”
,Ustyszeliscie cos?”
Jestes Smierciozercg?”

Po 5 minutach dyskusji mistrz gry zwotuje gfosowanie.
(Jesli wszyscy gracze podjeli decyzje przed uptywem wyznaczonego czasu,
gosowanie moze rozpoczac sie wezesniej.)

,Na 3 kazdy wskazuje na jednego z graczy.”

»1,2,3"

Teraz musicie jeszcze tylko odkryc, kto wygrat!



Test Klo-Jest-Lwyciezea

Nie jestescie pewni, kto wygrat?
Odpowiedzcie na nastepujace pytanial

Gracz, ktéry pokazuje na GINNY i
WEASLEY, takze zostaje schwytany!




START

(zy co najmniej 1 gracz zostat

schwytany?

(zy GINNY WEASLEY zostata (zy co najmniej
schwytana? SMIERCI

NE NE
Y A
(zy conajmniej 1 SMIERCIOZERCA "ML Wygrywaja MIESZKANCY
zostat schwytany? HOGWARTU! THK

jeden gracz jest
O0ZERCA?

NE

(zy co najmniej jeden gracz jest Wyaryviaja SMIERCIOZERCY!

SMIERCIOZERCA?

NE
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NIKT nie wygrat! ‘
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