
CONSIGLI PER IL MAZZO



Anche se sembra un personaggio, 
Ha una Spada! è una carta azione. 
Puoi capirlo dal fatto che non ha 
icone Forza {S} o Volontà {W}. Le 
carte azione vengono scartate 
subito dopo essere state giocate. 
Questa carta aumenta la Forza {S} 
di un personaggio, che è un ottimo 
modo di rafforzare un personaggio 
debole prima di fargli sfidare un 
personaggio più forte.

Aiutante è un'altra abilità molto 
utile per aumentare la Forza {S}. 
Quando vai all'avventura con Olaf 
– Compagno Fiducioso, ottieni 
leggenda come previsto, ma Olaf 
aggiunge anche la sua Forza {S} 
a quella di un altro personaggio. 
Per esempio, se lo usi per aiutare 
Anna – Che Affronta la Tempesta, 
quando Anna sfiderà in quel turno, 
infliggerà 2 danni invece che 1. 

PIÙ FORZA PIÙ LEGGENDA



Anna – Che Affronta la Tempesta 
ha un'abilità che le garantisce 
1 {L} addizionale se hai un altro 
personaggio Eroe in gioco. Per 
vedere se ce l'hai, cerca tra i 
tuoi altri personaggi la parola 
"Eroe" nella fascia sotto il 
loro nome. Se ne hai in gioco 
quando Anna va all'avventura, 
guadagnerai 2 leggenda invece 
che 1!

Hans – Nobile Furfante ti fa 
guadagnare 2 leggenda ogi volta 
che va all'avventura. Ma ha un 
modo ancora più veloce di farti 
guadagnare leggenda! Quando 
lo giochi, se c'è una Principessa 
o una Regina in gioco, come 
per esempio Anna – Che 
Affronta la Tempesta, guadagni 
immediatamente 1 leggenda. 
Puoi capire che Anna è una regina 
perché c'è la scritta “Regina” 
nella fascia sotto al suo nome.

PIÙ LEGGENDA



Elsa – Surfista sul Ghiaccio è 
un personaggio molto forte, 
quando capisci come usare 
la sua abilità. Puoi mandarla 
all'avventura o farla sfidare, così 
da poterla impegnare (girandola 
di lato). Poi se riesci a giocare 
un personaggio chiamato 
Anna, puoi preparare Elsa 
(rimettendola dritta) nel bel 
mezzo del tuo turno!

Anche se non può andare 
all'avventura di nuovo, prepararla prima del tuo 
prossimo turno ti lascia con 2 ottime opzioni. 
Puoi impegnarla di nuovo per sfidare un 
personaggio avversario. (con 3 {S} Forza, può 
infliggere un sacco di danni!). O puoi lasciarla 
nella posizione preparata fino alla fine del tuo 
turno. Così non potrà essere sfidata!

PIÙ OPZIONI

©Disney. Based on the “Winnie the Pooh” 
works by A.A. Milne and E.H. Shepard.



INFRANGI LE REGOLE

Anche se le regole prevedono 
che tu possa aggiungere una sola 
carta al tuo calamaio per turno, 
l'abilità di Topolino – Detective 
ti permette di aggiungerne 
una in più. Quando lo giochi, 
prendi la prima carta del mazzo 
e aggiungila al tuo calamaio. 
Questo ti fa accumulare 
inchiostro più velocemente senza 
usare le carte  che hai in mano, 
così potrai giocarle in un secondo 
momento.

I personaggi in genere non possono 
sfidare nel turno in cui entrano in gioco. 
Ma l'abilità Lesto di Pippo – Superpippo 
gli permette di farlo lo stesso, anche 
se l'inchiostro con cui l'hai giocato 
si sta ancora asciugando. Lo devi 
comunque impegnare, e in ogni caso 
puoi sfidare solo un altro personaggio 
impegnato. Non dimenticare il suo 
Potere delle Super Arachidi! Quando 
sfida un personaggio, guadagni 
immediatamente 2 leggenda, perfino 
nello stesso turno in cui entra in gioco.



Dopo aver giocato il Preludio di Disney Lorcana TCG, puoi ripristinare il mazzo 
iniziale per insegnare a un nuovo giocatore.
Le prime 7 carte:

Topolino – Detective
Minni – Sempre Elegante
Anna – Che Affronta la Tempesta 
Olaf – Compagno Fiducioso 
Elsa – Surfista sul Ghiaccio
Tappo – Padrone di Casa Riluttante
Ha una Spada!

Il resto del mazzo, mescolato:
1x	 Carte Soldato – Mazzo Completo 
2x	 Paperino – Pennuto Turbolento	
1x	 Elsa – Surfista sul Ghiaccio
1x	 Pippo – Superpippo
1x	 Khan – Destriero Adorato
1x	 Minni – Sempre Elegante
3x	 Gaia Vanderquack – Papera Entusiasta
1x	 Anna – Che Affronta la Tempesta
2x	 Aurora – Principessa Regale
1x	 Fa Li – Madre di Mulan
1x	 Hans – Nobile Furfante
2x	 Iduna – Madre Premurosa
1x	 Topolino – Detective
1x	 Olaf – Compagno Fiducioso
2x	 Pascal – Animaletto Curioso
1x	 Rapunzel – Artista Entusiasta
1x	 Sisu – Amica Saggia

MAZZO INIZIALE ELSA & TOPOLINO 

Scansiona 
per vedere la 
lista di carte 
del pacchetto 
premio:

24
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14




