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CiL HRY

Snazte se co nejrychleji zbavit karet z ruky tim, Ze je vylozite do ¢tyr riznych
¢iselnych fad. Hra kon¢i ve chvili, kdy jeden z hraci vylozi svou posledni kartu
Z ruky.

Vyhrdva ten, kdo ziska nejvice kladnych boda.

PRIPRAVA HRY

Dejte stranou spojovaci karty, bonusové karty a Ctyri karty s ¢islem 11.
Bonusové karty zatim nebudou potreba, polozte je na okraj stolu.

II Karty s ¢islem 11 vylozte s urCitym odstupem licem nahoru pod
II sebe do stfedu stolu (viz obrazek vlevo).

— Poradi barev pfitom nehraje zadnou roli.

Od téchto karet zacnete béhem hry tvofit éiselné fady od 1 do 21 ve
Ctyfech barvach, proto budete potfebovat dostatek mista na obou
stranach karet s Cislem 11.

. Zbylé karty s cisly zamichejte spolu se Zoliky, to jsou tzv. karty do
. ruky. Tyto karty a spojovaci karty si rozdate nasledujicim zplsobem:

Il 2 a 3 hraci: 4 spojovaci karty a 20 karet do ruky
“am | 4hraci 3 spojovaci karty a 15 karet do ruky
II 5hraéi: 3 spojovaci karty a 12 karet do ruky

6 hraci: 2 spojovaci karty a 12 karet do ruky

II Spojovaci karty si polozte pred sebe. Karty do ruky si vezméte tak,
. | abyste je vidéli pouze vy. Nepouzité spojovaci karty vyradte ze hry.
Il Zbylé Zoliky a karty s Cisly polozte zamichané na stl licem dold

jako dobiraci bali¢ek.

PRUBEH HRY

Zacina nejmladsi hrac. Poté hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Kdyz
jste na radé, mzete udélat jednu z néasledujicich akci:

e Prilozte 1 az 4 karty z ruky k jedné nebo vice ¢iselnym radam,
nebo
e sj vezméte vrchni kartu z dobiraciho balicku.

Poté vas tah konci a na fadé je dalsi hrac.

Prikladani 1 az 4 karet

Kdyz jste na fadé, miZete prilozit 1 aZ 4 karty z ruky (karty s Cisly a/nebo Zolika)
k libovolné fadé karet. Navic mUzete pouzit jednu nebo nékolik spojovacich karet.

Pravidla:

e Barva vylozené jedenactky urCuje barvu celé fady.
Napriklad k ¢ervené jedenactce Ize umistit pouze karty s cervenymi ¢isly.

e Na jedné strané kazdé jedenactky se karty prikladaji sestupné od 10 do 1,
na druhé strané vzestupné od 12 do 21.

e Kazda barva tvori pak souvislou rfadu Cisel od 1 do 21.
Z4&dna Gisla nesmi byt vynechana (vyjimkou jsou Zoliky nebo spojovaci karty,
viz nize).
Pokud jsou v dobiracim balicku stéle karty, je pFikladani karet dobrovolné. M(zete
si tedy napfiklad z taktickych divodu ponechat karty v ruce. Jestlize je dobiraci
balicek prazdny, musite prilozit alespon jednu kartu, pokud mizete. Pokud nema-
te moznost prilozit kartu, vas tah konci a na fade je dalsi hrac.
Zolik
~ = Mistolibovolné karty s Cislem |ze pouzit Zolika. PocCita se jako jedna
A4 r- | zed4karet, které mohou byt béhem jednoho tahu pfilozeny. Pozdéji
— muzete béhem svého tahu vyménit Zolika za odpovidajici kartu
B | s &islem a vzit si zolika zpét do ruky.
=7 Mazete jej znovu ihned vylozit nebo az v nékterém z nasledujicich

tah(. Zoliky, které vdm na konci hry zistanou v ruce, maji hodnotu
11 zapornych bodi.

Pravidla pro pouziti Zolik:
e Zolik mdze byt vyménén pouze jako dodate¢nd akce k prikladani karet.
Pokud si tedy dobirate z balicku, nem(iZete ve stejném tahu vymeénit Zolika.
e Pokud nemdizete vylozit Zadnou kartu, ale mate Zolika, nemusite jej pouzit.
e Zoliky mohou byt pfikladany ke spojovacim kartam a naopak
(viz ,Spojovaci karty").
e Abyste se vyhnuli zapornym bodidm, miZete odhodit Zolika kdykoli z ruky,

to znamena3, Ze jej vratite zpét do krabice. Odhozeni Zolika se vSak pocita jako
jedna ze 4 karet, které smite béhem svého tahu zahrat.

e Béhem jednoho tahu miZete prilozit nebo odhodit i vice Zolik(.
e Hru muzete ukoncit i tim, Ze jako posledni kartu pfilozite Zolika.




Bonusové karty
——,  Pokud nékdo prilozi posledni chybéjici kartu na jedné strané Ciselné
\ | fady (Cislaod 1 do 11 nebo od 11 do 21), a tim tuto stranu fady
~‘a_“ | kompletn& dokonéi, ziskava bonusovou kartu.
‘\ Tato karta se polozi licem nahoru pred daného hrace.
) Pokud dokon¢ite jednu stranu fady za pomoci Zolika, ziskavate také
bonusovou kartu.
Pokud vSak nékdo pozdéji tohoto zolika vymeéni, dalsi bonusovou
kartu za to jiz nedostane. Na konci hry ma kazda bonusova karta
hodnotu 11 kladnych bodu.

Spojovaci karty
—— Spojovaci karty mohou ,pfemostit” chybéjici ¢isla v jinych fadach.
J Pokladaji se nad nebo pod jiz vylozenou kartu s Cislem nebo zZolika
| a vzdy vedou k sousedni fadé. V sousedni fadé musite okamzité
prilozit kartu se stejnym ¢islem a odpovidajici barvou nebo zolika.

(I Y této karté s Cislem nebo k zolikovi pak mohou byt dale prikladany
dalSi karty s Cislem v obou smérech.

Spojovaci karty nesmite pouzivat jako zoliky (viz pfiklad). BEhem jednoho tahu
muzete pouzit libovolny pocet spojovacich karet.

Ty se nepocitaji mezi 1 az 4 karty, které |ze v jednom tahu zahrat, a mohou byt
tedy vylozeny navic. Pouzivani spojovacich karet je dobrovolné.

Pokud vam na konci hry z(istanou spojovaci karty, neziskdvate za né ani klad-
né, ani zaporné body.

Priklad:

a. Timo chce vyloZit modrou 9, ale chybi mu k tomu modra 10. Proto priloZi ke
Zluté 9 spojovaci kartu, ktera vede k modré radé. Spojovaci karty se nepocitaji
mezi 4 karty, které se smi béhem tahu zahrat. MiZe tedy jesté priloZit dalsi’

4 karty.
b. Nyni musi ihned pfilozit modrou 9.
c. JelikozZ chce také vylozZit ¢ervenou 8, prilozi dalsi R
spojovaci kartu k modré 9. Poté mizZe misto cervené 9
pouZit Zolika a nasledné pfilozit Cervenou 8. a. =N

]
d. Ted je na rade Vera. V ruce ma Cervenou 7 ; E H—
a éervenou 5. Cervenou 7 miZe rovnou ( ' I ' n
priloZit k Gervené 8. spatné  spravne \o—d B T -
e. Cervenou 5 uZ ale nemize | S~— K‘J !
pnlozt}‘, profoze nema zocv>llka 3 5 J 7 B8l ar c. n
a spojovaci kartu nemuze pouzZit |- . i A1 ) ) . .
uvnitr stejné rfady misto chybéjici L 8 et |

karty s Cislem. e d

Dobirani vrchni karty z balicku

Pokud nemiiZzete nebo nechcete prilozit Zadnou kartu, musite si vzit do ruky
vrchni kartu z dobiraciho baliCku, pak je na fadé dalsi hra¢. Kdyz je dobiraci
bali¢ek prazdny, musite prilozit alespon jednu kartu, pokud miizete.

Pokud nemate zadnou vhodnou kartu, pokracuje ve hre dalsi hrac.

KONEC HRY

Hra konci, jakmile nékdo pfilozi svou posledni kartu z ruky.

Pak se spocitaji body:

e Kazda bonusova karta ma hodnotu 11 kladnych bod.

e Kazda karta, kterd vam zlstala v ruce, ma hodnotu zdpornych bod
odpovidajici hodnoté karty.

e Kazdy Zolik, ktery vam zlstal v ruce, se pocita jako 11 zapornych bodu.

Hraé¢ s nejvyssim poétem kladnych bodii vyhrava hru.

V pfipadé nerozhodného vysledku se o vitézstvi délite. Pro delSi herni zabavu si
jednoduse zapisujte body a hrajte tolik her, kolik je hract u stolu!

Tip, jak Setrit mistem pri vykladani karet:

Priklddejte karty tak, aby se &dste¢né prekryvaly svisle nebo T 13 "
vodorovné. Ddvejte vsak pozor, aby bylo jasné, ke kterym
kartam s Cislem patfi spojovaci karty. L £l J
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