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Ravensburger® Spiele Nr. 20 845 6

Der Legespal’ fiir 2—6 Spieler
von 3—6 Jahren.

Inhalt: 32 Dominokarten

Spielidee

Die Dominokarten zeigen eure Lieblingshelden aus Paw
Patrol: Chase, Marshall, Rocky, Rubble, Skye, Zuma und
Everest.

Ziel des Spiels ist es, alle Karten richtig aneinander zu legen.
Es gewinnt, wer als Erster alle seine Dominokarten anlegen
kann.

Spielvorbereitung

Vor dem allerersten Spiel [6st ihr die Dominokarten
vorsichtig aus den Stanztafeln. Mischt alle Karten mit der
Bildseite nach unten. AnschlieBend verteilt ihr die Karten
verdeckt je nach Spieleranzahl:

- bei 2 Spielern erhdlt jeder 8 Karten,

- bei 3 Spielern erhalt jeder 6 Karten,

- bei 4, 5 und 6 Spielern erhilt jeder 4 Karten.

Die restlichen Karten legt ihr verdeckt als Stapel bereit.



Spielverlauf

Der jiingste Spieler darf beginnen und legt eine seiner
Dominokarten (am besten eine ,Zwillingskarte®, mit zwei
gleichen Bildern) offen in die Tischmitte.

Der nachste Spieler priift seine Karten: Hast du eine
passende Karte, mit dem gleichen Bild, wie die ausliegende
Karte? Dann darfst du sie an die Karte auf dem Tisch
anlegen.

Hast du keine passende Karte, ziehst du eine neue Karte
vom Stapel. Passt diese Karte, darfst du sie sofort anlegen.
Passt sie nicht, behaltst du die Karte und kannst in dieser
Runde leider keine Karte ablegen. Der reihum nachste
Spieler setzt das Spiel fort.

Die Dominokarten diirfen immer nur an den beiden Enden
angelegt werden und immer miissen die gleichen Bilder
aneinander liegen. So entsteht nach und nach eine lange
Kartenschlange.

Ende des Spiels

Sobald ein Spieler seine letzte Karte an die Dominoschlange
anlegen kann, ist das Spiel zu Ende und dieser Spieler hat
gewonnen.

Das Spiel endet auch, wenn kein Spieler mehr eine Karte
anlegen kann. In diesem Fall gewinnt der Spieler, der noch
die wenigsten Karten hat.
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Jeux Ravensburger® n° 20 845 6

Le célébre jeu de pose pour
2a6enfantsde3a6ans.

Contenu : 32 dominos

Principe du jeu

Les dominos montrent vos héros préférés de Pat’ Patrouille :
Chase, Marcus, Rocky, Ruben, Stella et Zuma.

Le but du jeu consiste a assembler correctement tous les
dominos les uns aux autres.

Le vainqueur est le joueur qui réussit le premier a poser
tous ses dominos.

Mise en place du jeu

Avant la premiére partie, détachez soigneusement les
dominos des planches prédécoupées.

Mélangez tous les dominos face cachée, puis distribuez-les
selon le nombre de joueurs :

- A 2 joueurs, chacun recoit 8 dominos ;

-A 3 joueurs, chacun recoit 6 dominos ;

- A 4,5 ou 6 joueurs, chacun recoit 4 dominos.

Les dominos restants sont empilés face cachée au milieu de
la table.



Déroulement de la partie

Le plus jeune joueur commence et pose I'un de ses dominos,
face visible, sur la table (de préférence un double = avec 2
images identiques).

Le joueur assis a sa gauche regarde ses dominos : s’il en
posséde un avec une image correspondant a celles du
domino sur la table, il I'ajoute a droite ou a gauche de celui
posé.

S’il ne peut pas poser de domino, il en pioche un nouveau. S’il
convient, il peut le poser immédiatement. S’il ne convient
pas, il le garde devant lui. Il ne pose malheureusement pas
de domino ce tour-ci. C'est alors au tour du joueur suivant.

Un domino doit toujours étre ajouté a l'une des deux
extrémités et toujours enassociant deuximagesidentiques.
La chaine de dominos s’allonge ainsi petit a petit.

Fin de la partie

Dés que le premier joueur a réussi a poser son dernier
domino, la partie s’arréte et il 'emporte.

La partie est également terminée si aucun joueur ne peut
plus poser de domino. Dans ce cas, le vainqueur est celui a
qui il en reste le moins.
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Gioco Ravensburger® n°. 20 845 6

Divertente gioco con le tessere
per 2—6 bambini dai 3 ai 6 anni.

Contenuto: 32 tessere domino

Idea del gioco

Sulle tessere domino sono raffigurati gli eroi di Paw Patrol:
Chase, Marshall, Rocky, Rubble, Skye, Zuma ed Everest.
Scopo del gioco & posare correttamente, una dopo l'altra,
tutte le tessere in fila.

Vince chi riesce a posare per primo tutte le proprie tessere.

Preparazione del gioco

La prima volta, staccate con delicatezza le tessere domino
dalle fustelle.

Mescolate le tessere tenendo il lato raffigurato verso il
basso. Poi distribuitele, sempre tenendole coperte, in base
al numero dei giocatori:

- se giocate in 2, ognuno riceve 8 tessere,

- se giocate in 3, ognuno riceve 6 tessere,

- se giocate in 4,50 6, ognuno riceve 4 tessere.

Riunite le tessere rimanenti in un mazzo e appoggiatelo,
coperto, sul tavolo.



Svolgimento del gioco

Inizia il giocatore piu giovane che appoggia sul tavolo,
scoperta, una delle sue tessere domino (meglio se una
tessera doppia, cioé con la figura uguale a quella di un’altra
sua tessera).

Il giocatore successivo guarda le proprie tessere: se ne ha
una con la stessa immagine puo “attaccarla“ alla tessera sul
tavolo.

Seinvece non ha la tessera giusta, deve pescarne una nuova
dal mazzo. Se 'immagine della tessera appena pescata &
uguale a quella che si vede sul tavolo, il giocatore puo
attaccarla subito alla fila. Ma se nemmeno questa tessera
va bene, allora deve tenerla e aspettare il prossimo turno. A
questo punto tocca al giocatore successivo.

Le tessere domino possono essere attaccate solo in testa
o in coda a quelle gia sul tavolo, in modo da formare una
lunga fila.

Fine della partita

Vince il giocatore che finisce per primo le proprie tessere.
La partita termina anche nel caso in cui nessun giocatore
abbia la possibilita di attaccare una tessera. In questo caso
vince chi & rimasto con meno tessere.
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Ravensburger® spel nr. 20 8456

Legplezier voor 2 -6 kinderen
van 3 -6 jaar.

Inhoud: 32 dominokaarten

Spelidee

Op de dominokaarten staan de helden van Paw Patrol:
Chase, Marshall, Rocky, Rubble, Skye, Zuma en Everest.
Doel van het spel is, alle kaarten goed aan elkaar te leggen.
De speler die als eerste al zijn dominokaarten heeft
aangelegd is de winnaar.

Spelvoorbereiding

Voor het allereerste spel haal je de dominokaarten
voorzichtig uit het karton. Hussel alle kaarten met de
afbeelding naar beneden. Vervolgens verdeel je de kaarten
blind volgens het aantal spelers:

- bij 2 spelers krijgt ieder 8 kaarten,

- bij 3 spelers krijgt ieder 6 kaarten,

- bij 4,5 en 6 spelers krijgt ieder 4 kaarten.

De overige kaarten leg je als blinde stapel klaar.



Spelverloop

De jongste speler mag beginnen en legt één van z'n
dominokaarten (het beste is een “tweeling-kaart”, met
twee dezelfde plaatjes) open in het midden op tafel.

De volgende speler bekijkt zijn kaarten: heb je een passende
kaart met hetzelfde plaatje als de kaart die op tafel ligt?
Dan mag je die aan de kaart op tafel aanleggen.

Heb je geen passende kaart, dan pak je een nieuwe kaart
van de stapel. Past deze kaart, dan mag je die meteen
aanleggen. Past de kaart niet, dan houd je de kaart en kun
je deze ronde helaas geen kaart aanleggen. Er wordt met de
klok mee gespeeld, de volgende speler gaat verder.

De dominokaarten mogen altijd alleen aan de uiteinden
van de kaart worden aangelegd en er moeten altijd
dezelfde plaatjes aan elkaar worden gelegd. Zo ontstaat
langzamerhand een lange kaartenslang.

Einde van het spel

Zodra een speler zijn laatste kaart aan de dominoslang
heeft aangelegd, is het spel afgelopen en heeft deze speler
gewonnen.

Het spel eindigt ook, wanneer niemand meer een kaart kan
aanleggen. In dit geval wint de speler die de minste kaarten
heeft.
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Juego Ravensburger® n.2 20 8456

Divertido juego de fichas
para 2-6 nifios de 3 a 6 afios.

Contenido: 32 fichas de dominé

Idea del juego

En las fichas de domind estan ilustrados los héroes de La
Patrulla Canina: Chase, Marshall, Rocky, Rubble, Skye,
Zumay Everest.

El objetivo del juego es colocar correctamente, una detras
de otra, todas las fichas en una hilera.

Gana el primero que consiga colocar todas sus propias
fichas

Preparacion del juego

La primera vez, separad con cuidado todas las fichas de
dominé de las planchas troqueladas.

Mezclad las fichas con el lado ilustrado bocabajo. Después,
repartidlas bocabajo segtin el nimero de jugadores:

- si jugais 2, cada uno recibe 8 fichas,

- si jugdis 3, cada uno recibe 6 fichas,

- si jugais 4, 5 0 6, cada uno recibe 4 fichas.

Apilad las fichas sobrantes en un mazo y dejadlo bocabajo
encima de la mesa.
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Desarrollo del juego

Comienza el jugador mas joven, que debe poner en la mesa,
bocarriba, una de sus fichas de dominé (mejor si es una
ficha doble, es decir, una con la misma ilustracion en ambos
extremos).

El siguiente jugador mira sus propias fichas: si tiene una
con la misma ilustracién, puede «pegarla» a la ficha de la
mesa.

En cambio, si no tiene una ficha valida, debe robar una
nueva del mazo. Si la ilustracion de la ficha recién robada
es igual que la de la mesa, el jugador puede anadirla
inmediatamente a la hilera de fichas. Pero si la ficha robada
tampoco es vdlida, debe quedarsela y esperar a su préximo
turno. Ahora el turno pasa al siguiente jugador.

Las fichas de dominé se pueden anadir solamente en la
cabeza o en la cola de la hilera de fichas ya presentes en la
mesa, de forma que se forme una cadena larga.

Fin de la partida

Gana el primer jugador que coloque todas sus propias
fichas. La partida también puede terminar en el caso de que
ningun jugador pueda colocar ya mas fichas. En este caso,
gana el jugador al que le queden menos fichas.
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Jogo Ravensburger® n° 20 845 6

Jogo divertido com os cartoes
para 2—6 criancas de 3 a 6 anos.

Contetido: 32 cartdes dominé

Ideia do jogo

Nos cartdes domind estdo representados os herdis de
Paw Patrol: Chase, Marshall, Rocky, Rubble, Skye, Zuma e
Everest.

A finalidade do jogo é posicionar corretamente todos os
cartdes em fila, um apds o outro.

Ganha quem conseguir posicionar primeiro todos os seus
cartoes.

Preparacao do jogo

A primeira vez, desprende com delicadeza os cartdes
domind das pranchas.

Embaralha os cartdes deixando o lado com a figura virado
para baixo. Depois distribui os cartdes, sempre deixando-os
cobertos, segundo o nimero de jogadores:

- se jogar em 2, cada um recebe 8 cartoes,

- se jogar em 3, cada um recebe 6 cartdes,

- se jogarem 4, 5 ou 6, cada um recebe 4 cartoes.

Reune os cartdes restantes, faz um maco e apoia-o, coberto,
em cima da mesa.
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Andamento do jogo

Comeca o jogador mais jovem que apoia na mesa,
descoberto, um de seus cartées dominé (melhor se for um
cartdo duplo, ou seja, com a figura igual a de outro cartdo
que ja tem).

O jogador seguinte olha os prdprios cartdes: se tiver um
com a mesma figura pode “junta-la” ao cartdo em cima da
mesa.

Se, ao contrario, n3o tiver o cartdo certo, deve pescar um
novo no maco. Se a figura do cartdo que pescou for igual ao
do cartdo que estd na mesa, o jogador pode junta-lo logo
na fila. Mas, se nem este cartdo for o certo, deve segura-lo
e esperar a proxima rodada. Agora entdo é a vez do jogador
seguinte.

Os cartées dominé podem ser unidos apenas no comeco
ou no fim daqueles que ja estiverem na mesa, de modo a
formar uma fila comprida.

Fim da partida

Ganha o jogador que acabar primeiro os seus cartées. A
partida termina também se nenhum jogador puder unirum
cartdo. Neste caso ganha quem ficou com menos cartoes.
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Ravensburger® Games No 20 8456

A fun-card-laying games
for 2—6 players ages 3—6.

Contents: 32 domino cards

Introduction

Play dominos with your favorite heroes from Paw Patrol:
Chase, Marshall, Rocky, Rubble, Skye, Zuma, and Everest.
The object of the game is to be the first to lay down all your
cards. Pick your pup carefully. They need to be laid out in
the right order!

Game Setup

Before playing for the first time, carefully remove all
domino cards from the punch-out boards.

Lay the cards face down on the table and mix them. Give
a number of cards to each player based on the following:

- 2 players: 8 cards each

- 3 players: 6 cards each

-4,5,and 6 players: 4 cards each

Put the remaining cards face down in a pile.



Playing the Game

The youngest player begins by placing a domino card in the
middle of the table. The first card should be a “twin” card (a
card with two identical pictures) if possible.

Now the player to the left takes their turn. They check
their domino cards to find one with a picture that matches
either side of the domino card on the table. If they have
a matching domino card, they lay it next to the matching
picture on the card on the table to form a line.

If they don’t have a matching domino card, they draw a card
from the pile. If the new domino card matches either side
of the card on the table, they may lay it down immediately.
If it doesn’t match, they keep it in their hand. This is the
end of their turn, and they won’t be able to play a card this
round. The next player on the left now takes their turn.

Domino cards must always be matched to one of the two
pictures on the ends of the domino line.

End of the Game

When a player lays down their final domino card, the game
ends, and that player is the winner.

The game also ends if no player can lay down a domino
card. In this case, the player with the fewest leftover cards
is the winner.
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