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PePPQPig. Bunte Ballone

Ravensburger® Spiele Nr. 20 853 1

Ein lustiges Farbwiirfelspiel

fiir 1- 4 Kinder von 3 -6 Jahren. ) O¢
Inhalte: 4 Legetafeln -
24 bunte Ballon-Chips in 6 verschiedenen
Farben: Rot, orange, gelb, -
weil, rosa, griin
1 Farbwiirfel i

Kénnt ihr Peppa Pig dabei helfen, die bunten Ballone einzufangen?
Mit etwas Wiirfelgliick gelingt euch das ganz bestimmt.

Ziel des Spiels ist es, als Erster alle 6 Ballon-Chips auf der eigenen
Legetafel zu sammeln.

Vorbereitung:

Sucht euch eine Legetafel aus und legt sie vor euch ab. Die 24
bunten Ballon-Chips legt ihr in die Tischmitte, so dass jeder Spieler
sie gut erreichen kann.

Los geht’s

Der jiingste Spieler darf beginnen, danach geht es reihum im
Uhrzeigersinn weiter.

Bist du an der Reihe, wiirfelst du und schaust dir die gewiirfelte
Farbe genau an. Suche nun einen farbgleichen Ballon-Chip in
der Tischmitte und lege diesen auf das passende Ballon-Feld auf
deiner Legetafel.



Dazu ein Beispiel: Du hast die Farbe
Griin gewlirfelt. Nimm einen griinen
Ballon-Chip aus der Tischmitte und lege
ihn auf dem griinen Ballon auf deiner
Tafel ab.

Danach ist der nachste Spieler an der Reihe. Er wiirfelt, sucht den
farbgleichen Ballon-Chip und legt ihn auf seiner Legetafel ab.
Wiirfelst du eine Farbe, von der du bereits einen Ballon-Chip auf
deiner Legetafel hast, erhdltst du in dieser Runde leider keinen
weiteren Ballon-Chip. Aber deine Mitspieler haben die Chance,
diesen Ballon-Chip zu ergattern: Wer zuerst grunzt wie Peppa
Pig, erhdlt den Ballon-Chip. Aber Aufgepasst: Wer grunzt, obwohl
er den Ballon-Chip bereits besitzt, der muss einen seiner Ballon-
Chips abgeben.

Das Spiel endet, sobald ein Spieler alle 6 bunten Ballon-Chips
auf seiner Legetafel gesammelt hat. Dieser Spieler gewinnt die
Spielrunde.

Dieses Spiel macht auch alleine SpaR3:

Such dir eine Legetafel aus und versuche so schnell wie moglich,
alle 6 Ballon-Chips auf deiner Legetafel zu sammeln. Wiirfelst du
eine Farbe, von der du bereits einen Ballon-Chip besitzt, so musst
du diesen zuriickgeben.

Wie oft musst du wiirfeln, bis du alle 6 Chips ergattert hast?
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Jeux Ravensburger® n°® 20 853 1

Un amusant jeu de dé sur les couleurs
pour 1a 4 enfants de3 a6 ans Q

Contenu: 4 planches
24 jetons Ballon : 4 de chacune des
6 couleurs (rouges, orange, jaunes,
blancs, roses et verts)

1 dé Couleurs -

Avec un peu de chance au dé, aidez Peppa Pig a attraper les ballons.

Le but du jeu consiste a rassembler le premier les 6 ballons sur sa
planche.

Mise en place

Choisissez chacun une planche et placez-la devant vous. Etalez les
24 ballons au milieu de la table, de maniére a ce que tout le monde
puisse les attraper.

Déroulement de la partie

Le plus jeune joueur commence. La partie se poursuit dans le sens
des aiguilles d’'une montre.

A son tour de jeu, le joueur lance le dé et regarde la couleur
obtenue. Il cherche alors un ballon de la méme couleur au milieu
de la table et le place sur 'emplacement correspondant de sa
planche.



Exemple : Le dé indique « vert ». Le
Jjoueur prend alors un ballon vert au
milieu de la table et le place sur le ballon
vert de sa planche.

C'est ensuite au tour du joueur suivant. Il lance le dé, cherche un
ballon de la couleur obtenue et le place sur sa planche. Si le dé
indique une couleur de ballon que le joueur possede déja sur sa
planche, il ne récupere malheureusement aucun ballon ce tour-ci.
Mais les autres joueurs ont la possibilité de le prendre : le premier
qui grogne comme Peppa Pig récupére le ballon. Par contre, si un
joueur grogne alors qu’il possede déja le ballon de cette couleur, il
doit remettre un de ses ballons au milieu de la table !

La partie prend fin dés qu’un joueur a rassemblé les 6 ballons sur
sa planche. Il est déclaré vainqueur.

Il est méme possible de s"amuser seul :

Choisis une planche et essaye de rassembler tes 6 ballons le
plus vite possible. Si le dé indique une couleur de ballon que tu
possedes déja, tu dois le remettre au milieu de la table.

Combien de fois devras-tu lancer le dé pour remplir ta planche
avec les 6 ballons ?
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PePP Q Pig. Palloncini colorati

Gioco Ravensburger® n® 20 8531

Divertente gioco con dado a colori BN
per 1- 4 bambini dai 3 ai 6 anni. <
Contenuto: 4 cartelle —
24 gettoni-palloncino coloratiin
6 diversi colori: rossi, arancioni,
gialli, bianchi, rosa, verdi

1 dado a colori -——
Aiutate Peppa Pig ad acchiappare i palloncini colorati!
Con un pizzico di fortuna ai dadi, vincere sara piu facile.

Scopo del gioco & raccogliere per primo tutti i 6 gettoni-palloncino
che servono per completare la propria cartella.

Preparazione

Ogni giocatore sceglie una cartella e la appoggia sul tavolo, davanti
a sé. Mettete i 24 gettoni-palloncino colorati al centro del tavolo, in
modo che ogni giocatore possa raggiungerli bene.

Si comincia!

Inizia il giocatore pil giovane, poi si procede a turno, in senso
orario.

Il giocatore di turno lancia il dado, poi, in base al colore che appare
sul dado, cerca tra i gettoni-palloncino al centro del tavolo quello
del colore corrispondente. Quando trova il gettone-palloncino
giusto, lo appoggia sulla casella dello stesso colore della propria
cartella.



Esempio: dopo il lancio, sul dado é
apparso il colore verde. Il giocatore
deve prendere dal centro del tavolo un
gettone-palloncino verde e appoggiarlo
sul palloncino verde disegnato sulla
propria cartella.

A questo punto il suo turno e terminato e ora tocca al giocatore
successivo che, a sua volta, deve: lanciare il dado, cercare il
gettone-palloncino del colore corrispondente e poi metterlo sulla
propria cartella. Se dopo il lancio sul dado appare un colore che
il giocatore possiede gia, purtroppo durante questo suo turno
non potra prendere nessun gettone-palloncino. Gli altri giocatori
potranno invece prendere proprio quel palloncino: lo conquista
il primo che grugnisce come Peppa Pig. Attenzione pero: chi
grugnisce e possiede gia un palloncino di quel colore, purtroppo
dovra rimettere un suo gettone-palloncino sul tavolo.

Vince il giocatore che riesce per primo a completare la propria
cartella con tutti e 6 i gettoni-palloncino. La partita & cosi
terminata.

Con questo gioco ci si puo divertire anche da soli:

Basta scegliere una cartella e cercare di completarla il piu
velocemente possibile con tutti e 6 i gettoni-palloncino. Ma se
con il lancio del dado ottieni il colore di un palloncino gia in tuo
possesso, purtroppo devi rimettere sul tavolo il gettone di quel
colore. Quanti lanci del dado occorreranno per terminare la partita?
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