Gra dla 2 - 4 sprytnych zukow w wieku 5 - 99 lat
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Zuki baraszkujg w pojemnikach na smieci na podworzu, Baus
ktore nalezy do karalucha. ,,Szybko, stysze go!” @@@@

»Uwaga, nadchodzi karaluch!!!” Karaluch nagle wyskakuje
z szybu wentylacyjnego na podworzu.

Teraz uki majq tylko jedno wyjscie: udawac niezywych
i miec nadzieje, Ze... Karaluch ich nie ztapie? Majq szczescie!
Moggq dalej is¢ do celu. Ztapat ich? Zuki wracajq z powrotem na start.

Podczas tej gry wymagane jest szczescie podczas rzucania
kostkg i stalowe nerwy, aby moc jak najszybciej
doprowadzic uki do celu!

Zawartosé

(1) 1 plansza do gry

(2) 1trojwymiarowe
podworze

(3) 1 karaluch HEXBUG®
nano \2®

(&) 2 petle

(5) 12 figurek-zukéw

(6) 1kostka




Ostroznie wycisnijcie cztery otwory w planszy do
gry. Jezeli plansza do gry wygieta sie podczas
transportu, delikatnie wyrownajcie j3 tak, aby
karaluch HEXBUG® nano V2® mégt bez problemu
wyjs¢ z petli na plansze do gry. Potdzcie plansze do
gry na pudetko tak, aby strona z osciami rybimi byfa
skierowana do gory. Widicie petle do wgtebien po
lewej i prawej stronie obok planszy do gry.

Kazdy gracz wybiera po trzy zuki w tym samym
kolorze. Wszyscy gracze ustawiajg swoje zuki na
polu startowym obok myszy.

Cel znajduije sie po przeciwnej stronie na polu z
lisciami bluszczu.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kto pierwszy dotrze wszystkimi swoimi zukami do celu, ten oy
wygrywal

Zaczynamy!

1. Przygotowanie karalucha HEXBUG®
nanoV2®dogry

Wigczcie karalucha HEXBUG® nano V2° od spodu
i wsuncie go gtowa do przodu do jednej z petli.
Karaluch HEXBUG® nano V2® wchodzi do petli i
znika pod plansza do gry.

2. Zukirzucaja kostka & biegaja
Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Rzuca on kostkg i wykonuje ruch jednym ze swoich zukéw o 1-4
pola. Nie ma znaczenia, po ktdrej z dwoch sciezek zuk porusza sie. Zajete pola s3 tez liczone. Jezeli

pole docelowe jego ruchu jest zajete, przeskakuje on do nastepnego.



Przyktad: Gracz kolorem zielonym wyrzucit 1.
Decyduje podgiyc tq samq drogg, co gracz kolorem
niebieskim. Poniewaz jego pole docelowe jest zajete przez
niebieskiego zuka, przeskakuje on na pierwsze, wolne pole
przed niebieskim zukiem.

Tylko wtedy, gdy gracz dotrze do celu, moga przepasc punkty.

Jezeli zuk wyladuje na jednym z podwyzszonych p6l, ma
szczecie. Na tych polach karaluch HEXBUG® nano V2® nie
moze go ztapac!

Gdy pierwszy gracz wykona ruch, gra jest od razu
kontynuowana w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek
zegara i nastepny gracz rzuca kostka.

Gracze moga miec na planszy dowolng ilos¢ zukéw jednoczesnie.

Rada: Im wiecej zukow jest na planszy do gry, tym wieksza szansa
na ich przeskoczenie, a tym samym na szybsze poruszanie si¢ do przodu! |

3. Gdy do gry wiaczy sie karaluch HEXBUG® nano V2°...

..gra zukéw zostaje przerwana. Gdy na planszy do gry
znajduije sie karaluch, nie wolno wykonywac zadnych ruchow!

Karaluch HEXBUG® nano V2® Smiga po planszy do gry
popychajac przy tym zuki. Tylko wtedy, gdy zuk przesuniety
zostanie bezposrednio przed wejscie do petli, mozna go
przesunac z powrotem na plansze do gry. Wszystkie inne
pozostaja tam, gdzie karaluch je przesunat.

4.Gdy karaluchHEXBUG® nano V2® opusci plansze do gry...
...nalezy sprawdzic, czy zuki dotykaja pola.

Zuk nie dotyka
iadnego pola?
Zostaje przesuniety

z powrotem na pole
startowe i rozpoczyna
gre od nowa.

1uk dotyka pola?
Pozostaje na tym
polu, kontynuujac
gre z tego miejsca.




Sytuacje szczegolne:

Jezeli zuk stoi miedzy dwoma Jezeli dwa zuki dotykajg tego  Jezeli karaluch HEXBUG® nano

polami i dotyka obydwdch samego pola, pozostaja V2® przesunie zuka do przodu
pol, mozna go postawic na obydwa na tym polu, i dotknie on pola lezacego
lepszym polu (blizej celu), kontynuujac gre z tego dalej z przodu, zuk miat

z ktorego bedzie kontynuowat miejsca. szczescie! Kontynuuje on gre
gre. z tego pola.

Nastepnie gra jest kontynuowana w sposob opisany powyzej. Nastepny gracz rzuca kostka
i wykonuje ruch. Ale uwaga, karaluch HEXBUG® nano V2° broni swojego terytorium i moze
w kazdej chwili znow sie pojawic...
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. Wskazowki dotyczqce obchodzenia sie z karaluchem
HEXBUG® nano V/2®:
« Jezeli karaluch zapedzi sie w kozi rég, wystarczy go

: ; ; lekko pchngc.
Gra koriczy sie, _gd_y plerW.SZ.y grac.z « Jezeli karaluch przewrdci sie, pomézcie mu znéw stangc
dotrze wszystkimi swoimi zukamido ~ : nogach.
celu. Ten gracz wygrywa gre! « Jezeli jego bateria wyczerpie sie, podczas gdy karaluch
jest w petli, nalezy wyjgc petle i go delikatnie z niej

2 n ¢ wylrzgsngc.
Wskazowka dla poczatkujacych ¢ = Jezeli karaluch porusza sig wyraznie wolniej niz na
graczy: :  poczgtku, nalezy wymienic baterie.

Koniecgry
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. Mozecie dowolnie zmieniad czastrwania  .....eeeeueeieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeri el
gry, ustalajac przed gra, iloma sposrod trzech zukéw musicie dojsc¢ do celu, aby wygrac gre.

Wskazowka dla zaawansowanych graczy:

Zaawansowani gracze moga gra¢ w dwojke, przy czym kazdy z nich gra zukami w dwoch kolorach.
Dla wszystkich graczy, ktdrzy chcg zwiekszy¢ tempo gry, na spodzie planszy do gry znajduie sie drugie
podworze z liczniejszymi, mniejszymi polami. Szukajacy wyzwania moga tu sprobowac szczescial

rodukowano w Republice Czeskiej.. .. .
W&Pzezenlemo%omﬁe e Gh sl ponizej 3 lat, 0Odnosnie obstugi karalucha nalezy przestrzega¢ wskazéwek za-
ze wzgledu na obecnos¢ matych elementow, ktore wartych w oryginalnym opakowaniu karalucha HEXBUG®.
stwarzajg ryzyko potkniecia lub zadtawienia. Uwaga: Zachowaé instrukdje!

Prosimy zachowac opakowanie i instrukcje, ze wzgledu b e A
. - : W przypadku pytan odnosnie karalucha prosze zwrdcic sig do
na zawarte informacje lub ewentualng reklamacje. oryginalnego producenta:

frosimy usinagopakowanicpggdudostzpnienian Innovation First Trading SARL, ~ HEXBUG® and nano® are
zabawki dziecku. 6 Melford Court, Hardwick Grange,  registered trademarks of

©2015 Warrington UK WAT1 4RZ Innovation First Trading
.,‘\ f

www.innovationfirst.com SARL
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Hra pro 2 - 4 hbité brouky od 5 - 99 let

Ravensburger® hry ¢. 21161 6
Autofi: Inka a Markus Brand - Ilustrace: Janos Jantner (Beehive)
Design: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (Navod ke he)
Fotografie: Becker Studios - Redakce: Anne Lenzen
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Brouci rabuji v popelnicich na dvore, v reviru svaba. @%ﬁ NS
»Rychleji, uz ho slysim!“ SUSK e

najednou na dviir vystieli svdb.

Ted' u miize broukiim pomoci jen jedno: délat mrtvé
a doufat... Nedostal je? Méli stésti! Tak tedy honem zase
kupredu k cili. Dostal je? Pak rychle zpdtky na start.

V této hre budete potrebovat stésti v kostkdch a Zelezné
nervy, abyste své brouky dostali do cile jako prvni!

(1) 1 hraci deska

(2) 1trojrozmérny dvir

(3) 1:3vab HEXBUG®
nano V2°®

(#) 2 smyckové tunely
(loopingy)

(5) 12 figurek broukd

(6) 1kostka




Sestaveni & priprava hry
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Opatrné vymacknéte do hraci desky ctyri otvory.
Pokud se hraci deska cestou mirné zvinila, opatrné ji
narovnejte, aby svab HEXBUG® nano V2® mohl ze
smyckového tunelu bez problém{ vybéhnout na
hraci desku. Hraci desku polozte na krabici tak, aby
rybi kosti byly navrchu. Zasurite smyckové tunely do
prohlubni vpravo a vlevo vedle hraci desky.

Kazdy hrac si vybere tfi brouky jedné barvy.
VSichni hraci postavi své brouky na startovni
policko u mysky.

Cil se nachazi naproti, u listkéi biectanu. Startovni policko™|

Pripravte si kostku a Svaba (HEXBUG® nano V2®) vedle hraci desky.

Cilhry
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Vlyhrava ten, kdo jako prvni dostane vsechny své brouky do cile.

Hra zacina!

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

1.Nastartovat HEXBUG® nano V2®

Zapnéte Svdba HEXBUG® nano V2® na jeho
spodni strané a zasufite jej hlavou dopredu do
jednoho z tuneld.

Svab HEXBUG® nano V2° vbéhne do tunelu
a zmizi pod hraci plochou.

2.Hazet & bézet s brouky

Zacina nejmladsi hrac. Hodi kostkou a tahne jednim ze svych broukti o 1-4 policka dale.
Zalezi jen na ném, kterou ze dvou tras si vybere. Obsazena policka se pocitaji také. Pokud je
posledni policko jeho tahu obsazeno, preskoci ho. -



Priklad: Hrdc se zelenou barvou hodi 1.
Rozhodne se, Ze potdhne po stejné trase jako hrdc
s modrou barvou. A protoZe je posledni policko jeho

evyve

modrého hrace.
Pouze tésné prred cilem hozené body propadaji.

Pristane-li brouk na jednom ze ctyr zvysenych policek,
ma Stésti. Na tomto bezpecném policku ho totiz Svab
HEXBUG® nano V2® nemiize chytit.

Kdyz zacinajici hrac dokoncil svij tah, pokracuje se
okamdité dal ve sméru hodinovych rucicek, na fadé je
dalsi hrac, ktery hazi kostkou a tahne broukem.

Jeden hrac miize mit ve hie aZ vSechny své brouky zaroveii.

Tip: Gim vice broukii je ve hie, tim vétsi je sance nékterého
z nich prreskocit a tim rychleji se dostat kupiedu!

3. Jakmile se sSvab HEXBUG® nano V2® dostane na hraci plochu...

..hra broukii je okamzité prerusena. Dokud je Svab na
hraci plose, nikdo nesmi tahnout!

Svab HEXBUG® nano V2° se profiti pies hraci plochu
a pritom odsune brouky do v3ech stran. Pouze v pripadé,
ze brouk byl odsunut pfimo pied otvor smyckového
tunelu, smi byt posunut zpét na hraci desku. Jinak v3ak
zlistanou vsichni stat na misté, kam je Svab odsunul.

4.Kdyz Svab HEXBUG® nano V2® opusti hraci plochu...
...zkontroluje se, do jaké pozice se brouci dostali.

Dotyka se brouk Nedotyka se brouk
nékterého policka? ¥ adného policka?
Pak zlistane na Pak se musi postavit

tomto policku stat
az néj pokracuje
ve hre.

zpét na startovni
policko a vydat se na
cestu znovu.




Zvlastni pripady

Stoji-li brouk mezi dvéma Dotykaji-li se dva brouci Pokud $vab HEXBUG® nano

policky a dotyka se obou, stejného policka, ziistanou na  V2® posune nékterého brouka
postavi se na policko, které je  ném oba stat a pokracuji na policko daleko vpredu, mél
pro néj vyhodnéjsi (blize odtud ve hre. brouk Stésti! Pokracuje ve hre
k cili) a hraje dale odtud. z tohoto policka.

Ve hiie pak pokracujte vyse popsanym zplsobem. Na tahu je dalsi hrac, ktery haze kostkou
a tahne broukem. Ale pozor, $vab HEXBUG® nano V2® nepfestava streit sviij revir a kazdou
chvili se mlize objevit znovu...

ecesesecesesesesesessssscssssssssssssssssssesessseseseseses

Konechry

®00000000000000000000000000000000 00

Pokyny pro zachdzeni se svdbem HEXBUG® nano V2°®:

« Pokud se v néjakém kouté ,zakousl,” lehce jej prosim
postrcte.

* Pokud se ndhodou prevrdtil, pomozte mu zpét na nohy.

« Pokud mu dosla baterie zrovna ve chvili, kdyz se
nachdzel ve smyckovém tunelu, vyjméte tunel a Sviba
Z néj opatrné vysypte.

* Pokud béhd vyrazné pomaleji nez na zacdtku, vymérte
mu baterii.

sesesececs

Hra konci, jakmile se prvni hrac dostal
se vsemi svymi brouky do cile. Tento
hrac vyhral!

Tip pro zacatecniky:

Délku hry Ize libovolné ménit tim, ze si
hraci pred zacatkem hry urci, kolik ze
svych tii broukti musi kazdy hrac dostat do cile, aby vyhral.

ecescscescscscscscscsscscscscee o
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Tip pro profesionaly:

Zkusenym hraciim doporucujeme hrat hru ve dvou, takze kazdy hrac ma dvé barvy broukd.
A pro ty, kteii by chtéli jesté vétsi tempo hry, je na zadni strané hraci desky k dispozici dviir

s Vétsim poctem mensich policek. Kdo tedy hleda vyzvu, mize zkusit své Stésti na tomto poli!

© 2015 Pro pouzivani vaba prosim dbejte pokyni na piivodnim obalu
HEXBUG®.
Tento ndvod prosim uschovejte pro pripadnou pozdéjsi potiebu!

Mate-li otazky ke Svabovi, obratte se prosim na pivodniho

vyrobce:

Innovation First Trading SARL, HEXBUG® a nano® jsou
6 Melford Court, Hardwick Grange,  registrovanymi znackami
Warrington UK WAT1 4RZ firmy Innovation First

www.innovationfirst.com Trading SARL



Hra pre 2 - 4 bystré chrobaky od 5 — 99 rokov
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Chrobdky kradnu v smetnikoch na zadnom dvore, @BUG
NANON=

v reviri Svdba. ,,Rychlejsie, uz ho slysim!“,,Pozor, uz je e et

vystreli svdb.

Teraz pomoZe chrobdkom len jediné: stavat sa mitvymi
a diifat... Nedostal ich? Mali stastie! Tak teda ryjchlo dalej
vpred k cielu. Dostal ich? Potom rychlo znova na start.

V tejto hre budete potrebovat stastie v kockdch a Zelezné
nervy, aby ste co najrychlejsie doviedli svoje chrobdky
do ciela.

(1) 1 hracia doska

(2) 1trojrozmerny zadny dvor

(3) 1:3vab HEXBUG®
nano V2°®

(#) 2 sluckové tunely
(loopingy)

(5) 12 figtrok chrobakov

(6) 1kocka




Zostavenie & priprava hry
Opatrne vytisnite z hracej dosky Styri otvory. Pokial
sa hracia doska pri preprave trocha zvinila, opatrne
ju narovnajte, aby Svab HEXBUG® nano V2® mohol
bez problémov zo sluckového tunela vybehndt na
hraciu dosku. Polozte hraciu dosku na krabicu tak,
aby strana s rybacou kostickou bola navrchu.
Zastrcte sluckové tunely vpravo a vlavo vedla

hracej dosky.

Kazdy hrac si vyberie tri chrobaky rovnakej farby.
Vsetci hraci postavia svoje chrobaky na Startové
policko u mysky.

Ciel sa nachadza naproti, vedla brectanovych
listkov.

Pripravte si kocku a Svaba (HEXBUG® nano V2®) vedIa hracej dosky.

Ciel'hry
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Kto ako prvy dovedie svoje chrobaky do ciela, vyhrava! oy

Hrasazaéina!

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

1.Nastartovat HEXBUG® nano V2®

Zapnite Svaba HEXBUG® nano V2® na jeho
spodnej strane a zastrcte ho hlavou vopred
do jedného zo sluckovych tunelov.

Svab HEXBUG® nano V2® vbehne do tunela
a zmizne pod hracou plochou.

2.Hadzat & bezat's chrobakmi

Zacina najmladsi hrac. Hadze kockou a taha jednym zo svojich chrobakov o 1-4 policka dalej.
Zalezi len na nom, ktord z dvoch tras si vyberie. Obsadené policka sa rataju tiez. Ak je posledné
policko daného tahu obsadené, preskoci sa. -



Priklad: Hrdc so zelenou farbou hodil kockou 1.
Rozhodne sa, Ze bude tahat po rovnakej trase ako hrdc
s modrou farbou. A pretoze je posledné policko jeho tahu
obsadené, skoci hned' na najblizsie volné policko pred
modrého hrdca.

Len tesne pred cielom smu hodené body prepadndit.

Ak chrobak pristane na jednom zo zvy3enych policok,
mal Stastie. Na tomto bezpecnom policku ho totiz Svab
HEXBUG® nano V2® nemdze dostat!

Ked'zacinajuci hrac dokoncil svoj tah, okamdite sa
pokracuje dalej v smere hodinovych ruciciek a na rade je
nasledujuici hra, ktory hadze a taha.

Jeden hra¢ moze mat v hre siicasne az vSetky svoje chrobaky.

Tip: Cim viacej chrobakov je v hre, tym viiia je Sanca niektorého
z nich preskocit a tym rychlejsie postupovat k cielu!

3. Akonahle sa svab HEXBUG® nano V2® dostane na hraciu plochu...

..hra chrobakov sa okamzite prerusuje. Dokial je Svab na
hracej ploche, nikto nesmie tahat!

Svab HEXBUG® nano V2® sa prezenie cez hraciu plochu

a posuva pritom pred sebou v3etky chrobaky. Iba v pripade,
ked bol chrobak odsunuty rovno pred otvor sluckového
tunela, smie byt posunuty spat na hraciu dosku. Inak zostanti
vsetci stat na tom mieste, kam boli Svabom odsunuti.

4.Hned ako $viab HEXBUG® nano V2® opusti hraciu plochu...
...skontroluje sa, do akej pozicie sa chrobaky dostali.

Nedotyka sa chrobak
iiadneho policka?
Potom sa musi
postavit na Startové
policko a vydava sa na
cestu znova.

Potom zostane na
tomto policke

a pokracuje v hre
odtialto.




Zvlastne pripady:

Ak stoji chrobak medzi dvoma Ak sa dva chrobaky dotykaji Ak Svab HEXBUG® nano V2®
polickami a dotyka so rovnakého policka, zostani na  odsunie niektorého chrobaka
obidvoch, postavi sa na nom oba stat a tahaji dalej  na policko daleko vpredu, mal
policko, ktoré je prenho odtial’ tento chrobak stastie!
vyhodnejsie (blizsie k cielu) Pokracuje v hre z tohto

a pokracuje v hre odtialto. vzdialeného policka.

V hre sa potom pokracuje hore popisanym sposobom. Na tahu je dalsi hrac, ktory hadze kockou
a taha chrobakom. Ale pozor, Svab HEXBUG® nano V2 stale strazi svoj revir a moze sa kazdym
okamzikom objavit znova...

ecesesesesesescsescssscscssscssssscssssesssesessseseseseses

r Pokyny pre zaobchddzanie so Svdbom HEXBUG® nano V2®:
Koniechry « Ak sa v daktorom kite ,.zahryzol'; lahko ho prosim
5000003 0 000F0000CABA0C0000C0AIN0GE stuchnite.

v < e « Ak by sa ndhodou prevratil, pomézte mu spdt na nohy.
Al konEI' ak,on,ahlefa !Jrvy hr?c L e Ak ni/u dosla batériFr; prdve vciJ chvili, ked’borv slufkovojr/n
dostal so v3etkymi svojimi chrobakmi : tuneli, vezmite tunel a $vdba zefiho opatre vysypajte.
do ciela. Tento hrac vyhral! « Ak behd vjrazne pomalsie ako na zaciatku, vymerite
mu batériu.

eeccscccscscssscscscscscccses o

Tip pre zaciatocnikov: eeeeestceececececrststscenccecrststscsrecestsrsrsrsrscecrerers
Dlzku hry mozno [ubovolhe menit tym spdsobom, Ze si hraci pred zaciatkom hry urcia, kolko zo
svojich troch chrobakov musi hrac dostat do ciela, aby vyhral.

Tip pre profesiondlov:
Skasenym hracom odporticame hrat hru v dvoch, takze kazdy hrac hra so dvoma farbami
chrobakov. A pre vietkych, ktori by chceli este rychlejSie tempo hry, je na zadnej strane hracej

svoje Stastie na tomto poli!

K pouzivaniu Svaba dbajte prosim na pokyny na povodnom
obale HEXBUG®.

Berte prosim na vedomie: Tento ndvod si prosim uschovajte!
Ak méte otdzky ku Svabovi, obracajte sa prosim na povodného
vyrobcu:

Innovation First Trading SARL, HEXBUG® a nano® st

6 Melford Court, Hardwick Grange, ~ registrované znacky firmy
Warrington UK WAT1 4RZ Innovation First Trading
www.innovationfirst.com SARL

©2015




Za 2 do 4 igraca, starosne dobi od 5 do 99.
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Ovdje je Zohar u dvoristu. Brzo, ja ga vec cujem! Pazi, Baus
(ANOAVA=)

evo ga opet! Odjednom je izjurio iz jedne odvodne cijevi. B e e
Sano jedno te moZe spasiti: Stani mirno i nadaij se.....! ‘ﬁ;t‘

Nisi uhvacen? Ti si sretnik! Krajnje je vrijeme da krenes ] =
prema cilju! Uhvatio te? Natrag na start! ‘! | ]S

Trebat ces sretne brojeve i celicne Zivce da budes prvi
koji je doveo svoju bubu do cilja!

SADZA)

(1) 1igracaploca

(2) 1trodimenzionalno
dvoriste

(3) 11zohar HEXBUG®
nano \2®

(4) 2 prolaza (tunela)

(5) 12 buba

(6) 1kocka




PRIPREMA | POSTAVLJANJE IGRE
Pazljivo istisni cetiri rupe na igracoj ploci. Ako je
igraca ploca za vrijeme transporta postala

valovita, pailjivo je ispravi, tada HEXBUG® moze
nesmetano juriti po ploci. Stavi igracu plocu u
kutiju (dvoriste) tako da dio s na kojem su
prikazane slike ribljih kostiju ide prema gore.
Umetni prolaze u utore na lijevoj i desnoj strani
ploce.

Svaki igrac odabire tri bube iste boje. Svi igraci
stave njihove bube na startnu poziciju odmah do
misa. Cilj je suprotno od lisca brsljana.

CILJIGRE

©00000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Prvi igrac koji dovede sve bube do cilja je pobjednik! : .

NEKA IGRAPOCNE

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

1. Pokreni zohara HEXBUG® nano V2°!

Ukljuci Zzohara HEXBUG® nano V2® na prikljucku
s donje strane i gurni ga glavom prema naprijed
u jedan od prolaza.

HEXBUG® nano V2° juri kroz prolaze i nestaje
ispod igrace ploce.

2.1.BACIKOCKUITRCI

Najmladi igrac pocinje igru. Baci kocku i pomakni svoju prvu bubu za cetiri mjesta naprijed. Na tebi je
da odlucis kojim stazama krenuti. Osvojeni prostori se broje. Ako je ciljano mjesto na tvojem putu
zauzeto preskoci ga. :




Primjer: Zeleni igrac baca prvi. On odlucuje da
li ¢e ici istom stazom kao i plavi. Sve dok je njegovo
ciliano mjesto zauzeto od strane plavog,on odmah
skace na slijedece prazno mjesto ispred plavog.

Bodovi mogu biti oduzeti jedino kada trcis prema
cilju.

Ako buba skoci na jedno od povisenih mjesta imala
je srecel HEXBUG® Nano ne moze te uhvatiti na
sigurnom mjestu! Kada je pocetni igrac zavrsio svoj
red, igra se nastavlja u smjeru kazaljke na satu te
slijedeci igrac baca kocku i pokrece svoju bubu.

3. Sve dok Zohar HEXBUG® nano V2° drZi svoje nozice na igracoj ploci....

..igra buba je prekinuta. Sve dok je HEXBUG® u
igracem prostoru, niti jedan pokret se ne smije
napraviti!

HEXBUG® nano V2°® zuji duz igrace ploce odgurujuci
bube od sebe. Jedino kada je buba gurnuta direktno
nasuprot ulaza u prolaz, moze biti gurnuta natrag u
igracu plocu. Sve druge bube moraju ostati gdje jesu.

4.Sve dok zohar HEXBUG® nano V2° nije naigracoj ploci...
... irijeme je da pogledate da li bube dodiruju prostor.

Ako buba dodiruje
prostor?

Stoji na tom mjestu i
nadgleda igru od
tamo.

Ako buba ne dodiruje
prostor?

Pomakni je natrag na
startnu poziciju.




IZNIMNISLUCAJEVI:

Ako buba stoji izmedu dva Ako dvije bube dodirujuisti  Ako Zohar HEXBUG® nano V2®
prazna prostora i dodirujeih  prostor, tada obje ostajuna  odgurne bubu prema

oba, pomaknije najednood  tome mjestu i nastavljajuste  naprijed imao je srece te
povoljnijih mjesta blize ciljui  pozicije. nastavlja prema naprijed.
nastavi svoj red od te pozicije.

Tada nastavi igru kako je opisano gore. Slijedeci igrac baca kocku i pokrece svoju bubu. Ali prije:
HEXBUG® brani svoje podrucje i moze se pojaviti u bilo koje vrijeme...

..............................................................

: Savjeti za pokretanje HEXBUG® nano V2°.

. Pogurajte ga lagano ako je zapeo u kutu.

Igra zavrSava Sto prije igrac dovede * Preokrenite ga na noZice ako se okrenuo naopako.
i« Ako se baterija istrosila a HEXBUG® Nano V2° je

KRAJIGRE:

©00000000000000000000000000000000 00

svoje bube do ciljne linije i on je

- ol ¢ trenutno u prolazu, pridrZite prolaz i lagano ga
pobjednik! : lzvadite vani.
sy <« Ako se krece sporije nego na pocetku promjenite
. mu bateriju. :
SAVIET ZA POfETNlKE: ..............................................................

Mozete mijenjati duljinu trajanja igre postavkama prije nego Sto igra pocne tako da odlucis
koliko ih od tvoje tri bube treba preci ciljnu liniju za pobjedu u igri.
SAVJETI ZA STRUCNJAKE:

Za dva igraca, svaki igrac igra sa dvije bube iste boje. Za brzu igru, koristi polje sa vise manjih
prostora sa suprotne strane igrace ploce. Iskusaj svoju srecu u ovom izazovu!

©2015

Koristite Zohara i ostale dijelove igre sadrzane u pakiranju.
Sacuvajte upute za buducu uporabu.
Sacuvajte pakiranje te naslov i adresu proizvodaca.

Innovation First Trading SARL, HEXBUG® and nano® are
6 Melford Court, Hardwick Grange,  registered trademarks of
Warrington UK WAT 4RZ Innovation First Trading

www.innovationfirst.com SARL




Za 2 do 4 igraca, starosnog uzrasta od 5 do 99.

Ravensburger® Spiele Nr. 21161 6
Autoren: Inka und Markus Brand - lllustration: Janos Jantner (Beehive)
Design: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (Spielanleitung)
Fotos: Becker Studios - Redaktion: Anne Lenzen
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iqinal
Ovde je buba svaba u dvoristu. Brzo, ja ga cujem vec! Pazi, @%ﬁ A %%lm-
n'; =

evo ga opet! Odjednom je izjurio iz jedne od odvodnih cevi. B e e
Jedino te jedna stvar moze spasiti; stani perfektno i jos se +ﬁ¥

nadaj! Nisi uhvacen? Ti si srecnik! Krajnje je vreme za finis! ¥ =
Uhvatio te? Nazad na start! ‘! | ]S

Trebace ti srecni brojevi i elicni Zivci da budes prvi koji je
doveo svoju bubu do cilja!

SADZA)
(1) 1konzola zaigranje
(2) 1trodimenzionalno polje
(3) 11zohar HEXBUG®
nano V2°®
(4) 2 prolaza (tunela)
(5) 12 buba
(6) 1kocka




PRIPREMA | POSTAVLJANJE IGRE
Pazljivo istisni Cetiri rupe iz ploce. Ako je ploca za
igranje za vreme transporta postala valovita,
pazljivo je ispravi, tada HEXBUG® moze juriti duz
povrsine za igranje bez otpora. Stavi plocu za
igranje u igracku kutiju tako da deo s na kojem su
prikazane slike ribljih kostiju ide prema gore.
Umetni prolaze u utore na levu i desnu stranu
ploce za igranje.

Svaki igrac bira tri bube iste boje. Svi igraci stave
njihove bube na startnu poziciju odmah do misa.
Cilj je suprotno od lisca brsljana.

CILJIGRE

©00000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Prvi igrac koji dovede sve bube do cilja pobeduje! : .

NEKA IGRAPOCNE

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

1. Pokreni HEXBUG® nano V2°!

Ukljuci HEXBUG® nano V2° a prikljucak s donje
strane i gurni ga glavom prema napred u jedan
od prolaza.

HEXBUG® nano V2° juri kroz prolaze i nestaje
ispod ploce za igranje.

2.BACIKOCKUITRCI

Najmladi igrac pocinje igru. Baci kocku i pomeri svoju prvu bubu za cetiri mesta napred. Na tebi je
da odlucis kojim stazama ce$ krenuti. Osvojeni prostori se broje. Ako je ciljano mesto na tvojem
putu zauzeto preskoci ga. -




Primer: Zeleni igrac baca prvi. On odlucuje ici
stazom kao i plavi. Sve dok njegovo ciljano mesto
ne bude zauzeto od strane plavog, tada odmah skoci
na sledece prazno mesto nasuprot plavog.

Bodovi mogu biti oduzeti jedino kada trcis prema
cilju.

Ako buba skoci na jedno od povisenih mesta imala je
srece! HEXBUG® Nano ne moie te uhvatiti na
sigurnom mestu! Jednom kada je pocetni igrac imao
svoj red, igraj nastavljajuci u smeru kazaljke na satu
te sledeci igrac baca kocku i pokrece svoju bubu.

3. Sve dok HEXBUG® nano V2’ drZi svoje nozice na plocu za igranje....

...igra buba je prekinuta. Sve dok je HEXBUG® u
prostoru za igranje, nijedan pokret se ne sme
napraviti!

HEXBUG® nano V2® zuji duz ploce za igranje
odgurujuci bube od sebe. Jedino kada je buba
gurnuta direktno nasuprot ulaza u prolaz, moze biti
gurnuta natrag u plocu za igranje. Sve druge bube
moraju ostati gde jesu.

4.Sve dok HEXBUG® nano V2° napusti povrsinu zaigranje...
... vreme je da se pogleda i vidi da li bube dodiruju prostor.

Ako buba dodiruje
prostor?

Stoji na tom mestu i
nadgleda igru od
tamo.

Ako buba ne dodiruje
prostor?

Pomeri je nazad na
startnu poziciju.




POSEBNISLUCAJEVI:

Ako buba stoji izmedu dva Ako dve bube dodiruju isti Ako HEXBUG® odgurne bubu
prazna prostora i dodirujeih  prostor, tada oboje ostajuna  prema napred imao je srece te
oboje, pomerijenajednood  tome mestu i nastavljajuste  nastavlja prema napred.
povoljnijih mesta blize ciljui  pozicije.

nastavi svoj red od te pozicije.

Tada nastavi igru kako je opisano gore. Sledeci igrac baca kocku i pokrece svoju bubu. Ali pre:
HEXBUG® brani svoje podrucje i moze se pojaviti u bilo koje vreme...

..............................................................

KRAJIGRE

teeseeseasssnsescacascasascesaacn | SaVetizapokretanje HEXBUG® nano V2°.

¢« Pogurajte ga lagano ako je zapeo u uglu.
Igra zavrSava sto pre igrac dovede ¢ = Preokrenite ga na noZice ako se okrenuo naopako.
svoje bube do ciljne linije i on je i Ako se baterija istrosila a HEXBUG® Nano je trenutno u

e ol :  prolazu, pridriite prolaz i lagano ga izvadite napolje..
pobednik! ¢+ Ako se krece sporije nego na pocetku promenite mu
e ¢ bateriju.
SAVET ZA POCETNIKE:

Mozete menjati duzinu trajanja igre postavkama pre nego Sto igra pocne tako da odlucis koliko
ih od tvoje tri bube mora preci ciljnu liniju za pobedu u igri.

SAVETI ZA STRUCNJAKE:
Za dva igraca, svaki igraC igra sa dve bube iste boje. Za brzu igru, koristi polje sa vise manjih
prostora sa suprotne strane ploce za igranje. Iskusaj svoju srecu u ovom izazovu!

©2015

Koristite Zohara i ostale delove igre sadrzane u pakovanju.
Sacuvajte uputstva za buducu upotrebu.
Sacuvaijte pakovanja te naslov i adresu proizvodaca.

Innovation First Trading SARL, HEXBUG® and nano® are
6 Melford Court, Hardwick Grange,  registered trademarks of
Warrington UK WAT 4RZ Innovation First Trading

www.innovationfirst.com SARL
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Igraza 2 do 4 igralce stare od 5 do 99 let

Ravensburger® Spiele Nr. 21161 6
Avtorja: Inka und Markus Brand - llustracije: Janos Jantner (Beehive)
Dizajn: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (Spielanleitung)
Fotografije: Becker Studios - Redakcija: Anne Lenzen
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B origina

. e I heahesz=
Zuzek je na dvoriscu! Hitro, ga Ze slisim! Pazi, spet prihaja! s 'R

Kar naenkrat je zlezel iz ene od odtocnih cevi. Edina stvar, ‘ﬁ;& \-r
ki te lahko resi je, da ostanes popolnoma miren in upas. | -.

Nisi ujet? Imel si sreco! Skrajni cas je, da se odpravis proti J s
cilju! Te je dobil? Kakor hitro mores, se vrni na zacetek!

Alaaaaaarm!

Za zmago potrebujes sreco in jeklene Zivce!

Vsebina

®000000000000000000000000000000000 o

(1) 1igralna podlaga

(2) 1tridimenzionalno
dvorisce

(3) 11zuzek HEXBUG®
nano \2®

() 2 tunela-odtocne cevi

(5) 12 hrosckov

(6) 1kocka




Pripravain postavitevigre

©0000000000000000000000000000000000000000000 o

Previdno pritisnite na 3tiri luknje v igralni podlagi. Ce
je igralna podlaga med prevozom postala valovita, jo =
previdno poravnajte, tako, da bo zuzek HEXBUG® i, -
nano V2® lahko tekel vzdolZ povrSine neovirano. !'Eih

Postavite igralno podlago v skatlo, na et —
tridimenzionalno dvorisce tako, da je stran z ribjimi
kostmi obrnjena navzgor. Vistavite tunela v reze na
desni in levi strani igralne podlage.

-

Vsak igralec dobi tri hro3cke iste barve. Vsi igralci
postavijo svoje hroscke na start poleg miske. Cilj
je nasproti brsljanovih listov.

Ciljigre

©00000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Prviigralec, ki pripelje vse 3 hroscke do cilja je zmagovalec! : p—— Y

Igraselahko zacne!

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

1.Zagon Zuzka HEXBUG® nano V2°

Vklopite Zuzka HEXBUG® nano V2® na spodniji
strani in ga potisnite z glavo naprej, v enega od
tunelov.

Zuiek HEXBUG® nano V2° leze skozi tunel in
izgine pod igralno podlago.

2. Metanje kocke

Najmlajsi igralec zacne. Virzite kocko in pomaknite svojega prvega hroScka naprej za toliko mest kot
je pik na kocki. Vasa odlocitev je, po kateri poti boste potovali. Stejejo osvojena mesta. Ce je
prikockano mesto zasedeno, ga preskocite.




Primer: Zeleni igralec vrZe ena. Odloci se, da
bo el po isti poti kot moder. Ker je njegovo
prikockano mesto zasedeno z modrim, takoj skoci
na prvo prazno mesto pred njim.

Tocko dobis le, ko prilezes do cilja.

Ce hrocek prileze na enega od podstavkov, je srecko!
Na tem varnem mestu ga Zuzek HEXBUG® nano V2®
ne more ujeti!

Ko igralec zakljucil s premikanjem hroscka, se igra
nadaljuje v smeri urinega kazalca. Nasledniji igralec
vrze kocko ter premakne svojega hroscka.

V igro, na enkrat, lahko vkljucite poljubno stevilo svojih hrosckov.

NASVET: Vec kot je v igri hrosckov, vecja je moznost skokov,
igra je hitrejsa.

3. Takoj, ko Zuzek HEXBUG® nano V2° postavi stopalo na igralno podlago ....

.. jeigra prekinjena. Dokler je Zuzek HEXBUG® nano =
V2@ v igralnem prostoru (na dvoriscu), premikanje
hrosckov ni dovoljeno!

Zuzek HEXBUG® nano V2° z gomazenjem po igralni
podlagi potiska hroscke pred seboj. V/ primeru, da je
hroscek potisnjen pred vhod v tunel, ga iz igre
odstranite. Vsi ostali hro3cki pocakajo na mestu,
kamor so bili potisnjeni.

4.Takoj, ko zuzek HEXBUG® nano V2° zapustiigralno podlago ...
... je €as, da pogledate ali so hroscki na oznacenih mestih.

Je hroséek na Hroscek ni na
oznaceni poti? oznadeni poti?

Ce stoji na Premaknite ga nazaj
oznacenem polju,z * na zacetek.

igro od tam

nadaljuje.



VIZJEMNIH PRIMERIH:

Ce hro3cek stoji med dvema  Ce se dva hro3cka dotikata Ce je Zuzek HEXBUG Nano V2

oznacenima mestomain se ju istega oznacenega mesta, potisnil hroscka precej naprej,
dotika, ga premaknite na ostaneta oba na tem mestuin je ta imel sreco. Igro nadaljuje
mesto, ki je blizje cilju in nadaljujeta od tam. Z novega osvojenega polja.

nadaljujete igro.

Z igro nadaljujte, kot je opisano zgoraj. Naslednji igralec vrze kocko ter premika svojega
hros¢ka. Toda pozor: Zuzek HEXBUG Nano V2 brani svoje ozemlje in se lahko ponovno pojavi,
kadarkoli ..

ecesesesesesescsescssscscssscssssscssssesssesessseseseseses

Nasvet za uporabo Zuzka HEXBUG® Nano V/2:

* Prosimo, narahlo ga potisnite, ce se zagozdi v kot.

« Prosimo, pomagajte mu na noge, ce se slucajno prevrne.

« Ce se naprava upocasni, zamenjajte baterije.

« Ce se nenadoma zatakne v tunelu, primite tunel, ga
neZno potresite, da pade ven.

KONECIGRE

Igra se konca takoj, ko prvi igralec
pripelje vse svoje hroscke do ciljne
Crte. Postane zmagovalec!

sesecsesesscsesscccsssscscssns
sesecsesesscsesscscsesscsesncs o

: NASVETI ZA ZACETNIKE:
Igro lahko spremenite tako, da na zacetku dolocite, koliko hroSckov mora za zmago preckati
ciljno crto.

NASVETI ZA PROFESIONALCE:
Za dva igralca: vsak igralec igra z dvema hrosckoma iste barve. Za hitrejSo igro, uporabite igralno
podlago- dvorisce z vec manjsimi igralnimi polji. Preizkusite svojo sreco!

©2015

Za igro Kakerlakak uporabljate originalni HEXBUG® in sledite
navodilom uporabe v originalni HEXBUG® embalazi.
Navodila shranite za kasnejso uporabo!
Shranite embalazo ter naslov proizvajalca.

Innovation First Trading SARL, HEXBUG® and nano® are
6 Melford Court, Hardwick Grange, registered trademarks of
Warrington UK WAT1 4RZ Innovation First Trading

www.innovationfirst.com SARL.
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Un joc pentru 2 - 4 carabusi agili cu varste intre 5 si 99 de ani

Jocuri Ravensburger® Nr. 21 161 6
Autori: Inka si Markus Brand - llustratii: Janos Jantner (Beehive)
Design: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (instructiuni de joc)
Fotografii: Becker Studios - Redactie: Anne Lenzen
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B origina

Carabusii scotocesc prin tomberoanele din spatele casei,
(ANOAVA=)

in plin teritoriu al gdndacului. ,,Mai repede, il aud deja!” it ey

»Atentie, viineee!!l” Dintr-odatd, gandacul tasneste ‘ﬁ;t‘

dintr-un canal de aerisire direct in curtea din spatele casei. ] ‘ -
Ny

Cardbusii nu mai au decat o solutie: s se prefacd morti si
sd spere ... Nu te-a prins? Ce noroc! Atunci grdbeste-te spre
linia de sosire. Te-a prins? Atunci hai repede inapoi la start.

Pentru acest joc iti trebuie noroc la zaruri si nervi de otel,
ca sd sosesti primul cu cardbusii tai!

Continut

(1) 1tabla de joc

(2) 1 curte tridimensionala

(3) 1gandac HEXBUG®
nano V2°®

(4) 2 loopinguri

(5) 12 figurine de joc cu
carabusi

(6) 1zar




Montarea si pregatireajocului
Prin apdsare, scoateti cu grija cele patru gauri din
tabla de joc. Daca, din pricina transportului, tabla
de joc este curbatd, indreptati-o cu grija pentru ca
HEXBUG® nano V2° sa poata iesi fara probleme

din looping pe tabla de joc. Asezati tabla de joc in
asa fel pe cutie, incat partea cu oasele de peste sa
arate in sus. Infigeti loopingurile in adanciturile

din dreapta si din stanga, de langa tabla de joc.

Fiecare jucator isi alege trei carabusi de o culoare.
Toti jucatorii isi asaza carabusii pe cdmpul de
start de la soarece.

Sosirea se gaseste vis-a-vis, la frunzele de iedera.

Pregatiti zarul si gandacul (HEXBUG® nano \2®)
langa joc.

Scopul jocului

©00000000000000000000000000000000000000000000000000 o

(astigd jucatorul care ajunge primul cu toti carabusii pe oy
campul de sosire!
Incepejocul!

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

1. Porniti HEXBUG® nano V2®
Porniti HEXBUG® nano V2® de pe partea
inferioara si impingeti-l cu capul inainte
intr-unul din loopinguri.

HEXBUG® nano V2® inainteaza in interiorul
loopingului si dispare sub suprafata de joc.

2. Aruncati cu zarul si avansati cu carabusii

Incepe juctorul cel mai tanar. Acesta arunca cu zarul si avanseaza cu unul din carabusii sai 1- 4
campuri. Poate decide singur pe care din cele doua trasee avanseaza. Se numara si campurile
ocupate. In cazul in care cdmpul de sosire al zarului tau este ocupat, sari peste el.



Exemplu: Jucdtorul Verde aruncd un 1.
Decide s avanseze pe acelasi traseu ca si jucdtorul Albastru.
Intrucdt cémpul siu de aterizare este ocupat de Albastru, sare
pe campul imediat urmdtor liber din fata jucdtorului Albastru.

Punctele pot fi anulate numai cand se ajunge pe campul de
sosire final.

Daca un carabus a aterizat pe unul dintre cele patru
campuri indltate, a avut noroc. Pe acest camp sigur,
HEXBUG® nano V2® nu-| poate ajunge!

Dupa ce jucdtorul a avansat conform zarului sau, vine
imediat randul urmatorului jucdtor in sensul acelor de
ceasornic sa arunce cu zarul si sd inainteze.

Un jucator poate avea simultan oricati carabusi in joc.

Sugestie: Cu cat mai multi carabusi sunt in joc, cu atat cresc
sansele de a sari peste unul si de a inainta, astfel, mai repede!

3. Imediat ce isi face intrarea HEXBUG® nano V2° ...

... jocul carabusilor se intrerupe. Atata timp cat gandacul se
afla pe campul de joc, nu este permisa inaintarea!

HEXBUG® nano V2° traverseaza in viteza campul de joc si i
da la o parte pe carabusii aflati in calea sa. Numai atunci
cand un carabus este dat la o parte direct in fata intrarii
unui looping, aveti voie sa-l asezati inapoi pe tabla de joc.
In caz contrar, toti raman acolo unde au fost impinsi.

4.Ilmediat ceHEXBUG® nanoV2® a parasit campul dejoc...

... Va uitati daca unii din carabusi ating vreun camp.

Carabusul nu atinge

Carabusul atinge un 57 Vamy ‘wﬁ"
camp? £ ﬂ"!‘l

¥

Atunci el va raimane
pe acel camp siva
continua jocul de
acolo.

niciun camp?
. Atunci el va fi reasezat
pe campul de start

si trebuie sa o ia din
nou de la inceput.




Cazurispeciale:

Daca un carabus se afla intre
douad campuri si le atinge pe
amandoud, va fi asezat pe
campul cel mai avantajos
pentru el (mai aproape de
sosire) si va continua sa
avanseze de acolo.

Daca doi cdrabusi ating
acelasi camp, raman amandoi
pe acel camp si vor continua
sa avanseze de acolo.

Daca HEXBUG® nano V2°
aimpins un carabus in fata iar
la final acesta atinge un camp
mai avansat, a avut noroc! El
va continua sd inainteze de
acolo.

Apoi continuati jocul conform descrierii anterioare. Urmatorul jucdtor arunca cu zarul si
inainteaza. Dar, atentie, gandacul HEXBUG® nano V2€ isi protejeaza teritoriul si poate oricand

reaparea ...

Finalul jocului

©000000000000000000000000000000000000 o

Jocul se termina atunci cand unul din
jucatori si-a adus primul toti carabusii
dincolo de linia de sosire. Acesta a castigat!

Sugestie pentru incepatori:

Puteti modifica dupa cum doriti lungimea
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: Indicatii privind manevrarea HEXBUG® nano V2°:

« Vi rugdm sd-l impingeti usor atunci cdnd se
blocheazd intr-un colt.

: + Dacd s-a rostogolit, repuneti-| pe picioare.

2« Incazulin care i se termind bateria brusc in

interiorul unei bucle, scoateti loopingul si

scuturati-l cu grijd afard din el.

¢« Dacd gdndacul incepe s se miste mai lent decat

la inceput, inlocuiti-i bateria.

secesesesesesesesesssecscscscscscsesestsesesseseseses

jocului, stabilind incd inainte de a incepe cati dintre cei trei gandaci ai vostri trebuie sa ajunga
pe campul de sosire final pentru a se considera jocul castigat.

Sugestie pentru jucatorii experimentati:
Pentru jucatorii cu experientd va recomandam ca atunci cand jucati in doua persoane, fiecare
jucator sa joace cu cate doua culori de carabusi. Pentru cei care doresc o vitezd si mai mare, pe
versoul tablei de joc se gdseste o curte cu campuri mai multe si mai mici. Cei care-si doresc mai

multe provocari, isi pot incerca acolo norocul!
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Pentru folosirea gdndacului, va rugdm s respectati

instructiunile din ambalajul original al HEXBUG®.

Va rugdm respectati: vd rugam sd pdstrati instructiunile!
Pentru lamuriri referitoare la gandac, va rugam sa va
adresati producatorului original:

Innovation First Trading SARL,

HEXBUG® and nano® are

6 Melford Court, Hardwick Grange, registered trademarks of

Warrington UK WAT 4RZ
www.innovationfirst.com

Innovation First Trading
SARL
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