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Apokalyptische Stadt

Helles Licht.

Helles Sonnenlicht.

So hell, so unfassbar hell.

Du hattest ja keine Vorstellung davon, wie hell die Sonne ist. In den Geschichtsbiichern hattest du immer wieder
von der Sonne gelesen und wie schon hell und warm sie scheint, aber dass es so schon sein wird, httest du
niemals gedacht. Nun stehst du hier zum ersten Mal in deinem Leben an der Oberflidche und kannst deinen Augen
nicht trauen. Diese Farben, diese Weite und diese fantastische Helligkeit! Du kannst bisher nur die engen Raume
und Géange im Gebdude, die allesamt nur schwach beleuchtet waren. Immer wieder gab es tagelang tiberhaupt
kein Licht und du musstest dich in absoluter Finsternis zu Recht finden. Aber du hattest dich daran gewohnt, du
kanntest es ja nicht anders.

Dein ganzes Leben hattest du bisher tief unter der Erde in einem riesigen Gebdude verbracht, zusammen mit
tausenden anderen Menschen. Dort bist du aufgewachsen, bist zur Schule gegangen und hast schlieflich deine
Ausbildung begonnen. Und so kam es, dass du letztendlich auserwihlt wurdest, diese Mission zu meistern.

Was damals wirklich geschah, weif3 heute niemand mehr so genau, aber die Hochleistungsrechner hatten eine
Katastrophe vorhergesagt, die das Leben auf der Erdoberfliche ausléschen und die Oberflache fiir viele Jahre
unbewohnbar machen wiirde. Darauthin wurden gigantische Gebéude tief in der Erde geschaffen, in denen ein
Teil der Menschheit iiberleben sollte. Diese Gebdude wurden hermetisch abgeriegelt und verschlossen. Eine
vorzeitige Offnung war nicht moglich. Der Computer hatte berechnet, dass ab dem heutigen Tag das Leben auf
der Erdoberflache wieder moglich sei und daraufhin die Tiiren entriegelt.

Jedoch haben die Bewohner groe Angst davor sich an die Oberfliache zu begeben. Aufgrund deiner tiberragend
geistigen Fahigkeiten, deines Gespiirs fiir das Unbekannte und deiner Neugier wurdest du auserwihlt als Erster
an die Oberflache zu gehen. Deine Mission ist es nun den Beweis dafiir zu finden, der die anderen Menschen
iiberzeugt, um gemeinsam mit ihnen ein neues Leben auf der Erde, auf eurer Erde zu beginnen.

Doch Anfangs stehst du vor einem Rétsel — was konnte wohl die Menschen iiberzeugen?

Doch dann...

Also los:

Jetzt wird gepuzzelt und das Motiv Stiick fiir Stiick zusammengesetzt. Lasst euch nicht von den kleinen,
rechteckigen Teilen irritieren, diese sind zu entfernen und nicht Teil des Puzzles, sondern nur aus technischen
Griinden im Beutel enthalten. Wenn ihr fertig seid und das letzte Teil seinen Platz gefunden hat, sucht die Rétsel
und versteckten Hinweise und 16st diese. Viel Spaf3 beim Knobeln!

Achtung:

Packungsmotiv unterscheidet sich vom Puzzlemotiv.

Ein kleiner Hinweis: im Puzzle sind 6 Ritsel versteckt die ihr 16sen

miisst. Ein Tipp fiir die Losung: achtet auf die Randteile! Solltet ihr einmal
feststecken, dann gibt es hier Hilfe:
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Desolated City

Bright light.

Bright sunlight.

So bright, so incredibly bright.

You had no idea how bright the sun really is. You had always read about it in history books, about how
wonderfully bright and warm it shines, but you never could have imagined how beautiful it actually is.

For the first time in your life, you are standing on the earth’s surface and can hardly believe your eyes.

The colours, the vastness and the fantastic brightness!

All you had ever known were cramped rooms and hallways indoors that were only dimly lit. There had often been
no light at all for days on end and you had to find your way in total darkness. But you had gotten used to it, after
all, you had never known anything else. You had spent your entire life far beneath the earth’s surface in a huge
building together with thousands of other people. That was where you grew up, went to school and finally began
an apprenticeship. And that was how you were ultimately chosen to take on this mission.

No one really remembers what actually happened back then, but the supercomputer had predicted a catastrophe
that would wipe out life on the earth’s surface and make it uninhabitable for many years. Which is why a gigantic
building had been built deep beneath the earth’s surface so that part of mankind would survive.

The building had been hermetically sealed off and locked. It had not been possible to open it any earlier. The
computer had calculated that it is from this day on that life on the surface is once again possible and therefore
unlocked the doors.

And yet the people living underground are extremely afraid to go to the surface. It was due to your exceptional
intellectual capacity, your instinct for the unknown and your curiosity that you were selected as the first person to
return to the surface. Your mission is to now find evidence that will convince everyone else to join you in starting
a new life together on earth, on your earth.

But it all starts with a mystery — what might convince the others?

And then...

Time to Start:

Now it is time to put the puzzle together and watch your image emerge. The rectangular pieces in the bag are not
a part of the puzzle and can be discarded. When you have finished, look for the riddles hidden in the puzzle to
save yourself from the evil toys.

Good luck!

Note:
LLN" . o
E . E The image on the package is different from the actual
puzzle image. Six Mysteries are hidden within the puzzle
for you to solve. Tip for finding the answer: Pay attention to
the edges! If you get stuck, you can find help here:

E W www.escape-puzzle-support.com
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Citta Desolata

Luce intensa.

Luce del sole abbagliante.

Cosi luminosa, cosi incredibilmente luminosa.

Non avevi assolutamente idea di quanto fosse abbagliante il sole. Nei libri di storia avevi spesso letto del sole e di
quanto fosse luminoso e caldo, ma che fosse cosi bello non te lo saresti proprio immaginato.

Ora, per la prima volta nella tua vita, sei in superficie e non riesci a credere ai tuoi occhi. Questi colori, questa
vastita e questa luminosita fantastica!

Finora conoscevi solo le piccole stanze e i corridoi nell’edificio, tutti illuminati da una luce fievole. Molto

spesso la luce mancava per giorni e dovevi destreggiarti nell’oscurita assoluta. Pero ti ci eri abituato, del

resto non conoscevi altro. Fino a questo momento hai trascorso tutta la tua vita nelle viscere della Terra, in un
edificio enorme, assieme a centinaia di altre persone. Li sei cresciuto, sei andato a scuola e hai iniziato il tuo
addestramento. Ed ¢ cosi che alla fine sei stato scelto per affrontare questa missione.

Quello che accadde veramente allora, oggi non lo sa piul nessuno con precisione, ma il supercomputer aveva
previsto una catastrofe che avrebbe cancellato la vita sulla superficie terrestre, trasformandola per anni in un
luogo invivibile. Di conseguenza furono costruiti edifici enormi in profondita nella Terra, nei quali sarebbe dovuta
sopravvivere una parte dell’umanita.

Questi edifici furono sigillati ermeticamente e chiusi. Un’apertura anticipata non era possibile. Il computer aveva
calcolato che a partire da oggi la vita sulla Terra sarebbe stata di nuovo possibile e per questo sono state sbloccate
le porte. Tuttavia, gli abitanti hanno una grande paura di salire in superficie. Per le tue eccellenti facolta mentali, il
tuo senso dell’ignoto e la tua curiosita sei tu il prescelto a recarsi per la prima volta in superficie. La tua missione
¢ trovare la prova che convinca gli altri, per poter ricominciare insieme a loro una nuova vita sulla Terra, la vostra
Terra. All’inizio pero ti trovi davanti a un enigma: che cosa potrebbe convincere la gente?

Poi pero...

Allora via:

¢ arrivato il momento di comporre il vostro puzzle pezzo per pezzo.

Non prestate troppa attenzione alle piccole parti rettangolari: non fanno parte del puzzle e devono essere rimosse.
Si trovano nei sacchetti solo per motivi tecnici. Quando avrete finito di sistemare I’ultimo pezzo al suo posto,
dovrete cercare le indicazioni nascoste e risolvere gli indovinelli. Buon divertimento!

. Attenzione:
E . E il motivo sulla confezione si differenzia dal motivo del puzzle.

Una piccola indicazione: nel puzzle ci sono nascosti

6 indovinelli che dovrete risolvere.

Un consiglio per la soluzione: fate attenzione ai pezzi del bordo!
fl= Se non trovate il modo di andare avanti ecco un aiuto:

E ;  www.escape-puzzle-support.com
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Ville désolée

Lumiére éblouissante.

Lumicre éblouissante du soleil.

Si éblouissante, si incroyablement éblouissante.

Tu n’imaginais pas a quel point le soleil peut étre éblouissant. Dans les livres d’histoire, tu avais lu et relu maintes
choses sur le soleil, a quel point ce soleil chaud et magnifique brille, mais tu n’aurais jamais pensé qu’il serait

si beau. Maintenant, pour la premiére fois de ta vie, tu es a la surface et tu ne peux pas en croire tes yeux. Ces
couleurs, cette immensité et cette luminosité fantastique !

Tu n’avais connu jusqu’a présent que les picces et les couloirs étroits du batiment, trés faiblement éclairés.
Parfois, il n’y avait pas de lumiére du tout des jours entiers, et tu devais trouver ton chemin dans I’obscurité
absolue. Mais tu t’y étais habitué, tu ne pouvais pas faire autrement. Tu avais passé toute ta vie sous terre dans un
immense batiment, avec de milliers d’autres personnes. C’est la que tu as grandi, que tu es allé a I’école et que tu
as finalement commencé ton apprentissage. Et un jour, tu as été choisi pour accomplir cette mission. Aujourd’hui,
personne ne se souvient précisément de ce qui s’est réellement passé a I’époque, mais les ordinateurs hautes
performances avaient prédit une catastrophe qui anéantirait la vie sur terre et la rendrait inhabitable pendant de
nombreuses années. Apres cela, de gigantesques batiments avaient été créés au plus profond de la terre, dans
lesquels une partie de I’humanité devait survivre.

Ces batiments avaient été isolés et fermés hermétiquement. Une ouverture anticipée était impossible. L’ordinateur
avait calculé qu’a partir d’aujourd’hui, la vie a la surface de la terre serait a nouveau possible, puis les portes
furent déverrouillées.

Cependant, les habitants ont trés peur de remonter a la surface. En raison de tes capacités intellectuelles, de ton
sens de I’inconnu et de ta curiosité, tu as été choisi pour étre le premier a faire surface. Maintenant, ta mission est
de trouver la preuve qui convaincra les autres de commencer ensemble une nouvelle vie sur terre, sur votre terre.
Mais tu es d’abord confronté a une énigme — qu’est-ce qui pourrait convaincre les gens ? Mais alors...

Allez, c’est parti:

11 s’agit maintenant d’assembler les piéces de puzzle une a une pour reconstituer le motif.

Ne vous laissez pas perturber par les petites piéces rectangulaires. Celles-ci ne font pas partie du puzzle et doivent
étre retirées. Elles sont présentes dans le sachet uniquement pour des raisons techniques.

Lorsque vous avez mis la derniére piece a sa place et avez donc terminé, cherchez et résolvez les énigmes a ’aide
des indices cachés. Bonne réflexion !

Attention:

le motif sur I’emballage est différent du motif du puzzle.

Un petit indice: le puzzle comprend 6 énigmes a résoudre.

Conseil pour trouver la solution: soyez attentifs aux picces en bordure !
Si vous bloquez, voici une aide :

M; www.escape-puzzle-support.com
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Opuszczone Miasto

Jasne $wiatto.

Jasne stoneczne $wiatto.

Tak jasno, tak niewyobrazalnie jasno.

Nie miate$ pojgcia, jak jasno $wieci stonce. W ksiazkach historycznych wciaz czytales o stoncu i o tym, jak jasne
i cieple jest jego $wiatlo, ale nigdy nie myslates, Ze jest takie pigkne. Teraz jednak, po raz pierwszy w zyciu,
stoisz na powierzchni i nie wierzysz wlasnym oczom. Te kolory, ten bezkres i ta fantastyczna jasnosc!

Do tej pory znate$ jedynie waskie, stabo oswietlone pomieszczenia i korytarze. Ciagle zdarzalo sig, ze przez cate
dnie nie byto $wiatta, a Ty musiate$ porusza¢ si¢ w catkowitej ciemnosci. Przyzwyczaile$ si¢ jednak do tego i
tylko to znates.

Cate zycie spedzites w ogromnym budynku gigboko pod ziemia, razem z tysigcami innych ludzi. Tam dorastates,
chodziles do szkoly i zdobyte$ wyksztalcenie. I tak, wreszcie, powotano Cig¢ do sprostania tej misji.

O tym, co si¢ rzeczywiscie wtedy wydarzyto, dzisiaj doktadnie nie wie nikt, ale podobno najbardziej
zaawansowane komputery przewidziaty katastrofe, ktora miata zniszczy¢ wszelkie istnienie na powierzchni ziemi
oraz uczyni¢ ja nieprzyjazna dla zycia na wiele lat. Nastgpnie glgboko pod ziemia stworzono wielkie budowle, w
ktorych miata przezy¢ czgs$¢ ludzkosci.

Budowle te zostaty hermetycznie zamknigte. Przedwczesne otwarcie byto niemozliwe. Komputer obliczyt, ze od
dzisiaj zycie na powierzchni ziemi powinno by¢ z powrotem mozliwe, a nastgpnie otworzyt drzwi.

Mieszkancy maja jednak duze obawy przed wyjsciem na powierzchni¢. Ze wzgledu na Twoje wybitne zdolnosci
intelektualne, dobre wyczucie tego, co nieznane, oraz Twoja cieckawo$¢ wybrano Cig jako pierwsza osobe do
wyjscia na powierzchni¢. Twoja misja jest znalez¢ dowdd, ktory przekona reszte ludzi do rozpoczgcia nowego
zycia na ziemi. Jednak na poczatku stajesz przed zagwozdka — co mogloby przekona¢ ludzi?

Wtem...

A wiec zaczynamy:

Teraz bedziecie uktadaé puzzle i krok po kroku sktada¢ motyw w cato$¢. Niech Was nie draznig mate
czworokatne elementy. Nie stanowig one czgsci puzzli, zostaty zawarte w worku tylko ze wzgledéw technicznych
i mozecie je wyrzuci¢. Gdy bedziecie gotowi i utozycie na miejscu ostatni element, poszukajcie zagadek oraz
ukrytych wskazowek i rozwiazcie je. Udanej zabawy w rozwiazywaniu famigtéwek!

Uwaga:

motyw na opakowaniu rézni si¢ od motywu na puzzlach.
Mata wskazowka: w puzzlach ukryte sa 6 zagadki,

ktore musicie rozwigzac¢. Pomoc w rozwigzaniu:
zwroceie uwage na elementy krawedzi!

Jezeli utkniecie, tutaj znajdziecie pomoc:

M' www.escape-puzzle-support.com
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Pusté mesto

Zativé svétlo.

Zarive slunecni svétlo.

Tak jasné, tak neuvéfitelné jasné.

Nedokazal sis vlastné ani ptedstavit, jak zafive jasné je Slunce. V historickych knihéch jsi cetl vzdycky jen o
Slunci, o tom, jak jasny a teply je jeho svit, ale nikdy t&€ nenapadlo, ze to miize byt takhle piijemné.

Poprvé ve svém zivoté ted’ stojis na povrchu a nemtizes uvéfit svym ocim. Ty barvy, ty daleké prostory, a to
fantasticky jasné svétlo!

Dosud jsi znal jen spofe osvétlené uzké prostory a chodby v domé. A ¢asto jsi zazil mnoho dni bez zadného
svétla, kdy ses musel pohybovat v naprosté tme. Ale zvykl sis na to, nic jiného jsi ani nepoznal.

Cely sviij dosavadni zivot jsi spolu s tisici ostatnich lidi prozil v obrovské budové hluboko pod zemi. Tam jsi
vyrostl, chodil do $koly a poté zacal studovat.

A nakonec jsi byl vybran, aby ses zhostil této mise.

Co se tenkrat skute¢né piihodilo, uz dnes nikdo piesné nevi, ale vykonné pocitace tehdy predpoveédely, ze dojde
ke katastrofé, ktera smete veskery zivot z povrchu zemského a uc¢ini jej na mnoho let neobyvatelnym. Hned nato
se zapocalo se stavbou gigantickych budov zapusténych hluboko v zemi, v nichz méla ¢ast lidstva katastrofu
prezit. Budovy byly hermeticky uzavieny a uzamceny. Jejich otevieni pfed uréenym terminem bylo vylouceno.
Pocitac ur¢il, ze pocinaje dne$nim dnem bude opét mozné zit na povrchu Zemé, a na zakladé toho odblokoval
dvefe. Obyvatelé Zemé se vSak i pfesto obavaji znovu vyjit na povrch. Proto se vybiral nékdo, kdo by se mohl
vydat na povrch jako prvni — a pro tuto ulohu jsi byl na zakladé tvych mimoradnych dusevnich schopnosti, tvého
citu pro neznamo a tvé zvidavosti zvolen pravé ty. Tvym tkolem je najit diikaz, ktery by ostatni lidi presvédcil,
ze mohou na Zemi, na své Zemi, spole¢né zacit novy zivot.

Nejprve je tu vSak pied tebou hadanka — co by tak mohlo lidstvo piesveédcit?

Ale pak...

Tak do toho:

Ted’ je na fadé skladani puzzle, pékné kousek po kousku. Nenechte se zmylit témi malymi hranatymi kousky — ty
k puzzle nepatfi, jsou v sacku jen z technickych diivodu a je tieba je odstranit. Az budete hotovi a do skladacky
zapadl i posledni dilek, vyhledejte na obrazku skryté pokyny a hlavolamy a vyfeste je.

Hezkou zabavu pfi lusténi!

Pozor:

Motiv na obalu se 1i$i od motivu puzzle.

Poznamka: V puzzle jsou ukryty 6 hlavolamy,

které musite vyfesit. A jesté jeden tip pro lusténi: Veénujte pozornost
okrajovym dilkim! Pokud byste uz nevédéli, jak dal, je tu pomoc:

M; www.escape-puzzle-support.com
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Elpusztult varos

Erds fény.

Ragyogo napfény.

Megfoghatatlanul ragyogo.

Elképzelésed sem volt, milyen ragyogoé a Nap. A torténelemkdnyvekben tobbszor olvastal mar a Naprol és hogy
mennyire gyonyoriien ragyog, meg milyen melegen siit, de hogy ilyen szép lesz, azt sosem gondoltad volna.
Most eldszor életedben allsz a felszinen és nem hiszel a szemednek. Ezek a szinek, ez a tavolsag és ez a
fantasztikus ragyogas!

Eddig csak a gyengén megvilagitott sziik termeket és folyésokat ismerted. Ujra és tjra napokig nem volt fény,
¢és az abszolut sotétségben kellett megtalalnod az utat. De hozzaszoktél, nem is tehetté]l mast.

Eddig az egész ¢letedet mélyen a fold alatt, egy Oridsi épiiletben toltotted, egyiitt tobb ezer emberrel. Ott
néttél fel, ott jartal iskolaba és végiil ott kezdted el a tanulméanyaidat. [gy tortént, hogy végiil kivalasztottak
erre a missziora. Hogy mi tortént valdjaban akkor, azt ma mar nem tudjuk pontosan, de a nagy teljesitményti
szamitogépek olyan katasztrofat josoltak, amely elpusztitja az életet a Fold felszinén, és hosszu évekig
lakhatatlanna teszi a felszint. Ezt kdvetéen gigantikus épiiletek épiiltek a f61d mélyén, hogy az emberiség egy
része tuléljen benniik. Ezeket az épiileteket 1égmentesen lezartak és bezartak. Az ido el6tti kinyitasra nem volt
lehetdség. A szamitogép szerint a mai naptol ujra lehetséges az élet a Fold felszinén, és az ajtok kinyiltak.
Azonban a lakok nagyon féltek a felszinre menni. A kimagaslo szellemi képességeid alapjan és az ismeretlen
iranti kivancsisagod miatt kivalasztottak, hogy te menj els6ként a felszinre. A kiildetésed pedig bizonyossagot
talalni, ami meggy6zi a tobbi embert, hogy egyiitt uj életet kezdjenek a Foldon, a ti Foldeteken.

Kezdetben azonban egy rejtély el6tt allsz — mi gyézhetné meg az embereket?

De aztan...

Tehat igy kezdjetek bele:

Most kirakozni kell, és a képet darabrol darabra 6sszerakni. Ne foglalkozzatok a kis szogletes darabokkal, azokat
el kell tavolitani, nem a puzzle részei, hanem technikai okokbol vannak benne a zsakban. Ha készen vagytok,

¢és az utolso darab is a helyére keriilt, keressétek meg a rejtvényeket és az elrejtett utasitasokat,

majd oldjatok meg azokat. JO szorakozast a kirak6zashoz!

Figyelem:
E !'“ " E A csomagolason szerepl6 kép eltér a puzzle képétol.

Egy apro tanacs: a puzzle-ben 6 rejtvény van elrejtve,
amelyet meg kell oldanotok. Tipp a megoldashoz:
Figyeljetek a keretdarabokra!

Ha elakadnatok, itt talaltok segitséget:

E w www.escape-puzzle-support.com
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Pusté mesto

Ziarivé svetlo.

Ziarivé slne¢né svetlo.

Tak jasné, tak neskutocne jasné.

Ani si netusil, aké jasné slnko méze byt’. V ucebniciach dejepisu si vzdy ¢ital o slnku a o tom, ako nadherne svieti a
hreje, ale nikdy si si nemyslel, ze bude také krasne.

Teraz tu stojis prvykrat v zivote na povrchu a nemo6zes uverit’ vlastnym oc¢iam. Tie farby, ta rozl'ahlost’ a ten
fantasticky jas!

Zatial’ si poznal len tizke miestnosti a chodby v budove, ktoré vSetky boli len slabo osvetlené. Neraz sa stalo, ze celé
dni nebolo Ziadne svetlo a ty si musel hl'adat’ cestu v iplnej tme. Ale zvykol si si na to, nepoznal si ni¢ iné.

Cely zivot si stravil hlboko pod zemou v obrovskej budove spolu s tisickami d’alSich T'udi. Vyrastol si tam, chodil si
do skoly a nakoniec si zacal Studovat’. A tak si bol nakoniec vybrany, aby si sa ujal tejto misie.

Co sa vtedy naozaj stalo, dnes uz nikto nevie, ale vykonné pogitate predpovedali katastrofu, ktora zni&i Zivot na
zemskom povrchu a urobi ho na dlhé roky neobyvatelnym. V dosledku toho vznikli hlboko v zemi gigantické
stavby, v ktorych mala prezit’ ¢ast’ l'udstva.

Tieto budovy boli hermeticky uzavreté a zamknuté. Ich pred¢asné otvorenie nebolo mozné. Pocita¢ vypocital, ze od
dnesného dia bude na zemskom povrchu opit’ mozné Zit,, a preto odblokoval dvere.

Avsak obyvatelia sa vel'mi boja vyjst na povrch Zeme. Pre svoje vynikajice psychické schopnosti, zmysel pre
nezname a zvedavost’ si bol vybrany, aby si ako prvy vysiel na povrch. Tvojou tlohou je teraz najst’ dokaz, ktory
presved¢i ostatnych I'udi, aby spolo¢ne zacali novy zZivot na Zemi, na svojej Zemi.

Najprv vsak stoji§ pred hadankou — ¢o by tak mohlo l'udi presvedc¢it?

Ale potom...

Teda do toho:

Teraz je na rade skladanie puzzle, pekne kusok po kisku. Nenechajte sa pomylit’ tymi malymi, pravouhlymi
kaskami — tie do puzzle nepatri, su vo vrecku len z technickych dovodov a je treba ich odstranit’.

Ked’ bude puzzle hotové a aj posledny dielik zapadne na svoje miesto, najdite ukryté pokyny a hlavolamy

a vyrieste ich. Bavte sa dobre pri lasteni!

Pozor!

Motiv na obale sa lisi od motivu na puzzle.
Poznamka: V puzzle st ukryté 6 hlavolamy,
ktoré musite vyriesit. Tip pre rieSenie:

Vsimajte si okrajovych dielikov!

Pokial’ by ste uz nevedeli ako d’alej, je tu pomoc:

M www.escape-puzzle-support.com
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