
Ein allererstes Würfelspiel mit einfachen Regeln und  
kurzer Spieldauer für 2-4 Kinder ab 24 Monaten 
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Oje, ein Unwetter zieht auf – und die Tiere sind draußen auf der Weide! Gelingt es den Kindern gemeinsam, alle 
Tiere rechtzeitig in den Stall zu bringen, bevor die dicke Regenwolke voller Tropfen ist und das Unwetter losgeht?

Pädagogische Hinweise

Alle Kinder versuchen zusammen, die Tiere rechtzeitig vor 
dem Unwetter in Sicherheit zu bringen. Dieses spannende 
kooperative Spielziel lässt die Kinder Momente intensiver 
Gemeinsamkeit erleben. 

Gleichzeitig lernen die Kinder, sich an erste einfache Regeln 
zu halten. Das Würfeln, Benennen und Einpuzzeln trainiert 
außerdem die Unterscheidung von Formen und Farben, 
unterstützt die sprachliche Entwicklung und fördert Fein­
motorik und Koordination.

Sind gerade keine Mitspieler vorhanden, kann sich Ihr Kind 
mit den Materialien auch alleine beschäftigen und den 
Bauernhof als klassisches Puzzle verwenden.
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Vor dem allerersten Spiel

Lösen Sie bitte die Spielinhalte aus Karton vorsichtig von 
hinten nach vorn aus ihren Stanztafeln. Die leeren Stanz­
rahmen sowie alle Kunststoffbeutel und ­folien bitte umge­
hend entsorgen: Sie sind nicht Bestandteils des Spielzeugs 
und müssen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt 
 werden.

Bauernhof-
        Spiel

Unser



Erstes Entdecken und Puzzeln

Nehmen Sie sich Zeit, gemeinsam mit Ihrem Kind bzw. Ihren 
Kindern den Bauernhof und seine Bewohner zu entdecken. 
Puzzeln Sie als Erstes die vier Teile des Bauernhofs zusam­
men und besprechen Sie, was darauf zu sehen ist. Liebevolle 
Details bieten hierzu viele Sprechanlässe. 

Lassen Sie Ihr Kind dann die Tiere auf den Puzzleteilen 
benennen. Und wo im Bauernhof ist der Pferdestall, der 
Schweinestall usw.? In den jeweiligen Stall dürfen natürlich 
gleich die passenden Tiere eingepuzzelt werden.

Lassen Sie anschließend Ihr Kind die Tiere auf dem Symbol­
würfel benennen. 

Das Einpuzzeln der Regentropfen können Sie nutzen, um die 
Funktion der Wolke im Spiel zu erklären:  Mit jedem Tropfen 
kommt das Unwetter näher, bis die Wolke voll ist. Dann ist 
das Unwetter da und die Tropfen sausen zur Erde. Hoffent­
lich haben es bis dahin alle Tiere schon in den Stall 
geschafft! 

Ziel des Spiels…

… ist es, gemeinsam alle Tiere im Bauernhof in 
Sicherheit zu bringen, bevor die Wolke ganz 
mit Regentropfen gefüllt ist und das 
Unwetter losgeht. 



Spielvorbereitung

Die Grundvariante wird mit dem Symbolwürfel gespielt,  
der Farbwürfel bleibt in der Schachtel. Legen Sie den 
zu sammengesetzten Bauernhof in die Mitte Ihrer Spiel­
fläche. Der Symbolwürfel, die Wolke und die fünf Regen­
tropfen kommen griffbereit zur Seite.

Beginnen Sie damit, den Kindern zu erzählen, dass die Tiere 
vom Bauernhof heute alle draußen auf der Weide sind und 
die herrliche Sonne genießen. Dazu dürfen die Kinder die   

12 Tiere beliebig rings um den Bauernhof anordnen. Dann 
zeigen Sie den Kindern die Wolke und legen sie 

oberhalb der Tiere und des Bauernhofs ab: „Oje, es 
zieht eine ganz dicke Wolke auf, da kommt ein 

Unwetter! Schnell, wir müssen die Tiere in 
den Stall bringen!“

Erklären Sie nun kurz die Symbole auf 
dem Würfel: Wer ein Tiersymbol wür­
felt, darf ein passendes Tier in den Stall 

bringen. Wird jedoch der Regentropfen 
gewürfelt, kommt das Unwetter ein 

Stück näher und die Wolke bekommt einen 
Tropfen hinzu. Hoffentlich sind alle Tiere sicher im 

Stall, bevor die Wolke ganz voller Regentropfen ist und es 
zu regnen beginnt!

So wird gespielt

Gewürfelt wird reihum, das jüngste Kind beginnt. Nach 
jedem Wurf wird das Ergebnis („Schaf“, „Tropfen“, „Bauern­
hof“…) laut angesagt.

Wer ein Tier würfelt, darf ein entsprechendes Puzzleteil in 
den Bauernhof bringen und es an eine beliebige freie Stelle 
im passenden Stall einpuzzeln. Sind von der gewürfelten 
Tierart schon alle Tiere in Sicherheit, gibt das Kind den 
Würfel einfach an den nächsten Spieler weiter. 

Wer den Bauernhof würfelt, hat besonderes Glück: Hier 
darf man sich selbst aussuchen, welches der verbliebenen 
Tiere man einpuzzeln möchte. 

Wurde der Regentropfen gewürfelt? Oje, einer der Tropfen 
muss in die Wolke gepuzzelt werden.

Spielende

Ist das letzte Tier im Stall, noch bevor die Wolke voller 
Tropfen ist? Hurra, geschafft! Die Tiere sind in Sicherheit 
und alle Kinder haben gemeinsam gewonnen.

Muss dagegen der fünfte Tropfen eingesetzt werden, hat 
die Regenwolke gewonnen: Die Kinder nehmen die Tropfen 
aus der Wolke und legen sie auf die verbliebenen Tiere.   
Ach, ihr Armen, jetzt werdet ihr nass! 

Spielvariante mit Farbwürfel

Bei dieser Variante kommt statt des Symbolwürfels  
der Farbwürfel zum Einsatz. Für jedes Tier 
gibt es auf dem Würfel einen passenden 
Farbpunkt. Der blaue Punkt steht für die 
Tropfen, der rote Glücksstern für die 
freie Auswahl der Tierart.

Nach dem Würfeln werden sowohl die Farbe als auch die 
Bedeutung laut angesagt: „Rosa – Schwein“, „Blau –  
Tropfen“, „Rot – Glücksstern“ usw. Ansonsten folgt das Spiel 
der Grundvariante.

Wir wünschen Ihnen und Ihren Kindern viel Freude an 
 diesem lustigen Bauernhof­Spiel!

Weitere Spiele, Spielsachen und Bücher für Kleinkinder  
finden Sie auf: www.ministeps.de
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Mein erstes Mitmach-Spiel  
Ein allererstes Brettspiel für die Kleinen. Mit Farbwürfel, 
Spielfigur aus Plüsch und lustigen Aufgaben, die für viel 
Spaß und Bewegung sorgen: Die Spielregel ist einfach, 
die Spielrunden sind kurz und vielseitig.

Colorino®

Einfach Motiv auswählen, Stecktafel auflegen und  
schon können die farbenfrohen Motive mit den bunten 
Stecksteinen kinderleicht nachgelegt werden!

Mein Mäuschen-Farbspiel
Ein allererstes Würfelspiel für die Kleinen. 
Einfache Regeln mit viel Bewegung machen das 
Farbenlernen zu einem spannenden Vergnügen.
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So macht Lernen ganz viel Freude!


