O a e ound adiciona a camada de so erativa ao BRIO World, pe do
que a ancas tenha a experie a de jogo personalizavel.e e guecedora. O Record
& Pla gine potente comboio a pilha eio de tecnologia ludica, é o herdi do a
e ound. O comboio amente com o eis de Acao, a arcas de Acaoeo
acessorio a e ound especialmente preparados, e aa ancaeda-lheo
omando do jogo 0 0 seg aranta que o Record & Pla gine esta
atualizado com o 0 SO are da app BRIO a e ound antes.do 0 do jogo
o Som, movimento e luz

Comande o movimento do Record & Play Engine com os trés botoes pretos
situados na parte de cima; avancar, parar e recuar. Durante o jogo, o
comboio vai comunicar usando as luzes dianteiras multicoloridas, o
movimento e o0s sons (veja mais informagoes sobre personalizagao
abaixo). Tenha em atencéo o seguinte: Ligue o comboio, premindo
continuamente o botdo de paragem durante 3 segundos, até ouvir
o som "wuhuu". Desligue o comboio, premindo continuamente o
botéo de paragem até ouvir o som "naaw". Pilha fraca: Quando as
baterias precisam de ser substituidas, as luzes dianteiras ficam
vermelhas e o comboio ndo reage as marcas de A¢ao. Software: Quando
esta disponivel uma atualizagéo de sotfware, as luzes dianteiras piscam a azul trés
vezes e param na marca de A¢ao mais proxima.

Funcao Record & Play

Personalize o jogo com os seus préprios sons, usando o botdo vermelho Record & Play na
parte de cima do comboio. Prima e mantenha premido o botéo vermelho ao gravar o som.
Para ouvir o som gravado, prima novamente o botao vermelho ou ligue o comboio e coloque
a marca de Acdo "play sound" (reproduzir som) na janela da frente do comboio.

Smart Tech Sound Action Tags
Este jogo de brincar contém 7 marcas de Agao e um "Fire Track"
(via de incéndio), que ativam respostas Unicas no Record & Play
Engine através de luz, som e movimento.

Reproduza o som gravado, utilizando a marca "sound" (som)
(1) ou controle a direcao e o movimento do comboio,
utilizando a marca "change direction" (mudar direcao) (2) ou a
marca "stop" (parar) (3).

Para animar o jogo de emergéncia, pode seguir trés passos:
primeiro, ligue a sirene utilizando a marca "siren” (sirene) (4) e,
quando o comboio chegar ao incéndio, levante a peca de
incéndio na via de incéncio (5) onde o comboio para
automaticamente, ou ative a marca de acao "fire" (incéndio)
(6). Depois, para terminar, ative a marca "water hose"
(mangueira de d4gua) (7) para apagar o incéndio devidamente.
Quando feito pela ordem correta dos trés passos (primeiro
"siren", depois "fire" e por fim "hose"), recebe um prémio de
celebragcao do comboio!

A ultima marca de Agao é a marca "game" (jogo) (8) que, se o
@ comboio estiver conectado a app Smart Tech Sound no seu
[F=——="N] dispositivo inteligente, ativa a opgéo de jogar um pequeno

jogo na app.

Para personalizar ainda mais o som, pode optar por ligar o comboio Record &
Play a app BRIO SMART TECH SOUND para alterar a camada de som. Tenha em
atencao o seguinte: Certifique-se de que o Record & Play Engine esté
atualizado com o software mais recente da app BRIO Smart Tech Sound antes
de comecar a jogar Ao fazer a ligagao a app, escolha um novo som para um
tunel de Agao, marca de Agao ou destino especificos, ou registe os seus
proprios sons usando o dispositivo e carregue-os diretamente no comboio.

(=)
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< Suoni, movimenti e luci
= = Controlla i movimenti della locomotiva intelligente con i tre pulsanti neri sul
& tetto per andare in avanti, indietro e fermarla. Durante il gioco, la locomotiva

comunica utilizzando le luci anteriori multicolore, il movimento e i suoni
(vedere di piu sulla personalizzazione di seguito). Nota: accendi la
locomotiva tenendo premuto il pulsante di arresto per 3 secondi fino
a quando si sente il suono "wohu". Spegni la locomotiva tenendo
premuto il pulsante di arresto fino a quando si sente il suono
D, "naau". Batterie scariche: quando le batterie devono essere
‘ sostituite, le luci anteriori diventano rosse fisse e il motore non
reagisce ai tag di azione. Software: quando é disponibile un aggiornamento
software, le luci anteriori lampeggeranno in blu tre volte e si fermeranno al tag di
azione piu vicino.

Funzione registra e ascolta Personalizza il tuo gioco con i suoni che preferisci
utilizzando il pulsante rosso per registrare e ascoltare posizionato sul tetto della locomotiva.
Tieni premuto il pulsante rosso mentre registri il suono. Per ascoltare il suono registrato, premi
di nuovo il pulsante rosso o avvia la locomotiva e posiziona il tag di azione "riproduci suono"
sulla finestra anteriore della locomotiva.

Smart Tech Sound Action Tags

Questo set contiene 7 tag di azione e un "binario incendiato’,
1 - 2 _ 3 cheattivano risposte uniche nella locomotiva intelligente,
utilizzando luci, suoni e movimenti.

Riproduci il suono registrato usando il tag "suono" (1) oppure
controlla la direzione e il movimento della locomotiva usando
il tag "cambia direzione" (2) o il tag "stop" (3).

Per animare il gioco di emergenza, i passaggi da seguire sono
tre: prima accendi la sirena usando il tag "sirena" (4) e, quando
la locomotiva raggiunge le fiamme, solleva il pezzo con le
fiamme sul binario incendiato (5), dove la locomotiva si
fermera automaticamente, oppure attiva il tag di azione
"incendio” (6). Infine, attiva il tag di azione "pompa" (7) per
spegnere correttamente l'incendio. Una volta completata la
procedura in tre fasi (prima la sirena, poi il fuoco e quindi la
pompa), la locomotiva si azionera regalandoti un premio

speciale!
@ Infine, se la locomotiva é collegata all'app Smart Tech Sound
installata su uno smartphone, il tag di azione "gioco" (8
=3 igllaggstlunebartp 9 gioco® (8)
attivera un gioco sull'app.
Per personalizzare il gioco ancora di piu, puoi collegare la locomotiva ®

intelligente all'app BRIO SMART TECH SOUND e modificarne i suoni. Nota:
prima di iniziare a giocare, assicurati che la locomotiva intelligente sia
aggiornata con la versione piu recente del software sull'app BRIO Smart Tech
Sound. Effettuata la connessione all'app, scegli un nuovo suono per un tunnel
azione, un tag di azione o una destinazione specifici, oppure registra i tuoi
suoni personali usando il dispositivo e caricandoli direttamente sulla locomotiva.

o[(= eige peelerva g e eere De Re ol.l'. g ‘““ a ge
e ound-te ologie. De locomotief en de actie els, Action tags en aangepaste
& Pla gine bijgewe .‘l‘. e e so are de BRIO a e l. d-app
< Geluid, beweging en licht

= Bestuur de beweging van de Record & Play Engine met de drie zwarte

knoppen bovenop; vooruit, stoppen en achteruit. Tijdens het spelen
communiceert de locomotief met behulp van de meerkleurige koplampen,
beweging en geluiden (zie hieronder voor meer informatie over
aanpassing). Let op! Schakel de locomotief in door de stopknop 3
seconden ingedrukt te houden, totdat je het geluid “woohoo"
hoort. Schakel de locomotief uit door de stopknop ingedrukt te
houden, totdat je het geluid “naaw” hoort. Batterijen bijna leeg:
Wanneer de batterijen moeten worden vervangen, branden de
voorlichten constant rood en reageert de motor niet op de Action tags.
Software: Wanneer er een sotfware-update beschikbaar is, knipperen de
voorlichten drie keer blauw en stoppen ze bij de dichtstbijzijnde Action tag.

<<
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De Record & Play-functie

Pas het spel aan met je eigen geluiden met de rode Record & Play-knop boven op het toestel.
Houd de rode knop ingedrukt tijdens het opnemen van je geluid. Om je opgenomen geluid
te beluisteren, druk je nogmaals op de rode knop of start je de locomotief en plaats je de
Action tag 'geluid afspelen’ op het voorste venster van de locomotief.

Smart Tech Sound Action Tags

Deze speelset bevat 7 Action tags en één 'Fire Track, die

1 - 2 - 3 allemaal unieke reacties activeren in de Record & Play-locomo-
tief, met behulp van licht, geluid en beweging.

Speel je opgenomen geluid af met behulp van de tag 'geluid’
(1), of controleer de richting en beweging van de locomotief
met behulp van de tag 'richting wijzigen' (2) of de tag 'stop' (3).

Om de noodloop te activeren, kan je drie stappen volgen: start
eerst de sirene met behulp van het 'sirene'-label (4) en
wanneer de motor bij de brand aankomt, til je het vuurstuk op
in de vuurgang (5) waar de motor automatisch stopt, of
activeer je het 'brand'-actielabel (6). Activeer ten slotte de tag
'waterslang' (7) om de brand goed te blussen. Als je klaar bent
met de juiste volgorde van de drie stappen (eerste sirene, dan
brand en laatste slang) krijg je een feestelijke beloning van de
motor!

De laatste Action-tag is de 'spel'-tag (8), die, als de locomotief

@ is verbonden met de Smart Tech Sound-app op je smart
device, de optie activeert om een klein spel in de app te
. — ¥ spelen,

Voor nog meer gepersonaliseerde geluiden kun je je Record & Play Engine
verbinden met de BRIO SMART TECH SOUND app om de geluidslaag te
wijzigen. Let op: Zorg ervoor dat je Record & Play-locomotief is bijgewerkt met
de nieuwste software uit de BRIO Smart Tech Sound-app voordat je begint te
spelen. Als je verbonden bent met de app, kies dan een nieuw geluid voor een
specifieke actietunnel, actietag of bestemming, of neem je eigen geluiden op
met het apparaat en upload ze rechtstreeks naar de locomotief.

Poderd encontrar toda a informacdo sobre a app Brio
Smart Tech Sound na App Store e no Google Play!

Tutte le informazioni relative all'app Brio Smart Tech Sound
si trovano sull’App Store o su Google Play!

Alle informatie over de app Brio Smart Tech Sound kun je
vinden in de App Store en Google Play!
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S Zvuk, pohyb a svétlo
* - Pohyb masinky s funkcemi zaznamu a piehravéni se ovlada tfemi ¢ernymi
p tlacitky pro jizdu vpred, zastaveni a jizdu vzad. BEhem hrani bude lokomotiva
komunikovat prostrednictvim vicebarevnych prednich svétel, pohybu a
- : zvukd (vice informaci o pfizptisobeni naleznete nize). Upozornéni!
~ Masinku zapnete pridrzenim tlacitka vypnuti po dobu 3 sekund,
dokud neuslysite zvuk,wuhuu”. Vypnuti provedete pfidrzenim
“ tlacitka stop, dokud neuslysite zvuk,naaw”. Vybité baterie:

Nastane-li ¢as vyménit baterie, predni svétla se trvale cervené
rozsviti a masinka nebude reagovat na akéni znacky. Software: Pokud je k
dispozici aktualizace softwaru, predni svétla tiikrat modfe bliknou a masinka
zastavi u nejblizsi akéni znacky.
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Stanice s funkci zaznamu a prehravani Upravte si hru vlastnimi zvuky pomoci
cerveného tlacitka pro zdznam a prehravani na horni ¢asti masinky. Pfi nahravani zvuku
stisknéte a pridrzte cervené tlacitko. Chcete-li si nahrany zvuk poslechnout, stisknéte znovu
cervené tlacitko nebo masinku zapnéte a k prednimu oknu prilozte akéni znacku ,prehrat
zvuk”.

Smart Tech Sound Action Tags

Sada obsahuje 7 ak¢nich znacek a jednu ,ohnivou kolejnici”,
1 - 2 - 3 jezaktivuji jedine¢né reakce masinky s funkcemi zéznamu a
prehravani prostiednictvim svétla, zvuku a pohybu.

Prehravejte zaznamenany zvuk vyuzitim ,zvukové” znacky (1)
nebo ovladejte smér a pohyb masinky vyuzitim znacky
»Zmény sméru” (2) nebo znacky ,stop” (3).

Chcete-li si zdchranaiskou hru ozivit, vyuZijte tii kroky: nejprve
spustte sirénu pomoci znacky ,siréna” (4). Az masinka pfijede
k pozéru, zvednéte dilek pozaru na ohnivé kolejnici (5), kde se
masinka automaticky zastavi nebo aktivujte akéni znacku
Lpozar” (6). Nakonec aktivujte znacku ,stiikaci hadice” (7),
abyste pozar radné uhasili. Po provedeni viech tii krokl ve
spravném poradi (nejprve siréna, potom pozar a nakonec
hadice) ziskdte od masinky slavnostni uznani!

Posledni ak¢ni znac¢kou je znacka ,hra” (8), jez v ptipadé
@ propojeni lokomotivy s aplikaci Smart Tech Sound v chytrém
. =—="H: zafizeni aktivuje moznost zahrét si v aplikaci jednoduchou hru.

Chcete-li zvuk ptizpUsobit jesté vice, mGzete masinku s funkcemi zaznamu a

prehravani propojit s aplikaci BRIO SMART TECH SOUND k dodate¢nym ®
zvukovym Upravam. Poznamka: Nez si zacnete hrat, ujistéte se, zda byla

masinka s funkcemi zdznamu a prehravani aktualizovédna nejnovéjsim

softwarem z aplikace BRIO Smart Tech Sound. Po propojeni s aplikaci vyberte

novy zvuk pro konkrétni akéni tunel ¢i destinaci nebo v zafizeni zaznamenejte

vlastni zvuky a nahrajte je pfimo do masinky.

d e O a dodava proad era O ae d ava d O
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okomotiva Record & Pla gine pred Ou a alizovana najno 0 ero aplikacie
BR a e ound
<] Zvuk, pohyb a svetlo
A & Ovladajte pohyb lokomotivy Record & Play Engine pomocou troch ciernych

tlacidiel navrchu: dopredu, zastavit a dozadu. Pocas hry bude lokomotiva
komunikovat pomocou viacfarebnych prednych svetiel, pohybu a zvukov
(viac informacii najdete nizsie v Casti o prisposobeni). Upozoriiujeme!
Lokomotivu zapnite podrzanim tlacidla zastavenia na 3 sekundy, az
kym nezaznie zvuk,vohuu". Lokomotivu vypnite podrzanim tlacidla
‘. zastavenia, az kym nezaznie zvuk,ndav”. Slabé batérie: Ked'je
potrebné vymenit batérie, predné svetla budu svietit neprerusovane
nacerveno a lokomotiva nebude reagovat na akéné znacky. Softvér: Ked
je k dispozicii aktualizacia softvéru, predné svetla trikrat zablikaju namodro a
zastavia sa na najblizsej ak¢nej znacke.
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Funkcia Record & Play

Prisposobte si hru s vlastnymi zvukmi — pouzite tlacidlo Record & Play (Zaznamenat a prehrat)
navrchu lokomotivy. Pri zaznamendvani zvuku drzte cervené tlacidlo. Ked'si chcete vypocut
svoj nahraty zvuk, znovu stlacte cervené tlacidlo alebo nastartujte lokomotivu a umiestnite
znacku ,prehravanie zvuku” na predné okno lokomotivy.

Smart Tech Sound Action Tags

Tato herna zostava obsahuje 7 akénych znaciek a jednu
Lpoziarnu trat”, ktoré vsetky prostrednictvom svetla, zvuku a
pohybu aktivuju jedine¢né reakcie lokomotivy Record & Play
Engine.

Nahraty zvuk si mézete prehrat pomocou znac¢ky ,zvuku” (1)
a smer a pohyb lokomotivy ovlddat pomocou znacky ,zmena
smeru” (2) alebo znacky ,zastavit” (3).

Ked' chcete animovat zachranarsku hru, mézete vykonat tieto
tri kroky: najskor spustite sirénu pomocou znacky ,siréna” (4)
a, ked'lokomotiva pride k ohnu, bud'zdvihnite oher z
poziarnej trate(5), kde sa lokomotiva automaticky zastavi,
alebo aktivujte aként znacku ,ohen” (6). Nakoniec aktivujte
znacku ,hadica na vodu” (7), aby ste riadne uhasili ohen. Po
vykonani troch krokov v spravnom poradi (najprv siréna,
potom oheri a nakoniec hadica) dostanete od lokomotivy
oslavni odmenu!

@ Poslednd akéna znacka je znacka ,hra” (8), ktord, ak je
lokomotiva pripojena k aplikacii Smart Tech Sound na vasom
smartféne i tablete, aktivuje moznost hry v aplikacii.

Este lepsie prispdsobenie dosiahnete, ak sa rozhodnete pripojit lokomotivu
Record & Play k aplikacii BRIO SMART TECH SOUND, kde mézete upravit &

z

vukovu vrstvu. Upozoriujeme: Dbajte na to, aby bola vasa lokomotiva

Record & Play Engine pred hrou aktualizovana najnovsim softvérom z aplikacie
BRIO Smart Tech Sound. Po pripojeni k aplikcii si m6Zete pre konkrétny akény
tunel, akénu znacku alebo destinaciu vybrat novy zvuk, pripadne nahrat svoje
vlastné zvuky a nahrat ich priamo do lokomotivy.

a e 0 d nadaje BRIO World era d eko a achecajac dzieci do
D eje a ao odze d pe O a aajd ado ao ad e abad Record
& Pla gine, pote d IOKOMO d Na Daterie Zaradowana Zaba ad (e O10gI4g O bonate
a e o) d. Lokomo a a ela a a A on'oraz dedykowa
d esoria a e O a D ed e O pra a e 10 ONo adadje d aDd e
0 a a e abawe upe e, ze oprogramowanie Record & Pla gine
a alnione jest do najno e e a pomocg aplika BRIO a e o) a
<! Dzwigk, ruch i Swiatto Steruj ruchem Record & Play Engine za pomoca
= * = trzech czarnych gérnych przyciskéw: jazdy do przodu, zatrzymania i jazdy do
& tyhu. Podczas gry lokomotywa bedzie sie komunikowata za pomocg
wielokolorowych przednich swiatet, ruchéw i dzwiekéw (wiecej informacji
z ) na temat dostosowania znajduje sie ponizej). Uwaga! Wiacz
~ lokomotywe, przytrzymujac wcisniety przycisk zatrzymania przez

3 sekundy, az ustyszysz dzwiek ,tuhu”. Wytgcz lokomotywe,
przytrzymujac wcisniety przycisk zatrzymania przez 3 sekundy, az
ustyszysz dzwiek ,noot”. Niski poziom baterii: gdy baterie

wymagaja wymiany, przednie Swiatta Swieca ciagtym czerwonym
Swiattem, a lokomotywa nie reaguje na znaczniki Action. Oprogramowanie:
gdy dostepna jest aktualizacja oprogramowania, przednie $wiatta migaja trzy razy
na niebiesko i zatrzymuija sie przy najblizszym znaczniku Action.
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Funkcja Record & Play Modyfikuj zabawe za pomoca wiasnych dzwiekdw, korzystajac z
czerwonego przycisku Record & Play na goérze lokomotywy. Wcisnij i przytrzymaj czerwony
przycisk podczas nagrywania dzwieku. Aby odstuchac nagrany dzwiek, ponownie nacisnij
czerwony przycisk lub uruchomi¢ lokomotywe i umies$¢ znacznik Action ,,Odtwarzaj dzwiek”
na przedniej szybie lokomotywy.

Smart Tech Sound Action Tags
Ten zestaw zawiera 7 znacznikéw Action i jeden ,tor pozarowy”,

| o, ) B3 kiore aktywuja unikalne odpowiedzi w lokomotywie Record &
Play Engine w postaci swiatet, dzwiekéw i ruchéw.

Odtwarzaj nagrany dzwiek za pomocg znacznika
»dzwiekowego” (1) lub steruj kierunkiem i ruchem lokomotywy
za pomoca znacznika,zmiana kierunku” (2) lub znacznika
,zatrzymanie” (3).

Aby pobawic sie w nagty wypadek, wykonaj trzy kroki:
najpierw uruchom syrene za pomoca znacznika,syrena” (4), a
po przybyciu lokomotywy na miejsce pozaru umies¢ element
pozarowy na torze pozarowym (5), gdzie lokomotywa
automatycznie sie zatrzyma, lub aktywuj znacznik,,pozar” (6).
Nastepnie aktywuj znacznik,,waz do wody” (7), aby
prawidtowo ugasic¢ ogien. Po wykonaniu tych czynnosci we
wiasciwej, trzystopniowej kolejnosci (najpierw syrena, potem
pozar i na koricu waz) od lokomotywy otrzymasz uroczysta
nagrode!

@ Ostatnim znacznikiem Action jest znacznik,gry” (8), ktory, jesli
lokomotywa jest pofaczona z aplikacjg Smart Tech Sound na
urzadzeniu mobilnym, aktywuje opcje gry w aplikacji.

By jeszcze lepiej personalizowac odgtosy, mozesz podtaczyc¢ lokomotywe

Record & Play do aplikacji BRIO SMART TECH SOUND, by zmodyfikowac ®
warstwe dzwiekowg. Uwaga: Zanim rozpoczniesz odtwarzanie, upewnij sig, ze
oprogramowanie lokomotywy Record & Play Engine jest zaktualizowane za

pomoca najnowszej aplikacji BRIO Smart Tech Sound. Po nawigzaniu potaczenia

z aplikacja wybierz nowy dzwiek dla konkretnego tunelu Action, znacznika

Action lub celu podrézy, lub nagraj wiasne dzwieki za pomoca urzadzenia i

przeslij je bezposrednio do lokomotywy.
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Veskeré informace o aplikaci Brio Smart Tech Sound
naleznete v obchodech App Store a Google Play!

Personalizacdo dos sons

Quando o comboio esta ligado a app Smart Tech Sound, personalize cada Marca de Agao ou
destino com uma variedade de sons. Pode também optar por gravar o seu préprio som para
cada marca de Acéo, usando a app. Qualquer personalizagdo feita com a app sera guardada

no comboio e usada no jogo até escolher novos sons.

Personalizzazione dei suoni

Quando la locomotiva é collegata all'app Smart Tech Sound, puoi personalizzare ogni tag di
azione o destinazione con una varieta di suoni. Usando I'app, puoi anche scegliere di
registrare un suono personalizzato per ogni tunnel azione. Le personalizzazioni create con
I'app vengono salvate sulla locomotiva e usate durante il gioco finché non si scelgono dei
suoni nuovi.

Aanpassen van geluiden

Als de locomotief is aangesloten op de Smart Tech Sound-app, kun je elke actietag of
bestemming aanpassen met verschillende geluiden. Je kunt er ook voor kiezen om je eigen
geluid op te nemen voor elke actietag, met behulp van de app. Elke aanpassing die je doet
met de app wordt opgeslagen in de locomotief en tijdens het spelen gebruikt totdat je
nieuwe geluiden kiest.

Pfizplsobeni zvuki

Po propojeni masinky s aplikaci Smart Tech Sound muzete kazdou akéni znacku ¢i destinaci
prizpGsobit riznymi zvuky. Pomoci aplikace si také muZete nahrat vlastni zvuk pro kazdou
ak¢ni znacku. Veskeré Gpravy provedené v aplikaci se do masinky ulozi a pouziji se pfi hie,
dokud nevyberete nové zvuky.

Comando a distancia

Através da app, é também possivel
comandar o Record & Play Engine a
distancia. Ligue o comboio a app e que
comece a diversao! Pode agora escolher
iniciar, parar ou fazer recuar o comboio
através da app. Pode também escolher varias
cores para as luzes dianteiras ou escolher
ouvir o som gravado no comboio. Tenha em
atengao o seguinte: Ao comandar o
comboio a distancia, o comboio continua a
responder as marcas de A¢ao colocadas,
anulando o comando a distancia, porque o
jogo fisico ganha sempre ao jogo digital!

A Apple e o logétipo Apple séo marcas registadas da Apple Inc,, registadas nos EUA e noutros paises. A App Store é uma marca de servico da
Apple Inc. O Android, o Google Play e o logdtipo Google Play sdo marcas registadas da Google Inc. A marca nominativa e os logétipos Bluetooth®
sao marcas registadas da Bluetooth SIG, Inc.. O uso de qualquer uma destas marcas pela BRIO AB é feito ao abrigo de licencas.

oy

®®

Gama de frequéncias: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) e 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)
Poténcia maxima de RF:-16 dBuA/ma 10 m (RFID) e 0 dBm (Bluetooth)

((9)

Telecomando

Con l'app puoi anche controllare la
locomotiva intelligente in remoto. Collega la
locomotiva all'app e inizia a giocare! Ora
puoi usare l'app per avviare e arrestare la
locomotiva o farla indietreggiare. Puoi anche
scegliere colori di luci diversi o ascoltare i
vari suoni registrati e salvati sulla locomotiva.
Nota: quando controlli la locomotiva in
remoto, questa risponde ai tag di azione
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posizionati sui binari, non tenendo conto dei

comandi impartiti tramite telecomando,

perché il gioco fisico ha sempre la priorita sul
gioco digitale!

Apple e il logo Apple sono marchi di Apple Inc,, registrati negli Stati Uniti e in altri Paesi.App Store & un marchio di servizi di Apple Inc.
Android, Google Play e il logo Google Play sono marchi registrati di Google Inc. Il marchio denominativo e logo Bluetooth® sono
marchi registrati posseduti da Bluetooth SIG, Inc. e il loro utilizzo & concesso in licenza a BRIO AB.

((92)

Gamma di frequenza: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) e 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)
Massima potenza RF:-16 dBuA/m a 10 m (RFID) e 0 dBm (Bluetooth)
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Afstandsbediening

Met de app kun je je Record & Play Engine
ook op afstand bedienen. Verbind de
locomotief met de app en ga aan de slag! Je
kunt je locomotief nu laten starten, stoppen
en omkeren met behulp van de app. Je kunt
ook verschillende kleuren kiezen voor de
voorlampen of het opgenomen geluid laten
afspelen door de locomotief. Let op! Als je
de locomotief op afstand bedient, reageert
de locomotief nog steeds op de Action tags
in je opstelling, die voorrang hebben op de
afstandsbediening, omdat fysiek spel altijd
voorrang heeft op digitaal spel!

Olinyg

Frequentie: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) en 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)
Maximaal RF-vermogen: -16 dBuA/m op 10 m (RFID) en 0 dBm (Bluetooth)

Apple en het Apple-logo zijn handelsmerken van Apple Inc,, geregistreerd in de VS en in andere landen.App Store is een handelsmerk van
Apple Inc. Android, Google Play en het Google Play-logo zijn handelsmerken van Google Inc. Het Bluetooth®-woordmerk en de logo's zijn
geregistreerde handelsmerken van Bluetooth SIG, Inc., en elk gebruik van BRIO AB van dergelijke handelsmerken is onder licentie.

Dalkové ovladani

Pomoci aplikace mlzete masinku s funkcemi
zaznamu a prehravani ovladat také dalkoveé.
Propojte lokomotivu s aplikaci a za¢néte! V

oy,

aplikaci mlzete ovladat jizdu, zastaveni ¢i

couvani lokomotivy. MiiZzete také zvolit rdizné @H @P @H@P'
barvy prednich svétel nebo prehravat zvuk
nahrany do masinky. Upozornéni! Pri
dalkovém ovlddani bude lokomotiva stale
reagovat na akéni znacky v sestavé a jejich
funkce upfednostni, nebot skutecna hra ma
nad digitalni formou vzdy pfevahu!

OIS
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Rozsah frekvenci: 13,553 — 13,567 MHz (RFID) a 2,4 — 2,4835 GHz (Bluetooth)
Maximalni vyzafeny vykon: —16 dBuA/m /10m (RFID) a 0 dBm (Bluetooth)

Apple a logo Apple jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc. registrované v USA a dal3ich zemich.App Store je ochranna zndmka spole¢nosti

Apple Inc. Android, Google Play a logo Google Play jsou ochranné zndmky spole¢nosti Google Inc. Slovni znacka a loga Bluetooth® jsou
registrované ochranné znamky vlastnéné spolecnosti Bluetooth SIG, Inc. a jakékoli pouziti téchto znacek spole¢nosti BRIO AB podl|éha licenci.

Vsetky informdcie o aplikdcii Brio Smart Tech Sound
ndjdete v App Store a v Google Play!

Wszystkie informacje dotyczqce Brio Smart Tech Sound
mozna znalez¢ w App Store oraz Google Play!

BRIOAR — 7w K7 7) L Z DIERIEApp Storek
Google play CEYS TEE T,

Prispdsobenie zvukov

Ked je lokomotiva pripojena k aplikdcii Smart Tech Sound, mézete kazdu aként znacku alebo
destinaciu prispdsobit s réznymi zvukmi. Pomocou aplikacie si mozete tiez nahrat vlastny zvuk
pre kazdu akénu znacku. Kazdé prisposobenie, ktoré vykonate pomocou aplikécie, sa ulozi do
lokomotivy, a bude sa pouzivat pri hre, az kym sa nerozhodnete vybrat si nové zvuky.

Personalizacja dzwiekow

Po podtaczeniu lokomotywy do aplikacji Smart Tech Sound mozesz dostosowac kazdy
znacznik Action lub cel podrézy za pomoca réznych dzwiekéw. Mozesz réwniez nagrac wiasny
dzwiek dla kazdego znacznika Action za pomocg aplikacji. Wszystkie personalizacje dokonane
przy uzyciu aplikacji zostana zachowane w lokomotywie i bedg wykorzystywane w zabawie, az
do chwili, gdy wybierzesz nowe dzwieki.

B IV RDAREIAAX

SmartTech Sound7 7 UIC TV IV BT 2 BTV AVRIRTI TV EEEEE
TH OV RICHREARARTEX T £l 7 TV AFERL . &777a 27 1TMED YD
VREFREIBIEEARE T, 7 TV THREAIAALIcE IR TV I VIR EESN. L&
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ochranné znamky spolo¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a pouZivanie tychto znaciek spolo¢nostou BRIO AB sa vykondva na zaklade licencie.

Dialkové ovladanie

Pomocou aplikacie mozete tiez dialkovo
ovladat lokomotivu Record & Play Engine.
Pripojte lokomotivu k aplikécii a podme na to!
Pomocou aplikacie mézete odteraz
lokomotivu spustit, zastavit a zapnut spatny
chod. Mozete si tiez zvolit odlisné farby pre
predné svetld alebo prehravat zvuk nahraty v
lokomotive. Upozoriiujeme! Pri dialkovom
ovladani lokomotivy bude lokomotiva nadalej
reagovat na akéné znacky vo vasej hre a bude
mat prednost pred dialkovym ovlddanim,
pretoze fyzické hranie vzdy vyhréva nad
digitalnym.

o
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Frekvencny rozsah: 13,553 — 13,567 MHz (RFID) a 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)
Maximalny vykon RF: -16 dBuA/m pri 1 Om (RFID) a 0 dBm (Bluetooth)

Q)

ple alogo Apple sti ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc,, zaregistrované v USA a dalsich krajinach. App Store je znacka sluzby spolo¢nosti
ple Inc. Android, Google Play an logo Google Play st ochranné zndmky spolo¢nosti Google Inc. Znacka slova a logé Bluetooth® st registrované

Zdalne sterowanie

Przy uzyciu aplikacji mozesz réwniez sterowac
dzwieki nagrane na lokomotywe. Uwaga!
ignorujac zdalne sterowanie, poniewaz
zabawa w sensie fizycznym zawsze zwycieza
nad zabawa cyfrowa!

zdalnie lokomotywa Record & Play Engine. @
Potfacz lokomotywe z aplikacja i niech
rozpocznie sie zabawa! Mozesz uruchomic, |
zatrzymac lub odwrécic kierunek jazdy przy q @P @H@P' ‘
uzyciu aplikacji. Mozesz réwniez wybrac dla : 1 ’
przednich $wiatet rézne kolory lub stysze¢ Q\‘\\\%Q\‘QN@
Podczas zdalnego sterowania lokomotywa
bedzie nadal reagowac na znaczniki Action, ((( ,))
Zakres czestotliwosci: 13,553—13,567 MHz (RFID) i 2,4—2,4835 GHz (Bluetooth)
Maksymalna moc w zakresie fal radiowych:--16 dBuA/m przy 10 m (RFID) i 0 dBm (Bluetooth)

Apple oraz logo Apple stanowia znaki towarowe Apple Inc,, firmy zarejestrowanej w U.S.A. i innych krajach.App Store stanowi znak ustugowy Apple
Inc. Android, Google Play oraz logo Google Play stanowig znaki towarowe Google Inc. Znak stowny Bluetooth® oraz logo stanowig zarejestrowane
znaki towarowe bedace wiasnoscia Bluetooth SIG, Inc,, a jakiekolwiek wykorzystanie tych znakow przez BRIO AB odbywa sie w ramach licengji.
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B 13.553 - 13.567MHz (RFID) and 2.4 — 2.4835GHz (Bluetooth)
B|AHS] © -16dBuA/m at10m (RFID) and 0dBm (Bluetooth)
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Este produto exige um dispositivo com Bluetooth LE.

A Bluetooth LE Technology ndo é compativel com produtos nao Bluetooth LE.

Os tuneis e os destinos Smart Tech Sound néo sao totalmente compativeis com comboios Smart Tech mais antigos.
O Smart Tech Sound Record & Play Engine é compativel com destinos e t'ineis Smart Tech antigos.

Questo prodotto richiede un dispositivo con Bluetooth LE.

La tecnologia Bluetooth LE non & compatibile con prodotti che non dispongono di Bluetooth LE. | tunnel Smart Tech
Sound e le destinazioni non sono interamente compatibili con le locomotive Smart Tech meno recenti. La locomotiva
Smart Tech Sound Record & Play Engine &€ compatibile con destinazioni e tunnel Smart Tech meno recenti.

Dit product vereist een apparaat met Bluetooth LE.

Bluetooth LE Technology is niet compatibel met LE-producten zonder Bluetooth.

Smart Tech Sound -tunnels en bestemmingen zijn niet volledig compatibel met oudere Smart Tech -locomotieven.
De Smart Tech Sound Record & Play Engine is compatibel met oudere Smart Tech bestemmingen en tunnels.

Tento vyrobek vyzaduje zafizeni s Bluetooth LE.

Technologie Bluetooth LE neni kompatibilni s produkty bez technologie Bluetooth LE.

Tunely a destinace Smart Tech Sound nejsou pIné kompatibilni se star$imi masinkami Smart Tech .

Lokomotiva Smart Tech Sound Record & Play Engine je kompatibilni se star$imi destinacemi a tunely Smart Tech .

Tento produkt vyzaduje zariadenie s technolégiou Bluetooth LE.

Technolégia Bluetooth LE nie je kompatibilna s produktmi, ktoré nie st vybavené technolégiou Bluetooth LE.
Smart Tech Sound tunely a destinacie nie st plne kompatibilné so starsimi lokomotivami Smart Tech .

Smart Tech Sound Record & Play Engine je kompatibilny so starymi verziami destinacii a tunelov Smart Tech .

Ten produkt wymaga urzadzenia z Bluetooth LE. Technologia Bluetooth LE nie jest kompatybilna z produktami
niewyposazonymi w Bluetooth LE. Tunele i miejsca przeznaczenia Smart Tech Sound nie s3 w petni kompatybilne ze
starszymi lokomotywami Smart Tech. Lokomotywa Smart Tech Sound Record & Play Engine jest kompatybilna ze
starszymi miejscami przeznaczenia i tunelami Smart Tech .

DB HEFER T B ICIEBluetooth LEFIEH L e BRI E T,

* Bluetooth LE7 7/ 02—, Bluetooth LEZ5#, L T ELVEER & EEIEH Y A, .
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Lembre-se do seguinte:

« O brinquedo nao é a prova de dgua e nao deve ser lavado numa maquina de lavar louca. Limpe o brinquedo com um pano

limpo para eliminar qualquer residuo.

O cabelo das criangas pode ficar facilmente preso em componentes méveis.

Outras unidades com RFID (identificagdo por radiofrequéncias) podem interferir com produtos SmartTech. Evite colocar, por

exemplo, cartdes de crédito nas proximidades. Caso isso acontega, afaste o comboio da zona de perturbagao, coloque-o em

‘OFF'e novamente em ‘ON'para o reativar.

« Se as rodas girarem e parecer soltas nos carris, garanta que os carris e as rodas estdo livres de poeira. Limpe com um pano
humido.

« O brinquedo deve ser utilizado apenas em interiores.

-+ Garanta que o seu smartphone ou tablet suportam a app.

A cobertura depende da distancia entre o comboio e o dispositivo. A ligagdo mantém-se enquanto a luz do indicador verde na
app esta acesa.

« Depois de aproximadamente 5 minutos de inatividade, o comboio e a app desligam-se. Para recomegar a jogar, prima um dos
botdes na parte de cima do comboio.

« Pode conduzir o comboio sem usar a app com um smartphone ou tablet, bastando usar os botoes situados na parte de cima do

comboio.

0O comboio precisa de ser movido para a frente numa pista em subida.

Recomenda-se desligar outros dispositivos Bluetooth ao conduzir o comboio.

A app Brio Smart Tech Sound é gratuita e pode ser transferida as vezes que quiser!

Resolugéo de erros: 1 Desligue o comboio. 2 Feche a app e reinicie o seu dispositivo. 3Ligue o comboio, inicie a app no seu
dispositivo e estabeleca um contacto. 4 Se o comboio nao responder a app, verifique as pilhas.

Tenere a mente che:

- Il giocattolo non é resistente all'acqua e non va lavato in lavastoviglie. Pulire il giocattolo con un panno asciutto e pulito per

rimuovere polvere e sporco.

| capelli del bambino possono impigliarsi nelle parti in movimento.

- Altre unita con RFID (Identificazione a radiofrequenza) potrebbero interferire con i prodotti SmartTech. Evitare di collocare
prodotti come le carte di credito nelle vicinanze Se si verificassero interferenze, sposta la locomotiva lontano dalla fonte di
interferenza, spegnila portando l'interruttore su "OFF" e poi riaccendila portando l'interruttore su "ON".

- Se le ruote girano ma sembrano fare poca aderenza sui binari, assicurati che sia le ruote, sia i binari siano puliti e privi di polvere.
Puliscili con un panno leggermente umido.

- Il prodotto é consigliato soltanto per aree giochi all'interno.

« Assicurarsi che lo smartphone o il tablet supportino l'app.

- Il raggio di copertura dipende dalla distanza tra dispositivo e locomotiva. Lindicatore verde acceso sull'app segnala la presenza
della connessione.

- Dopo circa 5 minuti di inattivita, la locomotiva e |'app si scollegano. Per riavviare il gioco, premere uno dei pulsanti sul tetto della
locomotiva.

« E possibile guidare la locomotiva senza I'app e lo smartphone o il tablet utilizzando i pulsanti collocati sul tetto della locomotiva.

Quando si percorre un binario in salita, la locomotiva deve essere azionata in avanti.

« Durante il funzionamento della locomotiva, si consiglia di spegnere gli altri dispositivi Bluetooth presenti.

- L'app Brio Smart Tech Sound & gratuita e puo essere scaricata tutte le volte necessarie!

Risoluzione dei problemi:
1 Spegnere la locomotiva. 2 Chiudere I'app e riavviare il dispositivo. 3 Per stabilire la connessione, accendere la locomotiva e
awviare l'app sul dispositivo. 4 Se la locomotiva non risponde sull'app, controllare le batterie.

Houd rekening met het volgende:

« Het speelgoed is niet waterbestendig en niet geschikt voor de vaatwasser. Veeg het speelgoed af met een schone doek om wvuil
te verwijderen.

« Het haar van het kind kan gemakkelijk vast komen te zitten in bewegende onderdelen.

+ Andere apparaten met RFID (Radio Frequency Identity) kunnen voor interferentie met Smart Tech-producten zorgen. Leg
bijvoorbeeld geen creditcards in de buurt van het apparaat.Mocht dit gebeuren, neem de locomotief dan weg bij de
storingsbron, schakel hem uit via (OFF) en daarna weer aan (ON) om hem opnieuw te activeren.

+ Als de wielen doordraaien doordat ze te weinig grip hebben, zorg dan dat de rails en wielen stofvrij zijn. Veeg ze schoon met een

licht vochtige doek.

« Alleen binnenshuis gebruik is aanbevolen.

« Zorg dat je smartphone of tablet de app ondersteunt.

« Het bereik van de dekking hangt af van de afstand tussen locomotief en apparaat. De verbinding zal aanhouden zolang het
groene lampje op de app aanstaat.

+ Na ongeveer 5 minuten inactiviteit zullen de locomotief en de app afslaan. Om weer te gaan spelen, druk je op de knoppen aan
de bovenkant van de locomotief.

« Je kunt de locomotief zonder een smartphone of tablet besturen met de knoppen boven op de locomotief zelf.

« De locomotief moet voorwaarts rijden als de rails omhoog lopen.

« We raden je aan om andere Bluetooth apparaten uit te zetten als je de locomotief aan hebt staan.

« De app Brio Smart Tech Sound is gratis en kan zo vaak als je wilt worden gedownload!

Problemen oplossen:
1 Schakel de locomotief uit. 2 Sluit de app en start je apparaat opnieuw. 3 Zet de locomotief aan en start de app op je apparaat
om verbinding te maken. 4 Als de locomotief niet reageert op de app, controleer dan de batterijen.

Pamatujte:

« Hracka nenf vodotésna a nesmi se myt v mycce na nadobi. Pfipadné necistoty odstranite istou tkaninou.

« Pohyblivé ¢asti mohou snadno zachytit vlasy ditéte.
Jiné jednotky s technologif RFID (Radio Frequency Identity) mohou vyrobky Smart Tech rusit. Do blizkosti zafizeni nepokladejte
napt. kreditni karty.Dojde-li k ruseni, presurite lokomotivu déle od zdroje ruseni, vypnéte ji,OFF" a opétovnym zapnutim,ON" ji
reaktivujte.
Jestlize se kola tocf a zd4 se, Ze na kolejich piilis nezabiraji, ujistéte se, zda na kolejich ¢i kolech neni prach. Prach setiete mirné
navih¢enou tkaninou.
Doporucujeme hrat si pouze uvnitf budov.
Ujistéte se, zda vas smartphone nebo tablet podporuje aplikaci.
Dosah pokryti zavisi na vzdalenosti mezi lokomotivou a zafizenim. Spojeni trva tak dlouho, dokud svitf zelend kontrolka v
aplikaci
Zhruba po 5 minutach necinnosti se spojeni mezi lokomotivou a aplikaci prerusi. Chcete-li pokracovat, stisknéte jedno z tlacitek
na horni strané lokomotivy.
Lokomotivu muZete ovlddat pouze pomoci tlacitek v horni ¢asti i bez aplikace a chytrého telefonu ¢i tabletu.

« Pfijizdé po stoupajici trati musi jet masinka smérem vpied.
PFi provozu lokomotivy se doporucuje vypnout ostatni zafizeni s funkci Bluetooth.
Aplikace Brio Smart Tech Sound je bezplatna a muZete si ji stahnout, kolikrat chcete!

Reseni problémd:
1 Vypnéte lokomotivu. 2 Ukoncete aplikaci a restartujte zafizeni. 3 Zapnéte lokomotivu, v zafizenf spustte aplikaci a zajistéte
propojeni. 4 Pokud lokomotiva na aplikaci nereaguje, zkontrolujte baterie.

Pai

matajte:

Této hracka nie je vodeodolna a nesmie sa umyvat v umyvacke riadu. Hracku utierajte ¢istou handrou, ktorou odstrante cudzie
materialy.

Vlasy deti sa mozu lahko zachytit v pohyblivych ¢astiach.

Dalsie jednotky s RFID (rédiofrekvencnd identita) mézu rusit produkty Smart Tech. Zabrénte tomu, aby sa v blizkosti nachadzali
napr. kreditné karty.Ak by k tomu doslo, odstrante lokomotivu z blizkosti rusiaceho prvku a vypnite ju a opatovne zapnite, aby sa
znova aktivovala.

Ak sa kolesa otacaju a zdd sa, ze maju prilis slaby zaber na kolajniciach, zabezpecte, aby kolajnice a kolesa boli bez prachu.
Produkt utierajte jemne navih¢enou handrou.

Odportca sa hranie len v interiéroch.

Presvedcte sa, ¢i vas smartfon alebo tablet podporuju aplikaciu.

Dosah pokrytia zavisi od vzdialenosti medzi lokomotivou a zariadenim. Pripojenie je pritomné vtedy, ked svieti zelené indika¢né
svetlo v aplikacii.

Po priblizne 5 minttach nec¢innosti sa lokomotiva a aplikacia odpéjaju. Pre opatovné zacatie hrania sa stlacte jedno z tlacidiel na
vrchu lokomotivy.

Lokomotivu mozete riadit bez pouzitia aplikcie na smartféne alebo tablete tlacidlami na vrchnej ¢asti lokomotivy.
Lokomotivu je potrebné riadit pri pohybe nahor na stupajticich kolajniciach smerom dopredu.

Pocas chodu lokomotivy sa odportica vypnut Bluetooth zariadenia.

Aplikacia Brio Smart Tech Sound je bezplatna a je mozné ju stiahnut lubovolny pocet krat!

Riesenie problémov:
1 Vypnite lokomotivu. 2 Zatvorte aplikaciu a restartujte zariadenie. 3 Zapnite lokomotivu, spustite aplikiciu na zariadenf a vytvorte
spojenie. 4 Ak lokomotiva aplikécii neodpoveds, skontrolujte batérie.

Pamietaj:

+ Zabawka nie jest odporna na wode i nie mozna jej my¢ w zmywarce. Przecieraj zabawke czystg sciereczka, aby usunac¢ wszelkie
zabrudzenia.

«  Wiosy dziecka moga tatwo dostac sie do ruchomych czesci.
Inne urzadzenia RFID moga zaktdcac dziatanie produktow Smart Tech. Unikaj umieszczania w poblizu np. kart kredytowych.Jesli
tak sie zdarzy, odsur lokomotywe od Zrédfa zaktocen i wytacz ja, a nastepnie ponownie wigcz.
Jesli kota obracaja sie i wyglada na to, ze maja zbyt maty przyczepnosc na torach, upewnij sig, ze na torach i kotach nie znajduje
sie kurz. Przetrzyj je delikatnie wilgotna $ciereczka.
Zalecane jest korzystanie z zabawki jedynie w pomieszczeniach.
Upewnij sig, ze Twoj smartfon lub tablet obstuguje aplikacje.
Obszar zasiegu zalezy od odlegtosci pomiedzy lokomotywa a urzadzeniem. Potaczenie bedzie utrzymywane przez caty czas
Swiecenia sie zielonej lampki wskaznika w aplikacji.
Po okoto 5 minutach bezczynnosci potaczenie miedzy lokomotywa a aplikacjg zostanie zakoriczone. Aby na nowo rozpoczac
zabawe, naciénij jeden z przyciskow na gorze lokomotywy.
Mozesz kierowac lokomotywa bez uzycia aplikacji na smartfon lub tablet, korzystajac jedynie z przyciskow na gorze
lokomotywy.

« Po torze wznoszacym lokomotywa musi poruszac si¢ do przodu .
Podczas zabawy z lokomotywa zaleca sie wylaczenie wszelkich innych urzadzen z Bluetooth.
Aplikacja Brio Smart Tech Sound jest darmowa i mozna ja pobiera¢ dowolng liczbe razy!

Rozwigzywanie probleméw:
1 Wytacz lokomotywe. 2 Zamknij aplikacje i zrestartuj urzadzenie. 3 Wigcz lokomotywe, uruchom aplikacje na urzadzeniu i nawiaz
potaczenie. 4 Jesli lokomotywa nie reaguje na polecenia z aplikacji, sprawdz prawidfowo$¢ dziatania baterii.

Colocar e substituir as pilhas:

0 comboio funciona com 2 pilhas AAA de 1,5V (ndo
incluidas). Solte o parafuso na tampa do compartimento das
pilhas situada na parte de trds do comboio. Coloque as pilhas
de acordo com a figura (+/-). Feche a tampa do compartimen-
to das pilhas, e aperte o parafuso.

Consulte 0 nosso site Internet em brio.net para mais informagées
sobre como cuidar do precioso brinquedo BRIO.

Installazione e sostituzione delle batterie:

la locomotiva é alimentata da 2 batterie AAAda 1,5V (non
incluse). Svitare la vite sul coperchio del vano batterie collocato
sul retro della locomotiva. Installare le batterie seguendo
l'indicazione dei poli riportata (+/-). Chiudere il coperchio del
vano batterie serrando la vite.

Per ulteriori informazioni sul come prendersi cura degli amati
giocattoli BRIO, visitare il nostro sito web allindirizzo brio.net

Batterijen installeren en verwisselen:

de locomotief werkt op 2 x 1,5V AAA-batterijen (niet
inbegrepen). Draai de schroef op het batterijdeksel aan
de achterkant van de locomotief los. Zet de batterijen in
het apparaat aan de hand van de illustratie (+/-). Doe
het batterijdeksel dicht en draai de schroef vast.

Ga naar onze website brio.net voor meer informatie over
hoe je je geliefde speelgoed van BRIO mooi kunt houden.

Instalace a vyména baterii:

lokomotiva pracuje se dvéma 1,5V bateriemi typu AAA
(nejsou soucasti baleni). Povolte sroub krytky baterif na
zadni strané lokomotivy. Nainstalujte baterie podle
vyznacené polarity (+/-). Zavrete krytku baterii a
dotdhnéte sroub.

Chcete-li ziskat vice informaci o udrzbé hracek BRIO,
navstivte webovou adresu brio.net.

Instalécia a nabijanie batérii:

Lokomotiva vyzaduje 2 x batérie AAA 1,5V (nie su stcastou
balenia). Uvolnite skrutku na kryte batérie na zadnej casti
lokomotivy. Nainstalujte batérie podla ilustracie (+/-).
Zatvorte kryt batérie a pritiahnite skrutku.

Navstivte nasu webovd strdnku na adrese brio.net, kde ziskate
dalsie informdcie o starostlivosti o vasu cennt hracku BRIO.

Montaz i wymiana baterii:

lokomotywa wymaga 2 baterii 1,5V AAA (brak w
zestawie) Odkre¢ srube na pokrywie komory baterii z
tytu lokomotywy. Wiz baterie, jak pokazuje ilustracja
(+/-). Zamknij pokrywe komory baterii i przykrec¢ érube.

Aby uzyskac dalsze informacje na temat tego jak dbac o
cenng zabawke BRIO, nalezy odwiedzic strone brio.net.

Importante:

« As pilhas s6 podem ser colocadas ou substituidas por adultos.

« Nao podem ser misturados varios tipos de pilhas ou pilhas novas e usadas.

« S6 podem ser usadas pilhas recomendadas do mesmo tipo ou de um tipo equivalente (1,5 V).

- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade certa.

« As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

« Os terminais de alimentagao ndo podem ser curto-circuitados.

« Retire sempre as pilhas se o brinquedo nao for usado durante algum tempo.

- Proteja o brinquedo de 4gua ou humidade.

- Néo tente recarregar pilhas nao recarregaveis..

« As pilhas recarregéveis devem ser retiradas do brinquedo antes de serem carregadas.

« As pilhas recarregéveis s6 podem ser carregadas com a supervisao de adultos.

« Aspilhas usadas e os componentes elétricos devem ser descartados num ponto de recolha aprovado.
« Os componentes elétricos ou as pilhas ndo devem ser descartados juntamente com o lixo doméstico.

Guarde para consulta futura!

Importante:

« Il montaggio e la sostituzione delle batterie va effettuato da un adulto.

- Non mischiare tipi diversi di batterie, o batterie nuove e usate.

« Usare solamente le batterie raccomandate, di tipo uguale o equivalente a quello indicato (1,5V).
- Inserire le batterie secondo la polarita indicata.

«+ Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo.

+ Non mettere in corto circuito i terminali.

« Rimuovere sempre le batterie se il giocattolo non viene usato per qualche tempo.

« Proteggere il giocattolo da acqua o umidita.

- Non tentare di ricaricare le batterie se non sono di tipo ricaricabile.

« Rimuovere le batterie ricaricabili dal giocattolo prima di ricaricarle.

- Le batterie ricaricabili vanno ricaricate sotto la supervisione di un adulto.

« Le batterie e i componenti elettrici usati vanno gettati negli appositi punti di raccolta.
| componenti elettrici e le batterie non vanno gettati nei normali rifiuti urbani.

Conservare per riferimento futuro.

Belangrijk!

« Alleen een volwassene mag de batterijen plaatsen en vervangen.

« Het s niet toegestaan om verschillende types batterijen of nieuwe en oude batterijen samen met elkaar te gebruiken.
« Alleen de aanbevolen batterijen of een soortgelijk type (1,5 V) mogen worden gebruikt.

« De batterijen moeten met de juiste polariteit worden geplaatst

« Verwijder lege batterijen uit het speelgoed.

« De voedingspunten mogen niet worden kortgesloten.

« Neem de batterijen uit het speelgoed als dit langere tijd niet meer gebruikt wordt.

« Bescherm het speelgoed tegen water en vocht.

« Probeer niet batterijen op te laden die niet oplaadbaar zijn.

« Oplaadbare batterijen moeten voér het opladen uit het speelgoed genomen worden.

« Oplaadbare batterijen mogen enkel worden opgeladen onder toezicht van een volwassene.

« Gebruikte batterijen en elektrische componenten moeten afgegeven worden bij een officieel inzamelpunt.
« Elektrische componenten of batterijen mogen niet worden meegegeven met het huishoudelijk afval.

Bewaar dit document goed om het ook later te kunnen raadplegen.

Dulezité upozornéni:

« Instalaci a vyménu baterii mohou provadét pouze dospélé osoby.

« Nekombinujte riizné typy baterii ani nové a pouZité baterie.

- PouZit je tfeba pouze baterie stejného typu nebo typu odpovidajiciho doporuceni (1,5 V).
- Baterie je nutné vloZit se spravnou polaritou.

- Vybité baterie musi byt z hracky vyjmuty.

- Napéjeci vyvody nesmi byt zkratovany.

« Nebudete-li hracku del3i dobu pouzivat, vzdy vyjméte baterie.

- Chrante hracku pfed vodou a vihkosti.

- Nepokousejte se nabijet nenabijeci baterie.

- Dobijeci baterie musi byt z hratky pred nabijenim vyjmuty.

- Nabijeci baterie |ze nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.

- Vybité baterie a elektrické soucasti je nutné likvidovat na schvaleném sbérném misté.
- Elektrické soucasti ¢i baterie se nesmi likvidovat spolu s domovnim odpadem.

Tyto informace si uschovejte pro budouci vyuziti!

Dolezité:
« Batérie by mali instalovat a vymienat iba dospelé osoby.
« Rozli¢né typy batérii alebo nové a pouzité batérie sa nesmu pouzivat spolu.
« Smu sa pouzivat iba odporticané batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, tak ako je odporicané (1,5 V)
- Batérie treba vloZit so spravnou polaritou.
- Vybité batérie treba z hracky vybrat.
- Napéjacie terminaly sa nesmu skratovat.
- Ak sa hracka po dlhdiu dobu nema pouzivat, batérie vzdy vyberte.
« Chranite hracku pred vodou alebo vihkostou.
« Nepokusajte sa nabijat nenabijatelné batérie.
- Nabijatelné batérie sa pred nabijanim musia vybrat z hracky.
- Nabijatelné batérie sa musia nabfjat iba pod dohladom dospelej osoby.
- Pouzité batérie a elektrické komponenty sa musia zlikvidovat na schvéalenom zbernom mieste.
- Elektrické komponenty alebo batérie sa nesmu vyhadzovat v domovom odpade.
Prosim, odlozte si na ticely pouzitia v buducnosti!

Wazne:

« Montazu i wymiany baterii moga dokonywac wytacznie osoby doroste.

« Nie nalezy mieszac ze soba réznych rodzajéw baterii ani baterii nowych z uzywanymi

- Stosowac wylacznie baterie jednakowego lub réwnowaznego rodzaju, jak zalecany (1,5 V).

« Wkiada¢ baterie zgodnie z kierunkiem polaryzacji.

« Wyczerpane baterie nalezy usunac z zabawki.

« Zapobiegac zwarciu zaciskdw zasilania.

- Jesli zabawka nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas, nalezy zawsze wyjac baterie.

« Chronic zabawke przed dostepem wody i wilgoci.

« Nie tadowac baterii nieprzeznaczonych do fadowania.

« Przed fadowaniem nalezy wyjac¢ baterie akumulatorki z zabawki.

- Baterie akumulatorki mogg by¢ tadowane tylko pod nadzorem dorostych.

« Zuzyte baterie i podzespoly elektryczne nalezy oddawac do utylizacji w zatwierdzonych punktach ich odbioru
- Zabronione jest wyrzucanie podzespotéw elektrycznych i baterii do odpadéw gospodarczych.
Zachowac do wykorzystania w przysztosci!
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This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user’s authority to operate the equipment.

This device complies with Industry Canada licence-exempt RSS standard(s).
Operation is subject to the following two conditions: (1) this device may not cause interference,
and (2) this device must accept any interference, including interference that may cause undesired
operation of the device.

Le présent appareil est conforme aux CNR d'Industrie Canada applicables aux appareils radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditionssuivantes : (1) I'appareil ne doit
pas produire de brouillage, et (2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre
le fonctionnement.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the
following measures: —Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Frequency range: 13.553 - 13.567MHz (RFID) and 2.4 - 2.4835GHz (Bluetooth)
Maximum RF power: -16dBuA/m@10m (RFID) and 0dBm (Bluetooth)

Hereby, BRIO AB declares that the radio equipment type 36004 is in compliance with
Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration of conformity is available
at the following internet address: www.brio.net
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SOUND SOUND SOUND SOUND SOUND SOUND
Smart Tech Sound tilfarer eninteraktiv lydfunksjon til BRIO World, hvor barna selv kan Smart Tech Sound adds an interactive sound layer to the BRIO World, empowering children SmartTech Sound erweitertdie BRIO World um eine interaktive Ebene und ermaglicht Kindern ein Smart Tech Sound ajoute une dimension interactive au BRIO WORLD et permet aux enfants de prendre La tecnologia Smart Tech Sound aportaun elemento sonoro interactivo a BRIO World, lo
kontrollere leken og endre pa tingene som de selv vil. Opptaker- og avspiller-lokomotivet er to take charge of a customizable and rewarding play experience. The Record & Play Engine, a individuelles und bereicherndes Spielerlebnis. Die batteriebetriebene Lok mit Aufnahmefunktionrist les commandes d'un jeu personnalisable et gratifiant. La Locomotive a enregistreur vocal Smart Tech que permite a los nifos tomar las riendas de'una-experiencia de juego personalizable y
helten i'Smart Tech Sound og er et kraftig batteridrevet lokomotiv fylt med spennende powerful battery engine fully packed with playful technology, is the hero in Smart Tech richtig stark und steckt voller verspielter Technologie. Ihr kommt bei Smart Tech Sound eine Sound, une locomotive a piles puissante, véritable condensé de technologie ludique, est la vedette de gratlﬁlcan'te(.j La locomotora gra:::a Y replrodyce, una_ly_:)othente IodcoLmtl)tora a pilas con
teknologi. Lokomotivet og de magiske tunnelene, aktivitetsbrikkene og Smart Tech Sound-til- Sound.The engine, together with the Action tunnels, Action tags and dedicated Smart Tech Schlisselrolle zu. Zusammen mit den Actiontunneln, den Actionschildern und dem speziellen Smart I'univers Smart Tech Sound. Combinée aux Portiques,aux Tags et aux accessoires dédiés Smart Tech Itecrt19 o?'a de Juego, lnclorpora 2 tegng oglf_?mﬁrst ecd S;)un -4 c;cqtnotorg, Julnto el
behoret aktiverer barna og gir dem kontroll-over leken. OBS! Pass.pa.at programvaren til Sound accessories, actives.the child.and puts the child in charge of the play. Please note: Tech Sound-Zubehér erméglicht die Lok ein‘aktives Spiel, in'dem das Kind die Kontrolle ibernimmit. Sound, la locomotive stimule les sens de 'enfant en lui laissant diriger le jeu. Remarque : Assurez-vous tz?n:rllaes??enij::c(jlgr"uye o; ?rcec:s'ec:z'je:::r Paerg dis?rli::a; dzclg ?:e?cfr Q;n(::reies:rl‘.rg\il:duec'rsg 1)
opptaker-og avspiller-lokomotivet er oppdatert via BRIO Smart Tech Sound-appen for du Make sure your Record & Play Engine isupdated with the latestsoftware from the BRIO Smart Bitte beachten: Bevor das Kind zu spielen beginnt, sollte die Software der Lok mit Aufnahmefunktion JHego. J ) P! Juego,
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Smart Tech Sound skapar ett interaktivt ljudlager i BRIO World som Iater barn ta kontroll 6ver en
formbarlekmiljé som bjuder pa frihet och en givande lekupplevelse. Record & Play-loket drett
kraftfullt batteridrivet lok fullproppat med lekfull teknik som star i centrum fér Smart Tech
Sound. Loket i kombination med Action-tunnlarna; Action-taggarna och dedikerade Smart Tech
Sound-tillbehoraktiverar barn.och later dem ta kontroll 6ver leken. OBS! Sakerstall att Record &
Play-loket ar uppdaterat med densenaste programvaran fran BRIO Smart Tech Sound-appen

BRIO.
W7RLD

art Tech Sound tilfarer etinteraktivt lag til BRIO World, der giver barnet mulighed for at tage
kontrollen over en fleksibel og berigende legeoplevelse. Lokomotivet med lydoptager og
afspiller, som er et kraftigt, batteridrevet lokomotiv fyldt med legesygteknologi, er helten i Smart
Tech Sound. Sammen med action-tunneller, action-tags og dedikeret Smart Tech Sound-tilbehar
aktiverer lokomotivet barnet og giver.det mulighed for at tage kontrol over legen. Bemaerk
venligst: For at fa den bedste oplevelse skal du sgrge for, at dit lokomotiv med lydoptager og

Smart Tech Sound tuo BRIO World -maailmaan interaktiivisen aanimaailman. Liséksi se antaa
lapsille paatosvaltaa ja tekee leikeista entista yksilollisempia seka palkitsevampia. Tehokas ,
leikkimaan kannustavaa ja teknologiaa siséltava aanittava juna on Smart Tech Sound -sankari.
Veturi ja toimintotunnelit sekd toimintotunnisteet ja Smart Tech Sound -lisatarvikkeet aktivoivat
lasta ja saavat ottamaan vastuuta leikista. Huomaa: Varmista ennen leikin alkamista, etta

a itetdan uusimmalla-ohjelmistolla BRIO Smart Tech Sound -sovelluksen avulla!

innan leken borjar!

Ljud, rérelser och ljus
Styr Record & Play-lokets rorelser med de tre svarta knapparna pa ovan-
sidan: framat, stopp och bakat. Nar loket dr paslaget kommunicerar det med
hjalp av flerfargade lampor, rorelser och ljud (mer informcccation om
. funktionerna finns nedan). OBS! Starta loket genom att halla stopp-
knappen intryckt i tre sekunder tills du hor signalen "wohoo”. Stang
av loket genom att halla stoppknappen intryckt tills du hor ett
"naaw”-ljud. Svaga batterier: Nar batterierna behover bytas lyser
de framre lamporna med ett fast rott sken och loket reagerar inte
pa Action-taggarna. Programvara: Nar en programuppdatering finns
tillganglig blinkar de framre lamporna blatt tre gdnger och loket stannar
vid ndrmaste Action-tagg.

afspiller eropdateret med den nyeste software fra BRIO Smart Tech Sound-appen!

Lyd, bevaegelse og lys
Kontrollér bevaegelserne i lokomotivet med lydoptager og afspiller med
de tre sorte knapper pa toppen: frem, stop og tilbage. Under legen
kommunikerer lokomotivet ved hjeelp af de mangefarvede forlygter,
: bevaegelser og lyde (se mere om tilpasning nedenfor). Bemaerk
venligst! Teend for lokomotivet ved at holde stopknappen nede i 3
sekunder, indtil du hgrer en "wohoo"-lyd. Sluk for lokomotivet ved
at holde stopknappen nede, indtil du herer en "naaw”-lyd. Svage
batterier: Nar batterierne skal skiftes, lyser forlygterne vedvarende
redt, og lokomotivet reagerer ikke pa action-tags. Software: Nar en
softwareopdatering er tilgeengelig, blinker forlygterne blat tre gange og
stopper ved den naermeste action-tag.

Inspelnings- och uppspelningsfunktion

Skraddarsy loket med dina egna ljud genom att anvanda den réda Record & Play-knappen pé
lokets ovansida. Tryck och hall in den réda knappen for att spela in ljud. Lyssna pa det
inspelade ljudet genom att antingen trycka pa den roda knappen igen eller starta loket och
placera Action-taggen “spela ljud” pa lokets vindruta.

Smart Tech Sound Action Tags

Leksetet innehéller 7 Action-taggar och ett "eldskena” som
alla aktiverar unika reaktioner i Record & Play-loket med ljus,
ljud och rorelser.

Spela upp ditt inspelade ljud med hjélp av “ljud”-taggen (1)
eller styr lokets korriktning och rorelse med hjélp av “éndra
riktning”-taggen (2) eller "stopp”-taggen (3).

Du kan animera en "brandutryckning”i tre steg: starta forst
sirenen med “siren”-taggen (4) och néar loket nar branden, lyft
antingen upp branddelen pa eldskenan (5) dar loket
automatiskt stannar eller aktivera Action-taggen "brand” (6).
Aktivera slutligen "brandslang”-taggen (7) for att slacka
branden ordentligt. Nér du har utfort de tre stegen i ratt
ordningsfoljd (forst sirenen, sedan branden och slutligen
slangen) far du en bel6ning fran loket!

Den sista Action-taggen &r “spel”-taggen (8) som — om loket
ar kopplat till Smart Tech Sound-appen pa din mobilenhet -
aktiverar mojligheten att spela ett litet spel i appen.

Du kan anpassa ljuden ytterligare genom att ansluta Record & Play-loket till
BRIO SMART TECH SOUND-appen for andra ljudlagret. OBS! Sakerstall att ditt
Record & Play-lok &r uppdaterat med den senaste programvaran fran BRIO
Smart Tech Sound-appen innan leken borjar! Nar loket ar anslutet till appen
véljer du ett nytt ljud for en specifik Action-tunnel, Action-tagg eller destina-
tion eller véljer egna ljud pa mobilenheten och laddar upp dem direkt till loket.

Optage- og afspillefunktion

Tilpas legen med dine egne lyde ved at bruge den rede optag- og afspilknap pa toppen af
lokomotivet. Tryk pa den rede knap og hold den nede, mens du optager din egen lyd. For at
here den lyd, du har optaget, skal du enten trykke pa den rede knap igen eller starte
lokomotivet og anbringe "afspil lyd"-action-tagget pa lokomotivets forrude.
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Dette legesaet indeholder 7 action-tags og et "brandspor",
som alle aktiverer unikke reaktioner i lokomotivet med
lydoptager og afspiller i form af lys, lyd og bevaegelse.

Afspil den lyd, du har optaget, ved hjalp af "lyd"-tagget (1),
eller kontrollér lokomotivets retning og bevaegelse ved hjaelp
af "skift retning"-tagget (2) eller "stop"-tagget (3).

Du kan animere ngdhjzelpslegen med fglgende tre trin: Start
ferst sirenen med "sirene"-tagget (4), og nar lokomotivet nar
frem til branden, kan du enten lgfte brandstykket op pa
brandsporet (5), hvor lokomotivet automatisk standser, eller
aktivere "brand"-action-tagget (6). Aktiver til sidst
"vandslange"-tagget (7) for at slukke branden helt. Nar det
sker i den rigtige raekkefolge i tre trin (forst sirene, sa brand
og til sidst vandslange), far du en festlig belgnning fra
lokomotivet!

Det sidste action-tag er "spil"-tagget (8), som, hvis
lokomotivet er tilsluttet Smart Tech Sound-appen pa din
smart-enhed, aktiverer muligheden for at spille et lille spil i
appen.

Du kan veelge at tilpasse lyden endnu mere, hvis du tilslutter dit lokomotiv med
lydoptager og afspiller til BRIO SMART TECH SOUND-appen og redigerer lyden.
Bemeerk venligst: Serg for, at dit lokomotiv med lydoptager og afspiller er
opdateret med den nyeste software fra BRIO Smart Tech Sound-appen, for
legen begynder. Nar appen er tilsluttet, kan du veelge en ny lyd til en bestemt
action-tunnel, action tag eller destination eller optage dine egne lyde med
enheden og uploade dem direkte til lokomotivet.

begynner leken!

Lyd, bevegelse og lys
Du styrer bevegelsen til opptaker- og avspiller-lokomotivet med de tre
svarte knappene pa taket: fremover, stopp og rygg. Under leken kommuni-
serer lokomotivet ved hjelp av de flerfargede frontlysene, bevegelsene og
: lydene. (Se mer informasjon om tilpasning under.) OBS! Sla pa
lokomotivet ved & holde stopp-knappen inne i 3 sekunder til du
herer en «<whoo»-lyd. SIa lokomotivet av ved a holde stopp-
knappen inne til du hgrer en «<naaw»-lyd. Lavt batteriniva: Nar
batteriene ma skiftes, lyser frontlysene kontinuerlig redt og
lokomotivet reagerer ikke pa aktivitetsbrikkene. Programvare: Nar
en programvareoppdatering er tilgjengelig, vil frontlysene blinke blatt tre
ganger og stopper ved naermeste aktivitetsbrikke.

Opptaks- og avspillingsfunksjon

Gjor leken mer spennende med dine egne lyder ved hjelp av den rede opptaks- og
avspillings-knappen gverst pa lokomotivet. Trykk og hold inne den rgde knappen nar du skal
spille inn lyd. For & hare pa lyden du har tatt opp, kan du enten trykke pa den rede knappen
igjen, eller starte lokomotivet og sette «lyd»-brikken pa frontruten til lokomotivet.
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Dette lekesettet inneholder 7 aktivitetsbrikker og en
«brannskinne», som alle aktiverer ulike reaksjoner i opptaker-
og avspiller-lokomotivet ved hjelp av lys, lyd og bevegelse.

Spill av lyden du har tatt opp, ved hjelp av «lyd»-brikken (1),
eller bestem retningen og bevegelsen til lokomotivet ved
hjelp av «endre retning»-brikken (2) eller «stopp»-brikken (3).

Du kan gi liv til redningsleken ved & folge tre trinn: Start forst
sirenen ved hjelp av «sirenex»-brikken(4), og nar lokomotivet
kommer fram til brannen, lgfter du enten opp branndelen fra
brannskinnen (5) der lokomotivet stopper automatisk, eller
du aktiverer «brann»-brikken (6). Til slutt aktiverer du
«vannslange»-brikken (7) for a slukke brannen skikkelig. Nar
du har fulgt de tre trinnene i riktig rekkefalge (forst sirene, s&
brann og til slutt slange), far du en hyllest fra lokomotivet!

Den siste aktivitetsbrikkene er «spill»-brikken (8). Hvis
lokomotivet er koblet til Smart Tech Sound-appen pa din
smartenhet, aktiverer brikken muligheten til & spille et lite
spill i appen.

Hvis du vil tilpasse lyden enda mer, kan du velge a koble opptaker- og
avspiller-lokomotivet til BRIO SMART TECH SOUND-appen for & endre
lydpalegget. OBS! Serg for at opptaker- og avspiller-lokomotivet er oppdatert
med den nyeste programvaren fra BRIO Smart Tech Sound-appen for du
begynner leken. | appen velger du en ny lyd til en bestemt magisk tunnel,
aktivitetsbrikke eller reisemal, eller du tar opp dine egne lyder ved hjelp av
enheten og laster dem opp direkte til lokomotivet.

All information om BRIO SMART TECH SOUND
appen hittar du pa App Store och Google Play!

Alle oplysninger om Brio Smart Tech Sound appen
findes i App Store og Google Play!

All informasjon om Brio Smart Tech Sound-appen
finnes i App Store og Google Play!

Anpassning av ljud

Nar loket &@r anslutet till Smart Tech Sound-appen kan du anpassa varje Action-tagg eller
destination med en méangd olika ljud. Du kan ocksa vilja att spela in ditt eget ljud for varje
Action-tagg med hjilp av appen. Andringarna som du gér med appen sparas i loket och
anvands till dess att du valjer nya ljud.

Tilpasning af lyde

Nar lokomotivet er tilsluttet Smart Tech Sound-appen, kan du tilpasse hvert action-tag eller
destination med en raekke forskellige lyde. Du kan ogsa veelge at optage din egen lyd til
hvert action-tag ved hjaelp af appen. Alle tilpasninger, du foretager via appen, bliver gemt i
lokomotivet og kan bruges i legen, indtil du vaelger nye lyde.

Tilpassing av lydene

Nar lokomotivet er koblet til Smart Tech Sound-appen, kan du tilpasse hver enkelt
aktivitetsbrikke eller reisemal med en rekke lyder. Du kan ogsa velge & ta opp egne lyder for
de ulike aktivitetsbrikkene ved hjelp av appen. Tilpasningene som du gjer i appen, blir lagret
i lokomotivet og vil bli brukt i leken helt til du velger nye lyder.

Fjarrkontroll

Med appen kan du éven fjérrstyra Record &
Play-loket. Anslut loket till appen och satt
igang! Du kan nu vdlja att starta, stoppa och
backa loket med hjalp av appen. Du kan
ocksa valja olika farger for de framre
lamporna eller vilja att lyssna pa ljudet som
spelats in pa loket. OBS! Nar du fjarrstyr
loket reagerar det fortfarande pa Action-
taggarna langs tagbanan och prioriteras
fore fiarrkontrollen — eftersom fysisk lek
alltid segrar 6ver digital lek!
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®®©

Frekvensomrade: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) och 2,4 — 2,4835 GHz (bluetooth)
Max RF-effekt: -16 dBuA/m vid 10 m (RFID) och 0 dBm (bluetooth)

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc, registered in the U.S. and other countries. App Store is a service mark of Apple
Inc. Android, Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google Inc. The Bluetooth® word mark and logos are registered
trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc., and any use of such marks by BRIO AB is under license.

Fjernbetjening

Du kan ogsa fjernstyre dit lokomotiv med
lydoptager og afspiller ved hjzelp af appen.
Tilslut lokomotivet til appen, og kom i gang!
Du kan nu veelge at starte, stoppe eller skifte
retning pa lokomotivet ved at bruge appen.
Du kan ogsa veelge forskellige farver pa
forlygterne eller vaelge at lytte til den lyd, der
er optaget i lokomotivet. Bemaerk venligst!
Nar du fjernstyrer lokomotivet, reagerer
lokomotivet stadig pa action-tags i dit layout

og tilsidesaetter fiernbetjeningen, fordi fysisk
leg altid vinder over digital leg!
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Fjernkontroll

Du kan ogsa bruke appen til & flernstyre
opptaker- og avspiller-lokomotivet. Koble
lokomotivet til appen og kom i gang! Na kan
du velge a starte, stoppe eller rygge
lokomotivet med appen. Du kan ogsa velge
forskjellige farger til frontlyktene eller velge
a lytte til de innspilte lydene i lokomotivet.
OBS! Selv om du styrer lokomotivet med
appen, vil de magiske tunnelene overstyre
fiernkontrollen, fordi den fysiske leken alltid
vinner over den digitale!

®®

Frekvensomrade: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) og 2,4 - 2,4835 GHz (bluetooth).
Maks. RF-effekt: -16 dBuA/m ved 10 m (RFID) og 0 dBm (bluetooth)

Frekvensomrade: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) og 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)

Aénta, liiketta ja valoa
Hallitse danittavan junan liikettd eteen- ja taaksepdin sekd pysdyta juna
yldosan kolmella painikkeella. Leikin aikana veturi kommunikoi monivaristen
etuvalojen, lilkkeen ja aanten avulla (katso lisatietoja alta). Huomautus!
: Kaynnista veturi pitamalld pysdytyspainiketta painettuna 3 sekuntia,
kunnes kuuluu veturin pillin d@ni. Sammuta veturin virta pitamalla
pysdytyspainiketta painettuna, kunnes kuuluu pysaytysaani.
Paristojen virta alhainen: Kun on paristojen vaihdon aika,
etuvalot palavat jatkuvasti punaisina eika veturi reagoi
toimintotunnisteisiin. Ohjelmisto: Kun ohjelmistopaivitys on
saatavilla, etuvalot vilkkuvat sinisind kolme kertaa ja veturi pysahtyy
Idhimman toimintotunnisteen kohdalle.

Tallennus- ja toistotoiminto

Leikkimistd voi mukauttaa omilla danilld kdyttamalla veturin paalld olevaa tallennus- ja
toistopainiketta. Tallenna omaa aanta pitamalla punaista painiketta painettuna. Kuuntele
tallentamaasi danta painamalla punaista painiketta uudelleen tai kdynnistamalla veturi ja
asettamalla "toista &anta" -toimintotunniste veturin etuikkunaan.
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Tama leikkisetti sisaltaa 7 toimintotunnistetta ja yhden
"palavan radan’, jotka saavat danittavassa junassa aikaan
erilaisia aani-, liikke- ja valovoimintoja.

Toista tallentamaasi aanta kayttamalla "aani"-tunnistetta (1)
tai ohjaa veturin suuntaa ja liiketta kayttamalla "vaihda
suuntaa” -tunnistetta (2) tai "pysdyta"-tunnistetta (3).

Voit tehostaa hatatilannetta kolmella eri tavalla. Kaynnista
ensin sireeni "sireeni"-tunnisteella (4). Veturin saapuessa
palopaikalle nosta palo-osa ylos palavalla radalla (5), jolloin
veturi pysahtyy automaattisesti, tai aktivoi "tulipalo”
-toimintunniste (6). Aktivoi lopuksi "vesiletku"-tunniste (7),
jotta tulipalo voidaan sammuttaa oikealla tavalla. Kun
tehtava suoritetaan oikeassa jarjestyksessa (ensin sireeni,
sitten tulipalo ja sen jélkeen vesiletku), veturi palkitsee
leikkijan!

Viimeinen toimintotunniste on "peli"-tunniste (8). Jos veturi
on yhdistetty alylaitteesi Smart Tech Sound -sovellukseen, se
aktivoi mahdollisuuden pienen pelin pelaamiseen
sovelluksessa.

Jos haluat enemman mahdollisuuksia d@nimaailman mukauttamiseen,
ddnittavan junan voi yhdistdd BRIO SMART TECH SOUND -sovellukseen, jolloin
danimaailmaa voidaan mukauttaa. Huomaa: Varmista ennen leikin alkamista,
ettd ddnittava juna paivitetdan uusimmalla ohjelmistolla BRIO Smart Tech Sound
-sovelluksen avulla! Kun veturi on yhdistetty sovellukseen, voit valita uuden
aanen haluamaasi toimintotunneliin, toimintotunnisteeseen tai kohteeseen tai
tallentaa omia daniasi laitteeseen ja ladata ne suoraan mihin tahansa veturiin.

Brio Smart Tech Sound -sovelluksen tiedot ovat App Store-
ja Google Play -palveluissa.

Asnien mukauttaminen

Kun veturi on yhdistetty Smart Tech Sound -sovellukseen, voit muokata kutakin
toimintotunnistetta tai kohdetta erilaisilla aanilla. Voit myos tallentaa oman danesi jokaiselle
toimintotunnisteelle sovelluksen avulla. Kaikki sovelluksen avulla tehdyt mukautukset
tallennetaan veturiin, ja niita kaytetaan, kunnes valitaan uudet aanet.

Kauko-ohjain

A&nittdvaa junaa voi hallita etédnd sovelluk-
sen avulla. Yhdista veturi sovellukseen ja
ldhde liikkeelle! Nyt veturilla voi ajaa eteen-
ja taaksepdin seka sen voi pysdyttaa
sovelluksen avulla. Liséksi voit valita
ajovalojen varit tai kuunnella veturiin
tallennettua danta. Huomautus! Kun veturia
kauko-ohjataan, se reagoi silti toiminta-
tunnisteisiin ohittaen kauko-ohjauksen, silla
fyysinen leikkiminen on aina etusijalla
digitaaliseen nahden.

Taajuusalue: 13 553 - 13 567 MHz (RFID) ja 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth). Radio-

Tech Sound app before you start to play!

Sound, movement and light
Control the movement of the Record & Play Engine with the three black
buttons on top; forward, stop and reverse. During play, the engine will
communicate using the multi coloured front lights, movement and
. sounds (see more on customization below). Please note! Turn on
the engine by holding the stop button for 3 seconds until you hear
a“wohoo” sound. Turn the engine off by holding the stop button
until you hear a“naaw” sound. Low batteries: When the batteries
needs to be changed the front lights will turn steady red and the
engine will not react to the action tags. Software: When a sotfware
update is available the front lights will blink blue three times and stop at
the nearest action tag.

Record & Play function

Customize the play with your own sounds by using the red Record & Play button on top of the
engine. Push and hold the red button when recording your sound. To listen to your recorded
sound, either push the red button again, or start the engine and place the "play sound" action
tag on the front window of the engine.
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This playset contains 7 Action tags and one "Fire Track', which
all activate unique responses in the Record & Play engine,
using light, sound and movement.

Play your recorded sound using the "sound" tag (1), or
control the direction and movement of the engine using the
"change direction" tag (2) or the "stop" tag (3).

To animate the emergency play, you can follow three steps:
first start the siren using the "siren" tag (4) and when the
engine arrives at the fire, either lift up the fire piece in the fire
track (5) where the engine automatically stops, or activate
the "fire" action tag (6). Then finally activate the "water hose"
tag (7) to put out the fire properly. When done in the right
three-step order (First siren, then fire and last hose) you get a
celebrational reward from the engine!

The last Action tag is the "game" tag (8), which, if the engine
is connected to the Smart Tech Sound app on your smart
device, activates the option to play a small game in the app

For even more sound customization, you can choose to connect your Record &
Play engine to the BRIO SMART TECH SOUND app to modify the sound layer.
Please note: Make sure your Record & Play Engine is updated with the latest
software from the BRIO Smart Tech Sound app before you start to play When
connected to the app, choose a new sound for a specific Action tunnel, Action
tag or destination, or record your own sounds using the device and upload
them directly to the engine.

mithilfe der Smart Tech Sound App von BRIO-aktualisiert werden!

Gerausche, Bewegung und Licht
Die Fahrt der Lok mit Aufnahmefunktion wird mit den drei schwarzen Tasten an
\ der Oberseite gesteuert. Sie kann vorwarts und riickwarts fahren oder anhalten.
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Wahrend des Spiels kommuniziert die Lok Gber die mehrfarbigen Scheinwer-
fer, Bewegungen und Gerdusche (weitere Informationen zur Einstellung
siehe unten). Bitte beachten! Zum Einschalten der Lok muss die
M Stopptaste 3 Sekunden lang gedriickt werden, bis ein , Tutuu“-Signal
ertont. Zum Ausschalten der Lok wird die Stopptaste so lange gedriickt
gehalten, bis ein,Naao“-Signal ertont. Schwacher Batteriestatus: Wenn
die Batterien gewechselt werden mussen, leuchten die Frontscheinwerfer
permanent rot und die Lok reagiert nicht mehr auf die Actionschilder. Software: Wenn ein
Software-Update verfligbar ist, blinken die Frontscheinwerfer dreimal blau auf und stoppen
beim néachstgelegenen Actionschild.

Aufnahme- und Abspielfunktion Mit der roten Aufnahme- und Abspieltaste an der
Oberseite der Lok kann das Spiel mit eigenen Gerduschen individuell angepasst werden. Zum
Aufnehmen von Gerduschen muss die rote Taste gedriickt und gehalten werden. Um das
aufgenommene Gerdusch anzuhoren, wird entweder erneut die rote Taste gedriickt oder die Lok
wird gestartet und das Actionschild ,Gerdusch abspielen” auf das Frontfenster der Lok gelegt.
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Dieses Spielset enthalt 7 Actionschilder und einen Schienenabschnitt
mit Feuer. Jede Komponente bewirkt bei der Lok mit Aufnahmefunk-
tion eine bestimmte Reaktion in Form von Licht-, Gerdusch- oder
Bewegungseffekten.

Die aufgenommenen Gerausche konnen mit dem Actionschild
,Gerdusche” (1) abgespielt werden. Mit dem Schild,Richtungswech-
sel” (2) oder dem Schild ,Stopp” (3) werden Fahrtrichtung und
Bewegung der Lok gesteuert.

Ein Notfall kann spielerisch in drei Schritten simuliert werden: Zuerst
wird mit dem Schild ,Sirene” (4) ein Alarm ausgelost. Wenn die Lok
die Brandstelle erreicht, entweder das Feuerelement im Schienen-
abschnitt mit Feuer (5) anheben, worauf die Lok automatisch stoppt,
oder das Actionschild ,Feuer” (6) aktivieren. AnschlieBend das
Actionschild,Léschschlauch” (7) aktivieren, um den Brand ordentlich
zu l6schen. Werden die drei Schritt in der richtigen Reihenfolge
ausgefihrt (erst Alarm, dann Feuer und zuletzt Schlauch), spielt die
Lok zur Belohnung einen Tusch ab!

Beim letzten Actionschild handelt es sich um das Schild ,Spiel” (8).
Wenn die Lok mit der Smart Tech Sound App auf dem Smartphone
verbunden ist, wird damit die Option aktiviert, ein kleines Spiel in
der App zu spielen.

Der Gerauscheffekt kann individuell weiter verandert werden, wenn die Lok mit
Aufnahmefunktion mit der Smart Tech Sound App von BRIO verbunden ist. Bitte
beachten: Die Software der Lok mit Aufnahmefunktion muss vor Beginn des
Spiels mit der Smart Tech Sound App von BRIO aktualisiert werden. Nachdem die
Verbindung mit der App hergestellt wurde, wird ein neues Gerausch fiir einen
bestimmten Actiontunnel, ein Actionschild oder einen Zielort ausgewahlt oder ein
eigenes Gerdusch mit dem Gerat aufgenommen und direkt auf die Lok hochgeladen.

que votre Locomotive a enregistreur vocal est mise a jour avec la derniéere version du logiciel de
I'application Smart Tech Sound de BRIO avant de commencer le jeu !

Sons, mouvements et lumiéres Commandez les mouvements de la
Locomotive a enregistreur vocal avec les trois boutons noirs situés sur le dessus
de celle-ci qui contrélent la marche avant, I'arrét et la marche arriére. Pendant le
jeu, la locomotive communiquera avec des feux avant multicolores, des
mouvements et des sons (lisez les informations ci-dessous pour savoir
comment personnaliser la locomotive). Remarque : Allumez la
®. |ocomotive en maintenant le bouton d’arrét enfoncé pendant 3
secondes, jusqu’a ce que vous entendiez le son « wouhou ». Pour
éteindre la locomotive, maintenez le bouton d'arrét enfoncé jusqu’a ce
que vous entendiez le son « naaw ». Piles faibles : Lorsque les piles doivent étre
remplacées, les feux avant s'allument en rouge de maniére continue et la locomotive ne réagit
pas aux Tags Smart Tech Sound. Logiciel : Lorsqu’une mise a jour du logiciel est disponible, les
feux avant clignotent trois fois en bleu et s'éteignent au Tag Smart Tech Sound le plus proche.

asegurate de que la locomotora graba y reproduce esta actualizada con el software mas
reciente de la aplicacion BRIO Smart Tech.

Sonido, movimiento y luces Controla el movimiento de la locomotora
graba y reproduce con los tres botones negros situados en la parte superior:
avance, retroceso y parada. Durante el juego, la locomotora se comunicara
utilizando las luces delanteras multicolor, el movimiento y los sonidos (més
informacion sobre la personalizacion a continuacion). Ten en cuenta:
Para encender la locomotora, mantén pulsado el botén de parada
durante 3 segundos hasta que se emita un sonido alegre. Para apagar
la locomotora, mantén pulsado el botén de parada hasta que se oiga
un sonido triste. Pocas pilas: Cuando sea necesario cambiar las pilas, las
luces delanteras se volveran rojas y el motor no reaccionara a las etiquetas de accion.
Software: Cuando haya una actualizacion de software disponible, las luces delanteras
parpadearan en azul tres veces y se detendran en la etiqueta de acciéon mds cercana.

Fonction d'enregistrement Personnalisez le jeu avec vos propres sons en utilisant le
bouton d'enregistrement rouge situé sur le dessus de la locomotive. Pour enregistrer un son,
appuyez sur le bouton rouge et maintenez-le enfoncé. Pour écouter le son que vous avez
enregistré, appuyez a nouveau sur le bouton rouge ou démarrez la locomotive et placez le Tag
Smart Tech Sound « jouer le son » sur la fenétre avant de la locomotive.
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Ce coffret contient 7 Tags Smart Tech Sound et un « Rail pompier »,
qui activent tous des réponses uniques sur la Locomotive a
enregistreur vocal, en générant les lumiéres, les sons et les
mouvements.

Jouez le son que vous avez enregistré a |'aide du Tag Smart Tech
Sound «son » (1), ou contrélez la direction et le mouvement de la
locomotive a I'aide du Tag Smart Tech Sound « changement de
direction » (2) ou du Tag Smart Tech Sound « arrét » (3).

Pour animer le jeu de sauvetage, vous pouvez suivre trois étapes :
commencez par démarrer la siréne a I'aide du Tag Smart Tech Sound «
siréne » (4) et lorsque la locomotive arrive a l'emplacement du feu,
enlevez la piéce représentant le feu du Rail pompier (5) ou la
locomotive s'arréte automatiquement, ou activez le Tag Smart Tech
Sound « feu » (6). Enfin, activez le Tag Smart Tech Sound « lance a
incendie » (7) pour éteindre correctement le feu. Lorsque vous avez
terminé les 3 étapes dans le bon ordre ('activation de la siréne en
premier, le retrait de la piéce représentant le feu en deuxiéme et
I'activation de la lance a incendie en troisieme), la locomotive vous
récompense avec une belle célébration.

Le dernier Tag Smart Tech Sound est le Tag « jeu » (8), qui, lorsque la
locomotive est connectée a I'application Smart Tech Sound sur votre
appareil intelligent, active I'option permettant de jouer a un petit jeu
dans l'application.

Pour de nouvelles dimensions sonores, vous pouvez connecter votre Locomotive
a enregistreur vocal a I'application SMART TECH SOUND de BRIO. Remarque :
Assurez-vous que votre Locomotive a enregistreur vocal est mise a jour avec la
derniere version du logiciel de I'application Smart Tech Sound de BRIO avant de
commencer le jeu. Lorsque vous étes connecté a l'application, choisissez un
nouveau son pour un Portique, un Tag ou une destination Smart Tech Sound
spécifique, ou enregistrez vos propres sons a l'aide de votre appareil et
chargez-les directement dans la locomotive.

Funcidn de Grabar y reproducir Personaliza el juego incorporando tus propios
sonidos con el botén de Grabar y reproducir situado en la parte superior de la locomotora.
Pulsa y mantén pulsado el botén rojo para grabar el sonido que desees. Para escuchar el
sonido grabado, pulsa de nuevo el botén rojo o arranca la locomotora y coloca la etiqueta de
accion «Reproducir sonido» en la ventana delantera de la locomotora.

Smart Tech Sound Action Tags

Este juego contiene 7 etiquetas de acciéon y una «Via
incendiada», que activan respuestas tnicas en la locomotora
graba y reproduce, utilizando luz, sonido y movimiento.

Reproduce el sonido grabado usando la etiqueta de «sonido»
(1) o controla la direccién y el movimiento de la locomotora
usando la etiqueta de «cambio de direccion» (2) o la etiqueta
de «parada» (3).

Para animar el juego de emergencia, puedes seguir tres
pasos: primero arranca la sirena con la etiqueta de «sirena»
(4) y, cuando el motor llegue al incendio, levanta la pieza
incendiada en la via incenciada (5) donde la locomotora se
detiene automaticamente, o activa la etiqueta de accién de
«incendio» (6). A continuacion, activa la etiqueta de
«manguera de agua» (7) para apagar el incendio correcta-
mente. Cuando hayas realizado los tres pasos en el orden
correcto (primero sirena, luego incendio y, por ultimo,
manguera), jobtendréds una recompensa de la locomotora!

La ultima etiqueta de accién es la etiqueta de «juego» (8),
que, si la locomotora estd conectada a la aplicacién Smart
Tech Sound de tu dispositivo inteligente, activa la opcion de
jugar a un pequeno juego en la aplicacién.

Para personalizar mas los sonidos, puedes conectar la locomotora graba y

reproduce con la aplicacion BRIO SMART TECH SOUND y dispondras de mas ®
sonidos. Ten en cuenta: Asegurate de que la locomotora graba y reproduce esté

actualizada con el software mas reciente de la aplicacién BRIO Smart Tech Sound

antes de empezar a jugar. Cuando esté conectada a la aplicacién, elige un nuevo

sonido para un tinel de accién, una etiqueta de accion o un destino especificos,

o graba tus propios sonidos con el dispositivo y subelos directamente a la

locomotora.

All information about the BRIO SMART TECH SOUND
app is found on App Store and Google Play!

Informationen (iber die Brio Smart Tech Sound App findest
du im App Store und auf Google Play!

Toutes les informations sur I'application Brio Smart Tech
Sound sont disponibles dans I'App Store et Google Play !

Puedes encontrar la informacion completa sobre la aplicacion
Brio Smart Tech Sound en la App Store o en Google Play.

Customization of sounds

When the engine is connected to the Smart Tech Sound app, you can customize each Action
Tag or destination with a variety of sounds. You can also chose to record your own sound for
each Action tag, using the app. Any customization you make using the app, will be saved into
the engine, and used into the play until you choose new sounds.

Anpassung von Gerauschen

Wenn die Lok mit der Smart Tech Sound App verbunden ist, kann jedes Actionschild oder
Ziel mit einer Vielzahl von Gerduschen individuell angepasst werden. Es ist auch maglich, fiir
jedes Actionschild mithilfe der App ein eigenes Gerausch aufzunehmen. Die in der App
vorgenommenen, individuellen Anpassungen, werden auf der Lok gespeichert und beim
Spiel verwendet, bis neue Gerdusche gewahlt werden.

Personnalisation des sons Lorsque la locomotive est connectée a l'application Smart
Tech Sound, vous pouvez personnaliser chaque Tag ou destination Smart Tech Sound avec
différents sons. Vous pouvez également choisir d'enregistrer votre propre son pour chague
Tag Smart Tech Sound a l'aide de I'application. Tous les sons personnalisés que vous créez via
I'application seront enregistrés dans la locomotive et utilisés pendant le jeu jusqu’a ce que
vous en choisissiez de nouveaux.

Personalizacion de los sonidos

Cuando la locomotora esté conectada a la aplicacion Smart Tech Sound, podras personalizar
cada etiqueta de accion o destino con una variedad de sonidos. También puedes grabar tu
propio sonido para cada etiqueta de accién con la aplicacion. Cualquier sonido personalizado
que crees con la aplicacion se guardara en la locomotora y se reproducira al jugar hasta que
grabes otros sonidos.

Remote control
Using the app, you can also remotely control
you Record & Play Engine. Connect the @

engine to the app, and get started! You can

now choose to start, stop and reverse your
OHORIGHDE]
e

engine by using the app. You can also
choose different colours for the front lights
or choose to listen to the sound recorded
into the engine. Please note! When
controlling the engine remotely, the engine
will still respond to the Action tags in your
layout, overruling the remote control,
because physichal play always wins over
digital play!

Apple og Apple-logoet er varemeerker, der tilharer Apple Inc. og er registreret i USA og andre lande.App Store er et varemzerke, der
tilherer Apple Inc. Android, Google Play og Google Play-logo er varemaerker, der tilherer Google Inc. Bluetooth®-maerket og logoet er
registrerede varemaerker, der er ejet af Bluetooth SIG, Inc,, og BRIO AB' brug af disse maerker er underlagt licens.

Maksimal radiofrekvenskraft: -16 dBuA/m pa 10 m (RFID) og 0 dBm (Bluetooth)

Apple og Apple-logoen er varemerker for Apple Inc,, registrert i USA og andre land.App Store er et tjenestemerke for Apple Inc.
Android, Google Play og Google Play-logoen er varemerker for Google Inc. Bluetooth® ordmerke og logoer eies av Bluetooth SIG, Inc.
og enhver bruk av slike merker av BRIO AB gjares pa lisens.

Denna produkt kraver en enhet med Bluetooth LE.

Bluetooth LE Technology &r inte kompatibel med icke-Bluetooth LE produkter.
Smart Tech Sound tunnlar och destinationer ar inte till fullo kompatibla med dldre Smart Tech Lok.
Smart Tech Sound Record & Play Lok dr kompatibelt med dldre Smart Tech destinationer och tunnlar.

Dette produkt kraever et apparat med Bluetooth LE.

Bluetooth LE teknologi er ikke kompatibel med LE-produkter uden Bluetooth.

Smart Tech Sound tunneller og destinationer er fuldt kompatible med aeldre Smart Tech Lokomotiver.
Smart Tech Sound Record & Play Engine er kompatibel med aldre Smart Tech destinationer og tunneller.

Dette produktet krever en enhet med Bluetooth LE.

Bluetooth Le-teknologi er ikke kompatibel med ikke-Bluetooth LE-produkter.

Smart Tech Sound -tunneler og reisemal er ikke fullstendig kompatible med eldre Smart Tech lokomotiver.
Smart Tech Sound Record & Play Engine er kompatibel med eldre Smart Tech reisemél og tunneler.

Tank pa:

Leksaken taler inte vatten och ska ej diskas i diskmaskin.

Torka av leksaken med en ren, torr trasa for att avldgsna smuts.

Barnets hér kan latt fastna i rorliga delar.

Andra enheter med RFID (Radio Frequency Identity) kan stéra Smart produkter. Undvik att ldgga tex. kreditkort i nérheten.
Om sd sker, flytta loket bort frén det som stor, sténg av och sétt pa igen.

Om hjulen spinner pa skenan och saknar grepp, kontrollera att skenor och hjul ar fria fran damm. Torka med latt fuktad trasa.
Rekommenderas endast till inomhuslek.

Sakerstéll att din Smart-telefon eller platta stoder appen.

Tackningen beror pd avstandet mellan loket och enheten. De har kontakt sa ldnge den grona lampan lyser.

Om leken avstannar i mer an fem minuter tappar appen och loket kontakten. Starta upp leken igen genom att trycka pa
knapparna pa ovansidan av loket.

Du kan kora loket &ven utan appen med en platta eller smartphone. Anvand da knapparna pa lokets ovansida.

Loket maste kora framat nar det ska kora uppfor en skena.

Det ar rekommenderat att sténga av andra Bluetoothenheter nér ni kor loket.

Appen BRIO SMART TECH SOUND &r gratis och kan laddas ner sa manga ganger du vill!

Felsokning:
1 Stang av loket. 2 Stang ner appen och starta om enheten. 3 Satt pa loket, starta appen och se till att de far kontakt.
4 Kontrollera batterierna om loket och appen inte far kontakt.

Installera (och byta) batterier:

Loket drivs av 2 x 1.5V AAA batterier. Lossa skruven till
batteriluckan pa baksidan av loket. Installera batterierna
som visat (+/-). Stang batteriluckan och spann skruven.

Besok vdr hemsida brio.net fér mer information om hur du
tar hand om din nya BRIO leksak.

Viktigt!

« Endast vuxna bor installera och byta batterier.

- Blanda aldrig olika batterityper. Blanda inte heller nya batterier med gamla.

- Endast rekommenderade batterier av samma eller likvérdig batterityp (1.5V) far anvandas.

- Installera batterierna med korrekt polaritet.

- Nar batterierna ar forbrukade, ska de genast tas ur produkten.

- Tag alltid ur batterierna om produkten inte anvands under en langre tid.

« Undvik att utsétta leksaken for fukt eller vata.

- Forsok aldrig ladda batterier som inte &r avsedda for detta.

- Laddningsbara batterier ska plockas ur produkten fére laddning.

« Laddningsbara batterier bor hanteras under en vuxens évervakning.

« Polerna far inte kortslutas.

- Forbrukade batterier och kasserade el- och elektronikprodukter ska ldmnas pa godkant insamlingsstélle. Dessa produkter
farinte laggas som hushallsavfall.

Spara denna information!

BRIO AB, Box 305, SE-201 23 Malmg, Sweden. Tel: +46 40 619 40 00.
© 2023 BRIO AB/6004-896

Husk:
-+ Legetgjet er ikke vandresistent og taler ikke vask i opvaskemaskine. Ter legetgjet af med en ren klud for at fierne fremmedlegemer.
Barnets har kan blive fanget af bevaegelige dele.

« Andre enheder med RFID (Radio Frequency Identity) kan forstyrre Smart Tech produkter. Undga at placere fx kreditkort i
naerheden.Hvis det sker, skal du flytte lokomotivet vaek fra forstyrrelsen og slukke pa ‘OFF’ og derefter teende pa ‘ON'’igen for at
aktivere det igen.

Hvis hjulene drejer rundt og ikke far ordentligt fat i skinnerne, skal du sikre dig, at skinner og hjul er fri for stav. Ter af med en let
fugtet klud.

- Vianbefaler kun brug af legetgjet indendars.

Kontroller, at din smartphone eller tablet understgtter appen.

Dzekningen afhanger af afstanden mellem lokomotiv og apparat. Forbindelsen er aktiv, sa laenge det grenne indikatorlys pa

appen er teendt.

Efter cirka 5 minutters inaktivitet, afbrydes forbindelsen mellem lokomotiv og app. Hvis du vil begynde at lege igen, trykker du

pa knapperne ovenpa lokomotivet.

Du kan kere med lokomotivet uden at bruge appen med en smartphone eller tablet blot ved at bruge knapperne ovenpa

lokomotivet.

Lokomotivet skal veere indstillet til at kere fremad, nar det karer op ad bakke.

- Vianbefaler, at man slukker andre Bluetooth-apparater, mens man kerer med lokomotivet.

« Brio Smart Tech Sound appen er gratis og kan downloades s& mange gange, du har lyst!

Fejlfinding:
1 Sluk for lokomotivet. 2 Luk appen, og genstart dit apparat. 3 Taend for lokomotivet, start appen pa dit apparat, og opret kontakt.
4 Kontroller batterierne, hvis lokomotivet ikke reagerer pa appen .

Husk at:

+Leken er ikke vannbestandig og ma ikke vaskes i vaskemaskin. Terk av leken med en ren klut for & fierne eventuell smuss.

« Barnkan lett sette fast haret i bevegelige deler.
Andre enheter med RFID (Radio Frequency Identity) kan forstyrre Smart Tech-produkter. Unnga f.eks. & plassere betalingskort i
naerheten Hvis det skjer, mé du flytte lokomotivet bort fra forstyrrelsene og sla det «AV» og deretter «PA» igjen for & aktivere det.
Hvis hjulene spinner og det virker som om de sitter for lgst pa skinnene, mé& du serge for at skinnene og hjulene er frie for stov.
Tork dem lett med en fuktig klut.
Det anbefales at leken kun brukes inne.
Kontroller at din smarttelefon eller ditt nettbrett statter appen.
Dekningen er avhengig av avstanden mellom lokomotivet og enheten. De har forbindelse s& lenge det granne indikatorlyset
pa appen lyser.
Etter ca. 5 minutter uten aktivitet, vil lokomotivet kobles fra appen. Nar du vil begynne & leke igjen, trykker du pa en av
knappene oppa lokomotivet.
Du kan kjgre lokomotivet uten app og smarttelefon eller nettbrett ved hjelp av knappene pa taket av lokomotivet.

« Lokomotivet ma bevege seg fremover nar det skal kjore opp en stigning.
Vianbefaler at du sldr av andre Bluetooth-enheter nar du kjerer med lokomotivet.
Brio Smart Tech Sound-appen er gratis og kan lastes ned s mange ganger som du vil.

Problemlgsing:
1513 av lokomotivet. 2 Lukk appen og start enheten pa nytt 3 SI& pa lokomotivet og start appen pa enheten din slik at de far
kontakt med hverandre. 4 Hvis lokomotivet ikke reagerer p& appen, kan du kontrollere batteriene.

Isaetning og udskiftning af batterier:

Lokomotivet bruger 2 x 1,5V AAA-batterier (medfalger ikke).
Lesn skruen pd batteridaekslet bag pé lokomotivet. Seet
batterierne i, som vist pa illustrationen (+/-). Luk batterideekslet,
0g stram skruen.

Se vores hiemmeside brio.net for flere oplysninger om, hvordan du
passer godt pa dit BRIO legetaj.

Innsetting og bytte av batterier:

Lokomotivet krever 2 x 1,5V AAA-batterier (ikke
inkludert). Lasne skruen pé batteridekslet pa baksiden
av lokomotivet. Sett inn batteriene som vist pa
tegningen (+/-). Sett pa batteridekselet igjen og stram
skruen.

Besok hiemmesiden vdr pa brio.net for mer informasjon pé
hvordan du vedlikeholder dine kjaere BRIO-leker

taajuuden enimmaisteho: -16 dBuA/m 10 metrin etdisyydelld (RFID) ja O dBm (Bluetooth)

Frequency range: 13.553 - 13.567MHz (RFID) and 2.4 — 2.4835GHz (Bluetooth)

Fernbedienung

Die Lok mit Aufnahmefunktion kann mithilfe der
App auch ferngesteuert werden. Die Lok wird mit
der App verbunden und schon kann es losgehen.
Die Lok kann mithilf der App gestartet,

angehalten und die Fahrtrichtung gewechselt @H @P @H@P'
werden. Es ist auch méglich, verschiedene | @
Farben fir die Frontscheinwerfer auszuwahlen \‘\\Q?\_@N |
oder die mit der Lok aufgenommenen Gerausche ‘
abzuspielen. Bitte beachten! Die Lok reagiert —

auch wenn sie fernbedient wird - auf die
Actionschilder der Holzschienenanlage. Die

(@)
Actionschilder setzen die Fernbedienung auf3er (( ))
Kraft, da physisches Spiel immer Vorrang vor

digitalem Spiel hat!

Frequenzbereich: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) und 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)

Maximum RF power: -16dBuA/m at10m (RFID) and 0dBm (Bluetooth)

Maximale HF-Leistung: -16 dBuA/m bei 10 m (RFID) und 0 dBm (Bluetooth)

Télécommande

Vous pouvez également commander votre
Locomotive a enregistreur vocal a distance via
I'application. Connectez la locomotive a
I'application, et c’est parti ! Vous pouvez
maintenant démarrer, arréter ou faire reculer
votre locomotive a distance. Vous pouvez aussi y
choisir différentes couleurs de feux avant et le
son enregistré dans la locomotive. Remarque :
Lorsque vous commandez la locomotive a

(0P Glom
R
distance, celle-ci répondra toujours aux Tags
Smart Tech Sound de votre configuration en

(@ D)
premier, devant les actions de la télécommande, ( )
car le jeu en vrai l'emporte toujours sur le jeu

virtuel !

W

Plage de fréquence: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) et 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)
Puissance maximum émise : -16dBuA/m a 10m (RFID) et 0dBm (Bluetooth)

Control remoto

Con la aplicacién, puedes controlar la
locomotora graba y reproduce a distancia.
Conecta la locomotora a la aplicacién, jy
listo! Con la aplicacién, puedes hacer que la
locomotora avance, retroceda y se pare.
También puedes elegir entre varios colores
para los focos delanteros o que reproduzca
el sonido que hayas grabado. Ten en
cuenta: Cuando utilices el control remoto, la
locomotora seguira respondiendo a las
etiquetas de accién de la via, anulando el
control remoto, porque el juego fisico
siempre prevalece sobre el digital.

[

()
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Rango de frecuencia: 13,553 - 13,567 MHz (RFID) y 2,4 - 2,4835 GHz (Bluetooth)

Apple ja Apple-logo ovat Apple Inc:n rekisterdityja tavaramerkkejd Yhdysvalloissa ja muissa maissa.App Store on Apple Inc:n
palvelumerkki. Android, Google Play ja Google Play -logo ovat Google Inc.:n tavaramerkkeja. Bluetooth® -sanamerkki ja -logot ovat
Bluetooth SIG, Inc..n omistamia rekisterdityja tavaramerkkejé, ja BRIO AB kayttaa merkkeja lisenssilld.

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc, registered in the U.S. and other countries. App Store is a service mark of Apple
Inc. Android, Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google Inc. The Bluetooth® word mark and logos are registered
trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc., and any use of such marks by BRIO AB is under license.

Apple und das Apple-Logo sind eingetragene Handelsmarken von Apple Inc,, eingetragen in den USA und anderen Landern.App Store ist eine
Bildmarke von Apple Inc. Android, Google Play und das Google Play-Logo sind Handelsmarken von Google Inc. Die Bluetooth®-Bildmarke und

Logos sind eingetragene Handelsmarken im Besitz von Bluetooth SIG, Inc, die Verwendung dieser Bildmarken durch BRIO AB erfolgt im Rahmen

einer Lizenzvereinbarung.

Apple et le logo Apple sont des marques commerciales d'Apple Inc, enregistrées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.App Store est une marque
de service d'Apple Inc. Android, Google Play et le logo Google Play sont des marques déposées de Google Inc. La marque et les logos Bluetooth®
sont des marques déposées appartenant a Bluetooth SIG, Inc,, et toute utilisation de ces marques par BRIO AB est effectuée sous licence.

Potencia RF méxima: -16 dBuA/ma 10 m (RFID) y 0 dBm (Bluetooth)

Apple y el logotipo de Apple son marcas comerciales de Apple Inc, registradas en Estados Unidos y otros paises.App Store es una marca de
servicio de Apple Inc. Android, Google Play y el logotipo de Google Play son marcas comerciales de Google Inc. La palabra y los logotipos de
Bluetooth® son marcas registradas propiedad de Bluetooth SIG, Inc,, y cualquier uso de los mismos realizado por BRIO AB se efectuia bajo licencia.

Tuotteen kayttaminen edellyttaa Bluetooth LE -yhteydella varustettua laitetta.

« Bluetooth LE -teknologia on yhteensopiva vain Bluetooth LE -tuotteiden kanssa.

« Smart Tech Sound -tunnelit ja muut kohteet eivét ole taysin yhteensopivia vanhempien Smart Tech -veturien kanssa.
« Smart Tech Sound Record & Play Engine on yhteensopiva vanhempien Smart Tech kohteiden ja tunnelien kanssa.

This product requires a device with Bluetooth LE.

« Bluetooth LE Technology is not compatible with non-Bluetooth LE products.

« Smart Tech Sound tunnels and destinations are not fully compatible with older Smart Tech Engines.

« The Smart Tech Sound Record & Play Engine is compatible with old Smart Tech destinations and tunnels.

Dieses Produkt benétigt ein Gerat mit Bluetooth LE.

« Bluetooth LE Technologie ist nicht k ibel mit Produkten, die nicht fiir Bluetooth LE vorgesehen sind.
« Smart Tech Sound Tunnel und Reiseziele sind nicht vollstandig kompatibel mit dlteren Smart Tech Loks.

« Die Smart Tech Sound Record & Play Engine ist kompatibel mit alten Smart Tech Reisezielen und Tunnel.

Ce produit requiert un appareil équipé de Bluetooth LE.

La technologie Bluetooth LE n'est pas compatible avec les produits non Bluetooth LE. Les tunnels et les destinations
Smart Tech Sound ne sont pas intégralement compatibles avec les locomotives Smart Tech antérieures.

Le Smart Tech Sound Record & Play Engine est compatible avec les anciens tunnels et destinations Smart Tech .

Este producto requiere un dispositivo que admita Bluetooth LE.

La tecnologia Bluetooth LE no es compatible con productos sin Bluetooth LE. Los tineles y los destinos Smart Tech
Sound no son totalmente compatibles con las locomotoras Smart Tech mas antiguas. La Smart Tech Sound Record &
Play Engine es compatible con destinos y tineles Smart Tech antiguos.

Muista:

« Lelu eiole vedenkestavé, eika sita saa pestd astianpesukoneessa. Voit puhdistaa lelun pyyhkimélld sen puhtaalla liinalla.
Lapsen hiukset voivat helposti jaada kiinni liikkuviin osiin.
Muut RFID-laitteet (Radio Frequency Identity) voivat hairitd Smart Tech -tuotteiden toimintaa. Valta asettamasta esimerkiksi
luottokortteja niiden lahelle. Jos hairiéita aiheutuy, siirré veturi pois niiden luota, katkaise siité 'virta'ja kytke siihen 'virta’
uudelleen, jotta se aktivoituu uudelleen.
Jos pyorét pyorivat tyhjad tarttumatta kiskoihin kunnolla, varmista, ettd ne ja kiskot ovat pélyttomid. Pyyhi kostealla liinalla.
Suositellaan vain sisakdyttoon.
Varmista, etta dlypuhelin tai tabletti on yhteensopiva sovelluksen kanssa.
Kantama riippuu veturin ja laitteen valisestd etdisyydestd. Yhteys on kdytdssa, kun sovelluksen vihred merkkivalo palaa.
Veturin ja sovelluksen yhteys katkaistaan, kun sitd ei ole kdytetty noin 5 minuuttiin. Kaynnistd yhteys uudelleen painamalla
jotakin veturin paalla olevista painikkeista.

« Veturia voi kdyttaa ilman sovellusta ja dlypuhelinta tai tablettia painamalla veturin paalla olevia painikkeita.

« Veturin pitaa olla liikkeessa eteenpdin, kun ajetaan nousevalla radalla.

« Muut Bluetooth-laitteet kannattaa sammuttaa sovelluksen kéyton ajaksi.
Brio Smart Tech Sound -sovellus on maksuton. Voit ladata sen niin monta kertaa kuin haluat!

Vianmaaritys:

1 Katkaise veturista virta.

2 Sammuta sovellus ja kdynnistd laite uudelleen.

3 Kéynnista veturi ja avaa sovellus yhteyden muodostamiseksi.
4 Jos veturiin ei saa yhteyttd sovelluksella, tarkista paristot.

Keep in mind that:

« Thetoy is not water-resistant and shall not be washed in a dishwasher.
Wipe off the toy with a clean cloth to remove any foreign materials.

« The child’s hair can easily get caught in moving parts.

«  Other units with RFID (Radio Frequency Identity) can interfere with Smart Tech products. Avoid placing, for instance, credit cards
close by. Should that happen, move the Engine away from the disturbance and turn it'OFF and then ‘ON’again to reactivate it.

« If the wheels spin and seem like they have too loose of a grip on the tracks, make sure that the tracks and wheels are free from
dust. Wipe with a lightly damped cloth.

«  Only indoor play is recommended.

« Make sure that your smartphone or tablet supports the app.

« Range of coverage depends on the distance between engine and device. Connection will hold for as long as the green
indicator light on the app is on.

< After approximately 5 minutes of inactivity, the engine and the app disconnects. To start up the play again, press one of the
buttons on the top of the engine.

< You can drive the engine without the use of the app with a smartphone or tablet just by using the buttons on
top of the engine.

« The engine needs to be driving in the forward direction when driving up an ascending track.

« Itis recommended to turn off other Bluetooth devices while running the engine.

« The BRIO SMART TECH SOUND app is free and can be downloaded as many times you want to!

Trouble shooting:
1 Turn off the engine 2 Close the app and restart your device. 3 Turn on the engine and start the app on your device and establish
contact. 4 If the engine is not responding to the app, check the batteries.

Bitte nicht vergessen:

« Das Spielzeug ist nicht wasserbesténdig und darf nicht im Geschirrspuler gereinigt werden. Das Spielzeug mit einem sauberen
Tuch abwischen, um Fremdkorper zu entfernen.

« Das Haar des Kindes kann sich in den beweglichen Teilen leicht verfangen.
Andere Einheiten mit RFID (Identifizierung mit Hilfe elektromagnetischer Wellen) kénnen die Smart Tech-Produkte
beeintrachtigen. Es sollten beispielsweise moglichst keine Kreditkarten in ihre Nahe gelegt werden.Sollte dies vorkommen,
entferne die Lok aus der Néhe der Stérquelle und schalten sie , AUS” und wieder EIN’, um sie zu reaktivieren.
Wenn die Rader sich drehen und es den Anschein hat, dass sie den Halt auf den Schienen verloren haben, solltest du
sicherstellen, dass die Schienen und Rader staubfrei sind. Mit einem feuchten Tuch abwischen.
Nur zum Spielen in Innenrdumen empfohlen.
Vergewissere dich, dass dein Smartphone oder Tablet die App unterstitzt.
Die Reichweite hdngt vom Abstand zwischen Lok und Gerat ab. Die Verbindung bleibt solange bestehen, wie die griine
Kontrollleuchte in der App aufleuchtet.
Nach ca. 5 Minuten Inaktivitat wird die Verbindung zwischen Lok und App unterbrochen. Um das Spiel erneut zu starten, auf
die Knopfe oben auf der Lok drticken.
Die Lok fahrt auch ohne App und Smartphone/Tablet einfach durch Betatigung der Knépfe oben auf der Lok.

« Um eine Steigung zu Giberwinden, muss die Lok vorwarts fahren.
Es wird empfohlen, das Bluetooth-Gerat auszuschalten, wahrend die Lok fahrt.
Die Brio Smart Tech Sound App ist kostenlos und kann so oft du mochtest heruntergeladen werden.

Behebung von Fehlern:

1 Die Lok ausschalten. 2 Die App schliefen und dein Gerét neustarten.

3 Die Lok einschalten und die App auf dem Gerét 6ffnen, um Verbindung herzustellen. 4 Wenn die Lok nicht auf die App reagiert,
die Batterien Uberprifen.

N'oubliez pas que :

«  Lejouet n'est pas résistant a I'eau et ne doit pas étre lavé au lave-vaisselle. Essuyez-le avec un chiffon propre pour éliminer tout
corps étranger.

« Les cheveux des enfants peuvent facilement se glisser dans les piéces mobiles.
D'autres unités avec RFID (Radio Frequency Identity - Identification par radiofréquence) peuvent interférer avec les produits
SmartTech. Evitez de placer, par exemple, des cartes de crédit & proximité.Si c'était le cas, écartez la locomotive de la source de
perturbation et éteignez-la au moyen du bouton « OFF » puis rallumez-la via le bouton « ON ».
Siles roues semblent tourner dans le vide sans adhérer a la piste, assurez-vous que celles-ci ainsi que les rails sont exempts de
poussiére. Essuyez légérement avec un chiffon humide.
Il est recommandé d'utiliser ce jouet en intérieur uniquement.
Veillez a ce que votre smartphone ou votre tablette prenne en charge I'application.
La portée de la couverture dépend de la distance entre la locomotive et I'appareil. La connexion sera maintenue aussi
longtemps que le témoin vert de I'application sera allumé.
Aprés environ 5 minutes d'inactivité, la locomotive et |'application se déconnectent. Pour recommencer a jouer, appuyez sur
I'un des boutons situés sur le dessus de la locomotive.
Vous pouvez piloter la locomotive sans application, smartphone ou tablette, simplement a |'aide des boutons situés sur le
dessus de la locomotive.

« Lalocomotive doit étre en marche avant lorsqu'elle est sur des rails ascendants.
Il est recommandé de désactiver les autres appareils Bluetooth a proximité lorsque vous faites fonctionner la locomotive.
L'application Brio Smart Tech Sound est gratuite et téléchargeable autant de fois que vous le souhaitez !

Dépannage : 1 Mettez la locomotive hors tension. 2 Fermez I'application et redémarrez votre appareil. 3 Mettez la locomotive
sous tension et démarrez |'application sur votre appareil pour établir le contact. 4 Si la locomotive ne répond pas a l'application,
vérifiez les batteries.

Ten en cuenta lo siguiente:

« -« Eljuguete no es resistente al agua y no se puede lavar en el lavavajillas. Limpia el juguete con un trapo limpio para eliminar
cualquier resto de suciedad.

« El cabello del nifio puede quedar atrapado facilmente en las partes moviles.
Otras unidades con RFID (identidad de radiofrecuencia) pueden interferir con los productos Smart Tech. Por ejemplo, evita
colocar tarjetas de crédito cerca.De darse esta situacion, retire la locomotora de la zona de interferencias; apagala en el botén
"OFF"y vuelve a encenderla en el botén “ON" para que se reactive.
Silas ruedas giran y parecen tener demasiada holgura en el agarre a las vias, asegurate de que las vias y las ruedas estan libres
de polvo. Limpialas con un trapo humedecido.
Se recomienda jugar solamente en interiores.
Asegurate de que el Smartphone o la tablet admiten la aplicacion.
El alcance la cobertura depende de la distancia existente entre la locomotora y el dispositivo. El establecimiento de la conexién
se mantiene siempre que el indicador de color verde se mantenga encendido.
Después de unos cinco minutos de inactividad, la locomotora y la aplicacién se desconectan. Para volver a conectarlos, pulsa
uno de los botones que hay en la parte superior de la locomotora.
Se puede utilizar la locomotora sin la aplicacién y un teléfono inteligente o tablet, simplemente con los botones situados en la
parte superior.

« Enlas cuestas, la locomotora debe ir hacia delante.
Se recomienda desconectar otros dispositivos Bluetooth cuando esté conectada la locomotora.
La aplicacién Brio Smart Tech Sound es gratuita y se puede descargar tantas veces como quieras.

Solucion de problemas:
1 Apaga la locomotora. 2 Cierra la aplicacion y reinicia el dispositivo. 3 Enciende la locomotora, inicia la aplicacién en tu dispositivo
y conéctalas. 4 Si la locomotora no responde a la acciones que ejecutas en la aplicacion, comprueba las pilas.

Paristojen asettaminen paikalleen ja lataaminen:
veturi toimii kahdella 1,5 voltin AAA-paristolla. Ne on
hankittava erikseen. Kierré paristokotelon veturin
takaosassa olevan kannen ruuvi auki. Aseta paristot
kuvan ohjeiden mukaan (+/-). Sulje paristokotelon kansi
ja kiristd ruuvi.

Sivustostamme brio.net saat lisétietoja siitd, kuinka pidcit
parhaiten huolta kallisarvoisesta BRIO-lelustasi.

Installing (and changing) batteries:

The Engine requires 2 x 1.5V AAA batteries.
Loosen the screw on the battery cover on
the back of the engine. Install the batteries
according to the illustration (+/-).

Close battery cover, and tighten the screw.

Please visit our website at brio.net for more information
on how to care for your prized BRIO toy.

Batterien einlegen und wechseln:

Die Lok benétigt 2 x 1,5V AAA-Batterien (nicht enthalten). Die
Schraube des Batteriefachs hinten an der Lok I6sen. Die
Batterien wie abgebildet (+/-) einlegen. Batteriefach
schlieBen und die Schraube festziehen.

Auf unserer Webseite unter brio.net findest du weitere
Informationen dartiber, wie du dein geliebtes BRIO-Spielzeug
pflegen kannst.

Installation et remplacement des batteries :

la locomotive fonctionne avec 2 piles AAA de 1,5V (non
incluses). Desserrez la vis sur le cache de la batterie a
I'arriere de la locomotive. Installez les piles conformément
al'llustration (+/-). Fermez le couvercle du compartiment
a piles et serrez la vis.

Consultez notre site Web a l'adresse brio.net pour en savoir
plus sur l'entretien a apporter a votre jouet BRIO.

Colocary cargar las pilas:

Para usar la locomotora, se necesitan 2 pilas AAA de 1,5V (no
incluidas). Afloja el tornillo que sujeta la tapa del
compartimento de las pilas en la parte trasera de la
locomotora. Instala las baterfa del modo indicado en la
ilustracion (+/-). Cierra la tapa y aprieta el tornillo.

Consulta nuestra pdgina web brio.net para mds informacién
sobre cémo cuidar de nuestros queridos juguetes BRIO.

Vigtigt!

« Batterier bor kun iszettes og udskiftes af voksne.

« Bland aldrig forskellige batterityper. Bland heller ikke nye og gamle batterier.

« Der ma kun anvendes anbefalede batterier af samme eller lignende batteritype (1,5V).

- Isaet batterierne med korrekt polaritet.

« Nér batterierne er opbrugt, skal de straks tages ud af produktet.

- Tag altid batterierne ud, hvis produktet ikke er i brug i laengere tid.

- Undgd at udszette legetgjet for fugt eller vaeske.

- Forseg aldrig at genoplade batterier, som ikke er beregnet til det.

« Genopladelige batterier skal tages ud af produktet for opladning

« Genopladelige batterier ber hdndteres under opsyn af en voksen.

« Polerne ma ikke kortsluttes.

« Brugte batterier og kasserede el- og elektronikprodukter skal afleveres pa godkendt indsamlingssted. Disse produkter ma ikke smides ud
sammen med husholdningsaffald.

Gem denne vejledning!

Viktig!

« Kun voksne bgr sette inn og bytte batterier.

« Man ma aldri blande ulike batterityper. Bland heller ikke nye batterier med gamle.

« Det ma kun benyttes anbefalte batterier av samme eller likeverdig batteritype (1,5 V).

« Sett batteriene inn med polene rett vei.

« Sasnart batteriene er oppbrukte, mé de tas ut av produktet.

- Taalltid ut batteriene hvis produktet ikke skal brukes over lengre perioder.

« Utsett ikke leken for fuktighet eller vann.

« Ikke prov a lade batterier som ikke er oppladbare.

« Oppladbare batterier mé tas ut av produktet for lading.

« Oppladbare batterier ber handteres under tilsyn av en voksen.

- Polene ma ikke kortsluttes.

« Brukte batterier og kasserte produkter eller elektronikkprodukter skal leveres pa et godkjent innsamlingssted. Disse produktene ma ikke
kastes i husholdningsavfallet.

Ta vare pa denne informasjonen!

Tarkeaa!

« Ainoastaan aikuiset saavat asentaa tai vaihtaa paristoja.

+ Ald koskaan kayta sekaisin erilaisia paristotyyppeja. Ald koskaan kéyta sekaisin uusia ja vanhoja paristoja.
- Kéyta vain ohjeiden mukaisia paristoja (1,5V) - joko samoja tai vastaavan tyyppisia.

« Aseta paristojen navat oikein pain.

« Kun paristot ovat tyhjentyneet, niitd ei saa jattaa paristokoteloon.

« Poista paristot paristokotelosta, kun tuote on kayttamatta pidemman aikaa.

- Valta altistamasta lelua kosteudelle tai vedelle.

« Ald koskaan yrita ladata paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi.

- Ladattavat paristot on poistettava paristokotelosta ennen latausta.

- Ladattavia paristoja saa kasitelld vain aikuisen valvonnassa.

- Napoja ei saa oikosulkea.

« Kaytetyt paristot ja kaytosta poistetut sahko- ja elektroniikkalaitteet on toimitettava kierratykseen. Niitd ei saa havittaa talousjatteend.

Saasta nama tiedot!

Important:

+ Only adults should install and replace batteries.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

« Only recommended batteries of the same or equivalent type as recommended (1.5V) are to be used.
« Batteries are to be inserted with the correct polarity.

« Exhausted batteries are to be removed from the toy.

« The supply terminals are not to be short-circuited.

« Always remove batteries if the toy is not to be used for some time.

« Protect the toy from water or dampness.

« Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries..

+ Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.

- Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.

+ Used batteries and electrical components must be disposed of at an approved collection point.
« Electrical components or batteries must not be thrown with household waste.

Please retain for future reference!

Wichtig:

« Die Batterien sollten nur von Erwachsenen eingesetzt und ausgewechselt werden.

« Unterschiedliche Batterietypen oder neue und bereits benutzte Batterien sollten nicht zusammen verwendet werden.
Nur empfohlene Batterien desselben Typs oder einen gleichwertigen Typ wie empfohlen (1.5V) verwenden.

- Batterien den Polaritdtsangaben im Batteriefach entsprechend einlegen.

« Verbrauchte Batterien aus dem Spielzeug entfernen.

- Die Versorgungsklemmen durfen nicht kurzgeschlossen werden.

- Die Batterien grundsatzlich entfernen, wenn das Spielzeug ldngere Zeit nicht benutzt wird.

« Das Spielzeug vor Wasser und Feuchtigkeit schiitzen.
Nicht versuchen nicht wiederaufladbare Batterien aufzuladen.

- Aufladbare Batterien vor dem Aufladen aus dem Spielzeug entfernen.

« Aufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufladen.

« Verbrauchte Batterien und elektrische Bauteile missen an einer genehmigten Sammelstelle entsorgt werden.

« Elektrische Bauteile oder Batterien durfen nicht zusammen mit Haushaltsabféllen entsorgt werden.

Bitte fiir spateres Nachschlagen aufbewahren.

Important :

« Linstallation et le remplacement des piles doivent uniquement étre effectués par des adultes.
« Nassociez pas différents types de piles ou des piles nouvelles avec des piles usagées.

« Utilisez seulement les piles recommandées ou de type équivalent (1,5 V).

« Insérez les piles dans le bon sens de leur polarité.

« Retirez les piles usagées du jouet.

« Les terminaux d'alimentation ne doivent pas étre court-circuités.

- Retirez toujours les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.

-« Protégez le jouet de I'eau et de 'humidité.

« Nlessayez pas de recharger des piles non rechargeables.

« Les piles rechargeables doivent étre retirées du jouet avant d'étre chargées.

« Les piles rechargeables doivent uniquement étre rechargées avec l'aide d'un adulte.

« Les piles usagées et les composants électriques doivent étre éliminés dans un lieu de collecte de déchets adéquat.
-« Les composants électriques ou les piles ne doivent pas étre éliminés avec des déchets ménagers.

Veuillez conserver cette notice pour pouvoir la consulter ultérieurement.

Importante:

« Lainstalacion y el reemplazo de las pilas sera realizado unicamente por adultos.
- No se mezclaran diferentes tipos de pilas, ni pilas nuevas con usadas.

- Se utilizaran Unicamente pilas del mismo tipo o equivalente al recomendado (1,5 V).

- Las pilas se colocaran con la polaridad correcta

- Las pilas agotadas se retiraran del juguete.

« Los terminales de suministro no se cortocircuitaran.

- Siempre se retirardn las pilas si el juguete no se utiliza durante un periodo de tiempo.

- Se protegera el juguete de la exposicién al agua y a la humedad.

« No se intentaran recargar las pilas no recargables.

- Las pilas recargables se retiraran del juguete antes de recargarlas.

- Las pilas recargables se cargaran Unicamente bajo la supervision de un adulto.

« Las pilas usadas y los componentes eléctricos se desecharan en un punto de recogida aprobado.
«  Los componentes eléctricos o las pilas no se desecharan junto con la basura doméstica.

Por favor, guarde este documento para consultas futuras.




